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Willkommen

Wir begliickwiinschen Sie zum Kauf von Logic Developer - PLC, der SPS-
Programmierkomponente der Automatisierungssoftware "Machine Edition" von
GE Fanuc. Dieses Softwarepaket enthalt alle Hilfsmittel, die Sie zur Erstellung
leistungsfahiger Steuerungsanwendungen brauchen.

Logic Developer - PLC bietet Ihnen die Moglichkeit, SPS-Hardware und dezentrale
Ein- und Ausgange zu konfigurieren, SPS-Logiken zu erstellen und zu bearbeiten,
Projekte ein- und auszulesen sowie die Ausfiihrung von Steuerungsprogrammen zu
Gberwachen und Fehler darin zu beheben. Sie konnen Projekte aus Logicmaster-,
VersaPro- und CimplicityControl-Ordnern importieren.

Durch Logic Developer - PLC ist es moglich, Steuerungsanwendungen auf einem
PC zu entwickeln und tber eine Ethernet- oder eine serielle/Modemverbindung in
eine SPS zu laden.

Upload/ Download

Runtime Interaction

Ethernet

Seriall Modem

Series 90-70 PLC
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Willkommen

Als Teil der Machine Edition-Umgebung nutzt Logic Developer - PLC einen lei-
stungsfahigen Satz gemeinsamer Programmiertools (siehe Seite 14). Dieselben
Tools konnen fiur die Komponenten Logic Developer - PC (PC-Steuerung), Logic
Developer - State, - State und - Motion verwendet werden und stellen hierfiir eine
gemeinsame Programmierumgebung zur Verfiigung. Die Machine Edition-Umge-
bung vereint und organisiert diese Komponenten und bietet die Moglichkeit zur
gemeinsamen Nutzung von Daten und zum vernetzten Betrieb.

Die vorliegende Version von Logic Developer - PLC beinhaltet unter anderem
folgende Elemente:

Hardware Configuration (HWC): Ein umfassendes Werkzeug zur Konfiguration
und Anpassung von GE Fanuc-SPS-Systemen oder Racks dezentraler E/A an
spezielle Betriebsanforderungen. Weitere Information zu Hardware
Configuration finden Sie ab Seite 37.

LD Editor: Ein intelligenter, zellenbasierter grafischer Editor zur Entwicklung von
Kontaktplanlogiken (LD-Logiken). Sie kénnen die Benutzeroberfliche des LD
Editor anpassen. Weitere Informationen zum LD Editor finden Sie ab Seite 51.
IL Editor: Ein einfach zu bedienender, formatfreier Texteditor zum Erstellen von
Anweisungslistenlogiken (IL-Logiken). Konfigurierbare Formatierungsvorschrif-
ten und Farbcodierungen sorgen fiir eine gute Lesbarkeit der von Ihnen
erstellten Skripten. Weitere Informationen zum IL Editor finden Sie ab Seite 64.
SPS Motion Editor: Ein formatfreier Texteditor, mit dem Sie das Programm in der
von lhnen bevorzugten Weise eingeben kénnen. Der SPS Motion Editor ist
speziell fur die Unterstiitzung des Achsenpositionierungsmoduls DSM314
ausgelegt. Weitere Informationen zum Motion Editor finden Sie ab Seite 77.
Local Logic Editor: Ein textbasierter Editor zur Entwicklung von Logiken, die
lokal auf einem DSM314-Achsenpositionierungsmodul ausgefiihrt werden. Das
Local Logic-Programm l4uft synchron zum SPS Motion-Programm ab, ist aber
von der SPS-CPU unabhingig. Weitere Informationen zum Local Logic Editor
finden Sie ab Seite 83.

CAM Editor: Ein speziell fiir die Unterstiitzung des DSM314-Achsenpositio-
nierungsmoduls ausgelegtes Zusatzprogramm fiir den Logic Developer - PLC-
Motion Editor. Mit ihm konnen elektronische CAM-Profile grafisch erstellt,
bearbeitet und verwaltet werden. Weitere Informationen zum CAM Editor
finden Sie ab Seite 86.

C-Blocke und C-Programme: Unabhingige Abschnitte in "C" geschriebenen
ausfuhrbaren Codes, die aulerhalb von Logic Developer - PLC unter Anleitung
durch das Benutzerhandbuch C-Programmier-Toolkit fiir Series 90-SPS-Systeme
(GFK-0646) entwickelt wurden. Vorkompilierte C-Blocke und C-Programme
(.exe-Dateien) werden in lhr Projekt importiert. Weitere Information zu C-Blok-
ken finden Sie ab Seite 71, zu C-Programmen ab Seite 73.
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Willkommen
Systemanforderungen

SYSTEMANFORDERUNGEN

= Windows® NT 4.0 mit Servicepack 4.0 oder neuer

ODER

Windows 2000 Professional
ODER

Windows XP
ODER

Windows 98 SE.

= Internet Explorer 5.5 mit Servicepack 2 oder neuer (Sie miissen den IE 5.5 SP2
vor der Machine Edition installieren)

= 200 MHz Pentium-basierter Computer (300 MHz bei den Betriebssystemen
Windows XP und Windows 2000)

= 128 MB RAM
= Computer, der das Netzwerkprotokoll TCP/IP beherrscht

= 110 MB freier Festplattenspeicher (bis zu 310 MB, falls gleichzeitig andere
CIMPLICITY Machine Edition-Produkte installiert sind)

= 200 MB Festplattenspeicher fir Beispielprojekte (optional)
= Zusatzlicher Festplattenspeicher fiir Projekte und temporire Dateien

CIMPLICITY Logic Developer - PLC Version 2.60 3



Willkommen
I ...

INSTALLATION

So installieren Sie Logic Developer - PLC
1. Legen Sie die CIMPLICITY Machine Edifion-CD in das (D-Laufwerk ein.

StandardmaRig startet das Setup-Programm automatisch. Ist dies nicht der Fall,
starten Sie das im Hauptverzeichnis der CD befindliche Programm Setup.exe.

2. Klicken Sie zum Starten des Installationsvorgangs auf “Installieren”.

3. Befolgen Sie die Anweisungen auf dem Bildschirm.

4 CIMPLICITY Logic Developer - PLC Version 2.60 GFK-1918B-GE



Willkommen
Produktautorisierung

PRODUKTAUTORISIERUNG

Bevor Sie beginnen konnen, mit Logic Developer - PLC Projekte zu entwickeln, miissen
Sie die Software mit Hilfe des Programms "Produktautorisierung" autorisieren. Nicht au-
torisierte Software kann lediglich vier Tage lang versuchsweise verwendet werden. Der
Vorgang nimmt nur wenige Minuten in Anspruch. Danach steht lhnen unser Produkt-
support in dem Umfang zur Verfligung, in dem Sie dazu berechtigt sind. Im Rahmen
des Autorisierungsvorgangs miissen Sie sich per Telefon, Fax oder E-Mail mit uns in Ver-
bindung setzen.

So autorisieren Sie ein Exemplar der "Machine Edition"

GFK-1918B-GE

1.

Halten Sie die Seriennummern bereit.

Die Seriennummern entnehmen Sie dem beiliegendem Lizenzschlissel-Blatt.
Starten Sie dos Programm "Produkiautorisierung”, indem Sie im Startmeni unter Programme
Produktautorisierung wihlen.

Das Dialogfeld "Produktautorisierung" wird gesffnet.

Klicken Sie auf Hinzufiigen.

Wihlen Sie dos Medium aus, iiber das Sie die Autorisierung vornehmen: Internet, Telefon/Fax/E-Mail oder

Diskettentransfer. Klicken Sie auf “Weiter".

Wenn Sie die Option "Internet" gewadhlt haben, fahren Sie mit Schritt 5 fort.

Wenn Sie die Option Telefon/Fax/E-Mail gewahlt haben, fahren Sie mit Schritt 5 fort.

Wenn Sie die Option Diskettentransfer gewiahlt haben, miissen Sie eine Autorisierungs-

diskette zur Hand haben, bevor Sie fortfahren kénnen.

Fillen Sie die Felder im Dialogfeld aus.

Zumindest die mit Stern (*) gekennzeichneten Felder miissen ausgefiillt werden.

Bei Autorisierung per

= Internet klicken Sie auf Autorisierung iibermitteln. Wir teilen lhnen lhre(n) neuen
Schlisselcode(s) per E-Mail mit.

= Telefon klicken Sie auf Telefon/Fax, und rufen Sie die auf dem Bildschirm
angegebene Nummer an. Dort erhalten Sie (einen) neue(n) Schliisselcode(s).

= Fax klicken Sie auf Telefon/Fax. Klicken Sie in dem sich 6ffnenden Dialogfeld auf
FAX drucken. Faxen Sie die Produktautorisierungs-Anforderung an unsere auf dem
Ausdruck angegebene Faxnummer. Wir teilen lhnen Ihre(n) neuen Schliisselcode(s)
per Fax mit.

= E-Mail klicken Sie auf E-Mail senden. Klicken Sie in dem sich 6ffnenden Dialogfeld
auf Autorisieren, um uns eine entsprechende E-Mail zu senden. Wir teilen lhnen
Ihre(n) neuen Schlisselcode(s) per E-Mail mit.

Die Produktautorisierung ist beendet, nachdem Sie den neuen Schliisselcode eingege-

ben haben und dieser akzeptiert wurde. Abhingig vom Produkt, das Sie erworben

haben, missen Sie das Produktautorisierungsprogramm unter Umstanden mehrmals

aufrufen.

CIMPLICITY Logic Developer - PLC Version 2.60 5



Willkommen
Produktautorisierung

So ibertragen Sie die Autorisierung auf einen anderen Computer

10.
11.

12

Sie konnen die Software lediglich auf dem Computer ausfiihren, auf dem die
Produktautorisierung durchgefiihrt wurde. Wenn Sie lhre Projekte auf einem
anderen Computer entwickeln wollen, missen Sie die Autorisierung auf diesen
anderen Computer tibertragen. Dazu sind folgende Schritte durchfiihren:

. Installieren Sie den Logic Developer - PLC auf dem Computer, auf den die Autorisierung iibertragen werden soll.

Wihlen Sie im Startmenii Programme, CIMPLICITY Machine Edition, Produktautorisierung.
Das Dialogfeld "Produktautorisierung" wird geoffnet.

. Klicken Sie auf Software.

Rechts oben auf dem Bildschirm erscheint eine Codenummer des Zielrechners.
Notieren Sie diese Nummer sorgféltig. Nur der genaue Code stellt eine erfolgrei-
che Ubertragung sicher. Sie benétigen diesen Code bei der Ubertragung der autori-
sierten Software vom Quellcomputer.

Klicken Sie auf Hinzufiigen.

Der Produktautorisierungs-Assistent wird gecffnet.

Klicken Sie auf Per Diskette autorisieren.

Jetzt mussen Sie sich zu dem Quellcomputer begeben, auf dem sich die autori-
sierte Software befindet, und die Autorisierung auf eine Diskette (ibertragen.

Starten Sie auf dem Quellcomputer das Produktautorisierungsprogramm, und Klicken Sie auf Software.

Klicken Sie auf Ubertragen und anschlieBend auf OK. Geben Sie den Code des Zielrechners ein, den Sie unter
Schritt 3 nofiert haben, und Klicken Sie auf Weiter. Priifen Sie die Richtigkeit des Codes, und klicken Sie auf OK.
Legen Sie eine leere, formatierte Diskette in das Diskettenlaufwerk ein, und klicken Sie auf Weiter.

Der Autorisierungscode wird auf die Diskette verschoben. Danach sollte ein Dia-
logfeld geoffnet werden, das Sie tiber die erfolgreiche Durchfiihrung des Vorgangs
informiert.

Klicken Sie auf OK.
Begehen Sie sich zuriick zu dem Computer, auf den Sie die Autorisierung iibertragen, und legen Sie die Diskette ein.

Hierbei sollte der Bildschirm angezeigt werden, der die Autorisierungsdiskette
anfordert.

Klicken Sie auf Weiter.

Klicken Sie auf Fertigstellen.
Danach sollte ein Bildschirm gesffnet werden, der Sie tiber die erfolgreich abge-
schlossene Ubertragung informiert.

Klicken Sie auf OK.

Hiernach ist die Autorisierung auf den neuen Computer tibertragen.

6 CIMPLICITY Logic Developer - PLC Version 2.60 GFK-1918B-GE
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Willkommen
Technischer Support

TECHNISCHER SUPPORT

Registrierte Benutzer erhalten nach dem Kauf 90 Tage lang kostenlosen Support. Wiin-
schen Sie tiber diesen Zeitraum hinaus Support, kénnen Sie beim ortlich zustindigen
GE Fanuc-Vertriebspartner ein Support and Free Enhancements- (SaFE-) -Abonnement
(Support- und Gratis-Updates) erwerben.
Treten Probleme auf, die weder mit Hilfe der im Produkthandbuch enthaltenen Infor-
mationen noch mit der Online-Hilfe oder der GE Fanuc-Technical Advisor-Datenbank
gelost werden konnen, setzen Sie sich per Telefon, Fax oder Post mit uns in Verbindung.
Wenn Sie uns anrufen, sollte sich das Telefon in der Nihe Ihres Computers befinden,
und die CIMPLICITY Machine Edition-Software sollte gestartet worden sein. Damit wir
Ihnen so schnell wie moéglich helfen kénnen, sollten Sie die folgenden Informationen
zur Hand haben:
= Die Seriennummer auf der Installations-CD-Kassette sowie die Produktbe-
zeichnung und die Versionsnummer aus dem Dialogfeld Hilfe>Uber...,

= Marke und Modell aller Hardware-Komponenten lhres Systems,
= Betriebssystem und Versionsnummer,

= die Schritte, die Sie durchgefiihrt haben, bevor das Problem auftrat.

Nordamerika

Support-Hotline: 1-800-GEFANUC (1-800-433-2682)  Fax: (780) 420-2049
Internet: http://www.gefanuc.com E-Mail: support@gefanuc.com
Vorschliige und Hinweise zu Handbiichern und Hilfen: doc@gefanuc.com
Postanschrift: GE Fanuc

2700 Oxford Tower, 10235 - 101 St.
Edmonton, AB, Canada, T5J 3G1

Sidamerika
Telefon: +58 (261) 760 2862 Fax: +58 (261) 765 0909
Internet: http://www.gefanuc.com (Besuchen Sie unsere portugiesische Website unter www.gefanuc.com.br)
E-Mail: luis.wilhelm@gefanuc.com
Postanschrift: GE Fanuc Automation Latin America
Calle 120 con Av. 17, Los Haticos -GE Turhimeca
Maracaibo, Venezuela

Europa

InterneiI: Aktuelle Kontaktinformationen finden Sie unter www.gefanuc-europe.com. Klicken Sie dort auf "Offices
and Services" (Biiros und Dienstleistungen).
Aktuelle technische Informationen finden Sie unter www.gefanuc.com/support.

E-Mail: plc_europe@gefanuceur.ge.com
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‘ﬁ Begleiter

CIMPLICITY Machine Edition

Machine Edition bietet Ihnen in einem Paket eine Komplettlésung zur Entwicklung von
Automatisierungsanwendungen. Die Machine Edition zeichnet sich durch eine inte-
grierte Entwicklungsumgebung und Tools aus, dank derer Sie weniger Zeit auf das Ler-
nen von Software verwenden miissen und die eingesparte Zeit fiir das Erstellen von
Anwendungen nutzen kénnen. Alle Machine Edition -Produkte sind vollstandig in diese
Umgebung integriert und interagieren miteinander.
= Sie nutzen eine gemeinsame Projektdatenbank. Fiir das Synchronisieren von Daten-
punkten zwischen Anwendungen wird keine Zeit mehr verschwendet.
= Sje nutzen denselben Satz von Tools und verfiigen dadurch tiber eine im gesamten
Entwicklungsprozef konsistente Schnittstelle.
= Zwischen den Werkzeugen und Editoren besteht eine uneingeschrankte Drag-and-

Drop-Féhighkeit.

= Die Machine Edition-Produkte stellen eine im wahrsten Sinne des Wortes skalier-
bare Losung dar. Sie entscheiden, auf welcher Art von Maschine Ihre Projekte ausge-

fihrt werden.

= Wenn Sie auf ein Element klicken, zeigt der Begleiter automatisch Hilfe dazu an.

Hier ein Beispiel fur die Darstellung eines Machine Edition -Projektes:

B Fun stull - CIMPLICITY Machine Edition - [InfeNiewer]
Hif-Index— e G o T i R
T T —

kAl O

Data'Walch Lats
+ i Harcwose Confiurstion
o Il Bk
LD Erlocks
=i _MAN
B2 Labeks
o Weh:
Rstotmran Vieww Tables

@ Supglementa Fley

E Inspektor \ E

| Broduh Ausbosaton |

@I Nuviguior\fn@ Neweromct "

EhRFESA ++0R0E 0D

Al TR

=
% PLC LD Instructions U . Werkzeug
Ol =l

=811

- = B h
CIMplicity "
Machine ® Edition
e=— logic Developer - State | = T ﬂ InfoViewer

logic Developer - PLC
fioe W [ Dot Mave
P 4 {3 Datn Taske
ER=1
# B Program Fiow
0 R
= £y Timers
W) - OFDT_MUDS
) OFDT_TENTHS

Logic Developer - PC

View

Ir
\-ﬂ 4 GE Fanuc PLC Targast [
| EroT— o i

TPwegura target represents the
valdate runtime destinstion of

it o under
a GE Fanue PLC
target node will be
dennloaded to and

Opern

™ S5 Doten-
beobachter

AR S A ), Weatch Listh f

s g 1
é Riickmeldebereich

& [ifirm N LOCAL

CIMPLICITY Logic Developer - PLC Version 2.60 9



CIMPLICITY Machine Edition
] .

SCHNELLSTART

Aller Anfang ist leicht, wenn Sie mit der Machine Edition ein Projekt entwickeln.

So starten Sie Machine Edition

1. Klicken Sie auf @ Start| Start, zeigen Sie auf Programme und danach auf CIMPLICITY Machine Edition, und
wiihlen Sie anschlieBend CIMPLICITY Machine Edition.

Nachdem die Machine Edition initialisiert wurde, erscheint das Dialogfeld
"Umgebungsthemen".
Environment Themes B

‘welcome to CIMPLEITY Machine Edition! Please select an environment theme. & theme defines
the layout of windows, toolbars, and other settings uzed by the development environment.

= — Previe
gic Deve opr PLC Theme for Logic Developer - PC

Logic Developer State

Mation Developer

Wiew Developer

s .
Gl R sk e e e

P e aTenn

CIMplicity
“Maching * Edition
W e {egic Bevelper - State
3 Lagic Developer - PLC
= Logi Darsioper PE
= WiEw

- Mation

[Earce! |

Hinweis: Das Dialogfeld "Umgebungsthemen" erscheint automatisch, wenn Sie
die Machine Edition das erstemal starten. Wenn Sie das Thema zu einem spéteren
Zeitpunkt dndern wollen, wahlen Sie im Windows-Menii Thema zuweisen.

2. Wiihlen Sie das Umgebungsthema, in dem Sie arbeiten wollen.
3. Klicken Sie auf OK.

Wenn Sie ein Projekt 6ffnen, entspricht das Erscheinungsbild des Machine Edition
-Bildschirms der Vorschau im Dialogfeld "Umgebungsthemen".

10 CIMPLICITY Logic Developer - PLC Version 2.60 GFK-1918B-GE



CIMPLICITY Machine Edition
Schnellstart

Das Dialogfeld "CIMPLICITY Machine Edition " wird geoffnet.

CIMPLICITY Machine Edition [ <]

i~ Create a new project uzing

Wihlen Sie diese Option, wenn Sie
ein von Grund auf neves Projekt
erstellen wollen.

A
Empty project

u] " Machine Edition template
-l

Wahlen Sie diese Option, wenn Sie
2ur Erstellung Ihres Projektes eine Machine Edifion-

Vorlage verwenden wollen.

Wiihlen Sie diese Option, wenn Sie
ein vorhandenes Projekt auswihlen wollen. =7

Wihlen Sie diese Option, wenn nur die
wuletzt verwendeten Projekte angezeigt

é? &' Open an existing project

x Dema Application

Sample 10 inch ControlStation CE
Sample 10 inch ContralStation MT
Tutorial - Animation
Tutorial - AppExec

~

Show: (i' Becent Projects

werden sollen.

[ Wihlen Sie diese Option, wenn alle

I~ Don't show this dialog box on startup

Aktivieren Sie dieses Kontrollkiistchen, ]
wenn dieses Dialogfeld nicht mehr
angezeigt werden soll.

vorhandenen Projekte angezeigt werden sollen.

Cancel |

. Wahlen Sie zum Offnen eines Projektes die jeweilige Option. Standardmifi ist die Option Offnen eines

vorhandenen Projektes ausgewiihlt.

Hinweise:

Wenn Sie die Option als leeres Projekt oder mit Hilfe einer Machine Edition -
Vorlage auswahlen, wird das Dialogfeld "Neues Projekt" gedffnet, und Sie
kénnen mit der Erstellung eines neuen Projektes fortfahren (siehe Seite 12).

Wenn Sie die Option "Offnen eines vorhandenen Projektes" auswihlen, kénnen
Sie auBerdem die Option "Zuletzt verwendete Projekte" oder "Alle Projekte"
auswdhlen. StandardmaRig ist die Option "Zuletzt verwendete Projekte"
ausgewdhlt.

Wenn Sie die Option Offnen eines vorhandenen Projektes ausgewiihlt haben, wiihlen Sie in der Liste dos

Projekt aus, das Sie 6ffnen wollen.

Zu den vorhandenen Projekten gehoren Beispiele und Tutorien, die Sie 6ffnen und
dazu verwenden konnen, sich mit der Machine Edition vertraut zu machen.

Falls Sie es wiinschen, kénnen Sie die Option "Dieses Dialogfeld nicht mehr heim Starten anzeigen” aktivieren.
Klicken Sie auf OK.

Das Projekt wird in der Machine Edition -Umgebung geoffnet, die Sie im
Dialogfeld "Umgebungsthemen" festgelegt haben.

GFK-1918B-GE
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CIMPLICITY Machine Edition
Projekte

PROJEKTE

Sie konnen Machine Edition -Projekte mit Hilfe von Produkten wie z.B. View, Logic
Developer - PC, Motion Developer, Logic Developer - State und Logic Developer - PLC
erstellen und bearbeiten. Diese Produkte nutzen die Machine Edition -Tools gemeinsam
und sorgen dadurch fiir ein hohes Mal} an Integration zwischen den verschieden Teilen
eines Projektes.

Mit Logicmaster, CimplicityControl oder VersaPro erstellte Ordner kbnnen importiert
werden.

Mit Hilfe von Logic Developer - PLC kénnen Sie lhren speziellen Anforderungen
entsprechend eine Reihe unterschiedlicher Projekte aufbauen.

So erstellen Sie ein neves Projekt mit Hilfe einer Vorlage

Durch Klicken auf die

Bevor Sie ein Projekt erstellen, sollten Ihnen einige Dinge bereits bekannt sein:
= die Hauptkomponenten, die das Projekt beinhalten wird,

= die SPS, auf der das Projekt laufen wird.

1. Wihlen Sie im Menii "Datei” "Neues Projekt”, oder Klicken Sie in der Symbolleiste "Datei” auf @

Das Dialogfeld "Neues Projekt" wird geoffnet.

Mew Project
Frject ane:  [Frs Froee ) Geb?n Sie im Feld
"Projektname” den

Froject Template: | GE Fanus Sefiss 3030 PLC j\ Namen des Projekies

Curen! defaul templa ;
" . ein.
Standardvorlagen-Schaltfliiche §ct 55 deful template]| GE Fanuo Series 30-30 PLC

kénnen Sie die ausgewiihlte
Projektvorlage als
Standardvorlage vorgeben.

Auf dem Bildschirm wird eine
Beispielbeschreibung des
Projektes angezeigt.

_a]
Wihlen Sie aus der

GE Fanuc PLC Target - Series 90-30 PLC Liste "Projektvorlage”
die gewiinschte

& project with one GE Fanuc Series 90-30 PLC target preconfigured

with default settings. Each 90-30 project must have one _MAIN block, Pr0|ekivor|uge aus.
Targett: Series 90-30 PLC
E1E8 Sample ¢ Blocks: Ernpty
E-§ Targetl Data Watch Lists:  Ernpty
g CBlocks Hardware Default Seriss 90-

£3 Datawatch Lists

Configuration: 20 PLC

i Hardware Configuration e
IL Blocks XL Blacksr Ernipty
= LD Blocks Ladder Blocks: Falder w/ermpty

BT _MAIN ; _MAIN Black

[ Reference View Tables Reference View ¢,

Ty Supplemental Filss Tables: o

= . PR O e
0K Cancel

Wihlen Sie eine lhren Anforderungen entsprechende Projekivorlage.
Geben Sie einen aussagefiihigen Projektnamen ein.
Klicken Sie auf OK.

Das Projekt wird in der Machine Edition-Umgebung geoffnet.
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CIMPLICITY Machine Edition
Globale Suche

So offnen Sie ein vorhandenes Projekt, um es zu bearbeiten

1. (Offnen Sie den T2/ Navigator, und wiihlen Sie die Registerkarte £2 "Manager".
----- % S ample Animation Eine Liste der Projekte wird angezeigt.
:::% *%* | 2. Kicken Sie mit der rechten Maustaste auf ein Projekt, und wahlen Sie Offnen.
z Das Projekt wird geladen und kann bearbeitet werden.

..... 3 Create Template
..... B Duplicate Froject

----- Back Up...
----- % % 2 Sie mochten mehr dazu wissen? Rufen Sie im Hilfe-Index “Projekte” auf.
..... B Lestroy Froject...

..... 9.3 Bename

B

i Froperties

Jﬂ
&_ 2 [EE 7

Navigator: Registerkarte "Manager"

So importieren Sie einen Ordner
1. Offnen Sie den Navigator, und wihlen Sie die Registerkarte "Projeki".
2. Wahlen Sie das Ziel aus, in das Sie den Ordner importieren wollen.
3. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das Ziel, zeigen Sie auf Importieren, und wihlen Sie den Ordnertyp.

>

Navigieren Sie in dem sich 6ffnenden Dialogfeld zu dem Ordner, der importiert werden soll, wéhlen Sie ihn aus, und
klicken Sie auf OK.

2 Sie mochten mehr dazu wissen? Rufen Sie im Hilfe-Index “Importieren eines
CimplicityControl-Ordners”, “Importieren eines Logicmaster-Ordners” oder “Importieren eines
VersaPro-Ordners” auf.

GLOBALE SUCHE

Sie konnen mit Logic Developer - PLC im gesamten Ziel oder in einem von Thnen
festlegbaren Teil davon nach einem bestimmten Text suchen. Zum weiteren Einengen
der Suche stehen verschiedene Optionen zur Verfiigung.

% Sie mochten mehr dazu wissen? Rufen Sie im Hilfe-Index “Global” auf, und wihlen Sie das
Hilfe-Thema “Durchfiihren einer globalen Suche”.
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@ Navigator

@ Rickmeldebereich

Inspektor

&3 Datenbeobachier

CIMPLICITY Machine Edition
Tools

TOOLS

Die Machine Edition-Tools helfen bei der Projektentwicklung. Sie konnen ein Tool
mit Hilfe der entsprechenden Schaltfliche auf der Symbolleiste "Tools" 6ffnen.

Die Funktionsweise des jeweiligen Tools wird nachstehend beschrieben.

IRl Rl

Navigator InfoViewer

Riickmeldebereich Begleiter

Inspektor Werkzeugtruhe

Datenbeobachter

Beim Navigator handelt es sich um ein Tool-Andockfenster, das einen Satz Registerkar-
ten enthilt. Jede der Registerkarten stellt Informationen tber das Entwicklungssystem
zur Verfiigung, die in einer dem Windows-Explorer dhnlichen hierarchischen Baum-
struktur dargestellt werden. Welche Registerkarten verfiigbar sind, hingt davon ab, wel-
che Machine Edition -Produkte Sie installiert haben und welche Art von Arbeiten Sie
entwickeln oder verwalten. Die Registerkarte "Projekt" zeigt den organisatorischen Ge-
samtaufbau einer Anwendung.

Das Rickmeldebereichs-Fenster ist ein Andockfenster zur Anzeige verschiedener Arten
von Ausgabeinformationen, die von Machine Edition —fdhigen Komponenten erzeugt

werden. Dieses interaktive Fenster verwendet Kategorie-Registerkarten, um die Ausga-
ben zu ordnen, die von den installierten Machine Edition -Produkten erzeugt wurden.

Der Inspektor listet die Eigenschaften und aktuellen Einstellungen eines ausgewahlten
Objektes oder Elementes auf. Diese Eigenschaften kénnen Sie direkt im Inspektor
bearbeiten. Wenn Sie mehrere Objekte auswihlen, werden im Inspektor-Fenster die
Eigenschaften aufgelistet, die allen gemeinsam sind. Das Inspektor-Fenster ist eine
einfache Mdoglichkeit zum Anzeigen und Einstellen der Eigenschaften von Objekten.

Der Datenbeobachter ist ein Tool fiir die Fehlerbehebung zur Laufzeit, mit dem Sie die
Werte von Variablen tiberwachen und bearbeiten kénnen. Dieses Tool ist niitzlich,
wenn Sie mit einem Ziel online arbeiten. Mit dem Datenbeobachter kbnnen Sie einzel-
ne Variablen oder benutzerdefinierte Variablenlisten tiberwachen. Datenbeobachter-
Listen konnen importiert, exportiert und zusammen mit einem Projekt gespeichert wer-
den.
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CIMPLICITY Machine Edition
Tools

ﬂ Werkzeugtruhe Die Werkzeugtruhe ist ein leistungsfahiges Lager fiir Objekte, die Sie lhrem Projekt
hinzufugen kénnen. Die meisten Elemente konnen Sie direkt mit der Maus aus der
Werkzeugtruhe in die Machine Edition -Editoren ziehen. Sie konnen vordefinierte
Objekte wahlen oder eigene wiederverwendbare fxClasses erstellen. Die Werk-
zeugtruhe erganzt die Machine Edition um objektorientierte Fahigkeiten.

@ Begleiter Der Begleiter gibt Ihnen wihrend der Arbeit niitzliche Tips und Informationen.
Wenn der Begleiter geoffnet ist, verfolgt er hre Vorgehensweise und zeigt Hilfen
zu den Elementen an, die gegenwartig in der Machine Edition -Umgebung ausge-
widhlt sind. Er arbeitet kontextsensitiv und zeigt Beschreibungen zu den Elementen
an, auf die Sie im Machine Edition-Bildschirm klicken.

ﬂ InfoViewer Bei der Machine Edition -Online-Hilfe kommt ein integriertes System aus Anzeige-
engine und Webbrowser zum Einsatz. Wenn Sie mit dem Internet Explorer oder
dem Netscape Navigator vertraut sind, kennen Sie bereits die zugrundeliegende
InfoViewer-Schnittstelle. Wie der Begleiter arbeitet auch der InfoViewer kontext-
sensitiv. Driicken Sie einfach auf F1, wenn Sie Hilfe zu dem in der Machine Editi-
on-Umgebung ausgewihlten Element benotigen. Ein Inhaltsverzeichnis finden Sie
auf der Registerkarte "InfoView" des Navigators.

% Sie mochten mehr dazu wissen? Rufen Sie im Hilfe-Index “Tools: Ubersicht” auf.
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CIMPLICITY Machine Edition
Variablen

h_':‘J
‘s

..... ‘-_':]J

..... ‘-_':]J

So erstellen Sie eine Variable

myDINT
myStructure

"_':’.H myDINT
"_':’.H otherDINT
"_':’.H resultDINT

otherDINT

otherStructure

e myDINT
"_':’.H otherDINT
"_':’.H resultDINT

resultDINT

----- Yy y_RO0D0G

<I I)I
BRI

Navigator: Registerkarte "Variablen"

Baste
Sort By
Bepaort...

Chrl+T

Eilker By

Filter Configuration -

Menii "Neve
Variable"
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STRING

TIME
TIME_OF_Da&
DATE

DATE_AND_:

TIMER
COUNTER
STEP

VARIABLEN

Eine (manchmal Kenngrofe genannte) Variable ist ein namentlich bezeichneter Speicher-
bereich fiir Datenwerte.

Alle Variablen eines Projektes sind in der Registerkarte "Variablen" des Navigators aufge-
fiihrt. Eine Variable stellt einen Speicherort in der Ziel-SPS dar. Jede Variable wird in einer
Referenzadresse abgebildet (beispielsweise %R00001). Die Referenzadresse und andere
Eigenschaften der Variablen (z.B. der Datentyp) werden im Inspektor konfiguriert.

Die Machine Edition unterstiitzt Feld- und Kombinationsstrukturvariablen. Variablendefi-
nitionen konnen aus einer Vielzahl von Dateitypen importiert und in diese exportiert wer-
den. Sie konnen Variablen in einem Tabellenkalkulationsprogramm bearbeiten und
anschliefend importieren. Die nachfolgende Abbildung zeigt die Darstellung eines typi-
schen Satzes von Variableneigenschaften im Inspektor.

ariable [MyT argeth ame] =
Name myBOOL
Description
Fublish True
Agray Dimenzion 1 a
Data Source GE FANLUCPLC
Ref Address 00001
Data Type BOOL
Current Value ulij
Initial Y alue ulij
Drefault Display Format On / OFf
Retentive True
Force State Mot Forced |
General

1. Klicken Sie in der Registerkarte TZ. Variablen des 2 Navigators mit der rechten Maustaste auf =

Variablenliste, zeigen Sie auf Neve Variable, und wiihlen Sie anschliefiend den Datentyp der Variablen.
In der Liste erscheint eine neue Variable mit einem Standardnamen.
Geben Sie einen Namen fiir die Variable ein, und driicken Sie die EINGABETASTE.

Beginnend mit einem Buchstaben kénnen Variablennamen aus 1 bis 32 Zeichen
bestehen, Grols- und Kleinbuchstaben enthalten und Ziffern zwischen Null und
Neun sowie den Unterstrich (“_") verwenden.
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CIMPLICITY Machine Edition
Variablen

So bilden Sie eine Variable im SPS-Speicher ab

Um ein Projekt erfolgreich in die SPS laden zu kénnen, miissen die Variablen
richtig im SPS-Speicher abgebildet werden. Zum Abbilden einer Variablen
bestehen zwei Moglichkeiten.

Erstes Verfahren:

1. Klicken Sie in der Registerkarte T2 Variablen des I3 Navigators mit der rechten Maustaste auf eine Variable,
und wiihlen Sie "Eigenschaften".

Der Inspektor wird gedffnet und zeigt die Eigenschaften der Variablen an.

2. Geben Sie im Feld "Ref.-Adresse” eine Adresse ein. Sie kénnen
= die Adresse exakt eingeben, z.B. %R00123 oder 123R. In beiden Fillen wird
die Variable auf %R00123 abgebildet.

= lediglich den Speicherbereich eingeben, z.B. %R. Dadurch wird die Variable
auf die nachsthochste verfiigbare Adresse abgebildet. Wenn z.B. die zuletzt
verwendete Adresse %R00122 war, wird die Variable durch Eingeben von %R
auf %R00123 abgebildet.

Zweites Verfahren:

1. Klicken Sie in der Registerkarte = "Variablen" des I Navigators mit der rechten Maustaste auf eine Variable,
und wiihlen Sie "Eigenschaften".

Der Inspektor wird gedffnet und zeigt die Eigenschaften der Variablen an.
2. Klicken Sie im Feld "Ref.-Adresse" auf die Schaltfliiche =]

Ref Address I :I

Der Referenzadressen-Assistent wird geoffnet.

EENIEAEE - Discrete Indes: |1 -
Wihlen Sie einen —T I =
’TI Cancel | Help »» |

Input
Wihlen Sie einen Index

3. Wahlen Sie in der Speicherbereichsliste einen SPS-Speicherbereich aus.
4. Geben Sie im Feld "Index" einen Index ab dem Bereichsanfang ein.

5. Klicken Sie auf OK.
Die Variable wird auf die Referenzadresse abgebildet.

% Sie mochten mehr dazu wissen? Rufen Sie im Hilfe-Index “Variablen” und “Importieren von
Variablen aus einer Datei” auf.

GFK-1918B-GE CIMPLICITY Logic Developer - PLC Version 2.60 17



CIMPLICITY Machine Edition
] - coiion i

MACHINE EDITION-HILFE

Zur CIMPLICITY Machine Edition gehort eine umfassende Online-Hilfe, tiber die
Sie wihrend der Arbeit mit der Machine Edition auf bestimmte Hilfe-Themen
zugreifen kdnnen.

Verwenden Sie zum Zugreifen auf die Hilfe den InfoViewer oder den Begleiter.

Begleiter-Hilfe

Der Begleiter ist eine Machine Edition-Hilfe, die [hnen wahrend der Arbeit
nutzliche Tips und Informationen gibt. Wenn der Begleiter geoffnet ist, zeigt er
Hilfen zu den Elementen an, die gegenwartig in der Machine Edition-Umgebung
ausgewahlt sind, wobei er Ihre Vorgehensweise bei der Arbeit verfolgt.

So verwenden Sie die Begleiter-Hilfe
1. Vergewissern Sie sich, daf das 3@ Begleiter-Fenster gecffnet ist. Driicken Sie zum Offnen die Umschalttaste+F11.
2. Klicken Sie auf dem Bildschirm auf ein beliebiges Element.

Im Begleiter erscheint eine Beschreibung zu dem Element, auf das Sie geklickt

haben.
% & ¥ % GE Fanuc PLC Target @ =
Cezcription A GE Fanuc PLC target represents the runtime
Configure destination of a project {or a portion of it), All iterns
Timtereet wids Hhe that are under a GE Fanuc PLC target node will be
target downloaded to and run on the PLC specified by the
Import Folder properties of the target. A project can contain

multiple GE Fanuc PLC targets or GE Fanuc Rerote
1/0 targets,

An active target can be offline or online, Mon-active
targets can only be offline. _I
-

InfoViewer-Hilfe

Der InfoViewer, eine weitere Machine Edition-Hilfe, stellt detaillierte Informatio-
nen zur Verfligung. Der InfoViewer besitzt eine eigene Symbolleiste zum Navigie-
ren in der Hilfe, ein Inhaltsverzeichnis (in der Registerkarte "InfoView" des Navi-
gators) und einen durchsuchbaren Index. Wie der Begleiter ist auch die Info-
Viewer-Hilfe kontextsensitiv. Wenn Sie auf dem Bildschirm auf ein Element klicken
und F1 driicken, wird das entsprechende Thema im InfoViewer angezeigt.

18 CIMPLICITY Logic Developer - PLC Version 2.60 GFK-1918B-GE



So verwenden Sie den Hilfe-Index

GFK-1918B-GE

1. Wahlen Sie im Menii "Hilfe" "Index".

Das Dialogfeld "Index" wird geoffnet.

Type in the keyward ta find:

[Logic Developer PLC

Select keyword to list

Loqgic.
Logic Developer - PLI

Logic Examples
Logical

Logical AHD
Logical NOT

Select topic to display:

PLL Funchions

related topic

System Variables

Logic Developar - PLC varisbles and View /0 drivers
Logic Developer - FLC: an Dverview

Title:

[ Location

. Geben Sie einen Suchbegriff ein, oder wiihlen Sie einen in der Liste aus.
Klicken Sie auf Themen auflisten.

CIMPLICITY Machine Edition
Machine Edition-Hilfe

Eine Liste der Themen wird geoffnet. Die Themen werden nach ihrer Wichtigkeit

bzw. nach der Wahrscheinlichkeit sortiert, mit der Sie die gewtinschten Informatio-
nen enthalten.

. Wiihlen Sie das Thema aus, das angezeigt werden soll.

Klicken Sie auf Anzeigen.

Das ausgewdhlte Hilfe-Thema wird im InfoViewer angezeigt.
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CIMPLICITY Machine Edition
] - coiion i

So rufen Sie ein Thema iher das Hilfe-Inhaltsverzeichnis avt
1. Offnen Sie die Registerkarte % InfoView des Navigators.

g 23323 ?L‘I:Ed = Das Inhaltsverzeichnis der gesamten Hilfe wird gedffnet.

g ';'l;CF’,“LTEE?;‘LjZ:a”g";'[°”mE” 2. Frweitern Sie @l "Bibliotheken" und @ "Biicher", und suchen Sie nach dem = Thema, das Sie inferessiert.

g ';'&CF’,"LTEE?(“E;F;?ZCL‘ZQIC 3. Doppelklicken Sie auf dieses ) Thema.

g \L‘f':g"l\'c%ee"\ifo"; - Das Thema wird im InfoViewer angezeigt.
=- {i‘ Loglc Developer - PLC
Logic Developer - PLC: ¢
= . Developing a Logic Dev
Offline versus Online

Statuz Bar and PLC Stat = |
[2] Upgrading from YerzaPro 2 InfoView tab (NCIVigCﬂ‘OI‘)
Frequently Asked Questi—
- Logic Developer - PLC 5 Howdol... Related Topics
-[2] Logic Developer - PLC F J
- e Lagic Developer - PLC F T_he InfoView tab is located in the i} Mavigator window. It
displays the table of contents for the online help. This table
-6 Yariables in GE Fanuc P ) - - o
X X of contents is useful for browsing the Machine Edition help
-8 Hardware Configuration system to get an idea of the available features.
& m o E_?)Itgdltor an Overi Click ¥ to expand or H to collapse a book or library. Double-
LD Editar Optians click a topic to display it in the @ Infoviewer window,
How Dol =
. A%, o

Infa/iewer

Navigator: Registerkarte "InfoView"
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E|-- MewProject
- Targetl

g CBlocks
! ‘% D ata'watch Lists

il Hardwiare Corfiguration
gy IL Blocks
g..ﬁ LD Blocks

i _MaIN

) Reference View Tables

----- [y Supplemental Files

Navigator: Neues 90-30-Projekt

GE Fanuc-SPS-Targets

Ein 4 Target ist ein Runtime-Bestimmungsort fiir die Programme, die Sie mit Logic
Developer - PLC entwickeln. Jedes Target enthilt alle Komponenten, die dorthin
geladen werden. Logic Developer - PLC unterstiitzt die folgenden GE Fanuc-SPS-
Targets:

= Series 90™-30-SPS,

= Series 90™ Micro-SPS,

= VersaMax®-SPS,

= VersaMax® Nano/Micro-SPS,
= Series 90™-70-SPS

und die folgenden E/A-Schnittstellen-Targets:
=  GE Fanuc VersaMax Ethernet,

= GE Fanuc VersaMax Profibus,

= GE Fanuc VersaMax Genius,

= dezentraler GE Fanuc Series 90™-70 Genius-E/A-Scanner.
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GE Fanuc-SPS-Targets
Erstellen und Konfigurieren von Targets

ERSTELLEN UND KONFIGURIEREN VON
TARGETS

Erstellen von Targets

Wenn Sie zum Erstellen eines Projektes eine Vorlage verwenden, ist in dem Projekt
normalerweise ein Target vorhanden (siehe Seite 12). Ein Projekt kann eine belie-
bige Zahl von Targets enthalten. Fir jede SPS bzw. fiir jeden dezentralen E/A-
Adapter, auf den das Projekt zugreift, wird ein Target benétigt.

So fiigen Sie einem Projekt ein Target hinzv

LR GE Fanuc PLC +
GE Fanuc Remote |0
Save 1

Lloze

Walidate Al
Download Al
Clean All Build

Show Docume=
Froperties

Projekt-Kontextmenii

1. Klicken Sie in der Registerkarte &2 Projekt des B3 Navigators mit der rechten Maustaste auf den

Projektknoten, und zeigen Sie auf Target hinzufiigen.

2. Ieigen Sie auf GE Fanuc-SPS oder dezentraler GE Fanuc-E/A, und wihlen Sie anschlieiend die SPS-Familie.

Konfigurieren von Targets

Die Eigenschaften eines Targets legen die SPS-Familie, die Kommunikationsverbin-
dungen zwischen Computer und SPS und verschiedene andere Einstellungen fest.
Alle Eigenschaften werden im Inspektor bearbeitet. Die nachstehende Tabelle
beschreibt diese Target-Eigenschaften:

Name Bearbeiten Sie in diesem Feld den Namen des Targets.

Typ Der Typ des Targets wird standardméRig auf GE Fanuc-SPS
gesetzt. Hinweis: Logic Developer - PLC kann nur mit GE
Fanuc-SPS-Systemen betrieben werden.

Beschreibung Geben Sie in diesem Feld eine kurze Beschreibung des
Projektes ein.

Dokumentationsadresse Geben Sie die URL ein, unter der die Projektdokumentation
gespeichert ist.

Familie Andern Sie in diesem Feld den SPS-Typ. Vorsicht: Die
Anderungen konnen nicht riickgangig gemacht werden.

Programmname Der Name des der SPS bekannten Targetss.

Aktualisierungsrate (ms) Stellen Sie die Haufigkeit ein, mit der der Bildschirm im
Online-Betrieb aktualisiert wird.

Rundabfragezeit (ms) Die Hinlaufzeit der SPS, wenn "online" ebenfalls in der
Statusleiste angezeigt wird.

SPS-Status Der Online-/Offline-, Arbeits-/Halt-Status der SPS.
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GE Fanuc-SPS-Targets
Erstellen und Konfigurieren von Targets

Doppel-HWK (Nur Series 90™-70) Gibt an, ob die HWK-Redundanz
eingerichtet ist. Andern Sie das Feld in "Falsch", um die
Sekundar-HWK zu loschen.

Ausgewdhlte HWK (Wird nur angezeigt, wenn Doppel-HWK auf "Wahr" gesetzt ist)
Andern Sie in diesem Feld die ausgewahlte HWK.

Physikalische Schnittstelle Wihlen Sie die Verbindungsart zur SPS (Ethernet, COM oder
Modem).

IP-Adresse Stellen Sie die IP-Adresse der SPS ein (nur bei Ethernet-
Protokoll).

Zusitzliche Konfiguration Gruppe von Eigenschaften fiir die Detailkonfiguration der
Kommunikationsverbindung.

So iindern Sie die SPS-Familie

1. Klicken Sie in der Registerkarte &2 Projekt des B2 Navigators mit der rechten Maustaste auf ein
vorhandenes ¢ Target, und wiihlen Sie "Eigenschaften”.

Die Eigenschaften des Targetss werden im Inspektor angezeigt.
2. Klicken Sie im Inspekior auf ==Ll Familie.
3. Wahlen Sie in der Liste den Typ der SPS-Familie.

- Target
Mame Targetl
Type GE Fanuc PLC
Description

Documentation Address

Family Series 90-30PLC 7]
Seriez 90-70 PLC

Frogram Mame

Update R ate [mz] WerzaMax PLC
. Wersab ax Mano/Micro PL
Sweep Time (ms) Seties 90 Micro PLE
PLC Status Offline
Physical Port COkA
Frotocol SHP_SERIAL

+ Additional Configuration

Inzpectar |

Warnung Das Andern der SPS-Familie kann dazu fiihren, daB die Logik in Ihrem
Projekt ungltig wird.

Hinweis: Die SPS-Hardware muf konfiguriert sein, bevor Sie in Betrieb genommen
werden kann. Ausfiihrliche Informationen zur Hardware-Konfiguration finden Sie
ab Seite 37.
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GE Fanuc-SPS-Targets
Erstellen und Konfigurieren von Targets

Konfigurieren der Kommunikation

Damit Logic Developer - PLC mit einer Target-SPS kommunizieren kann, mul} eine
entsprechende Verbindung ordnungsgemail konfiguriert werden. Die Eigenschaf-

ten eines Targets sind so einstellbar, daf$ sie an die Verbindung(en) angepalit wer-
den kénnen.

So konfigurieren Sie eine serielle oder Ethernet-Verbindung

1.

Klicken Sie in der Registerkarte &3 Projekt des EZ\| Navigators mit der rechten Maustaste auf ein % Target, und
wihlen Sie Eigenschaften.

Der Inspektor wird gedffnet und zeigt die Eigenschaften des Targets an.

. Setzen Sie im E%| Inspektor die Eigenschaften der physikalischen Schnittstelle auf "Ethernet” oder einen COM-Port

(oder ein Modem, falls eines installiert ist).
Wenn das Ethernet die physikalische Schnittstelle ist, geben Sie die IP-Adresse der Target-SPS ein.

Doppelklicken Sie auf "Weitere Konfiguration”, um die Detaileinstellungen fiir die Verbindung vornehmen zu
kénnen.

Hinweis: Die serielle Kommunikation mit einer SPS ist stets moglich, wenn es sich
dabei um das einzige angeschlossene Gerat handelt und keine SNP_ID vorgege-
ben wurde. Bevor eine Ethernet-Verbindung eingerichtet werden kann, muf in der
SPS eine IP-Adresse festgelegt werden.

2 Sie mochten mehr dazu wissen? Rufen Sie im Hilfe-Index “Verbindungen” auf.

So legen Sie eine IP-Adresse fir eine Series 90™-30-CPU364 oder -CPU374 fest

24

sy

Hinweis: Bei der CPU364 und den hochwertigeren Series 90™-30-CPUs ist der
Ethernet-Anschluf in die CPU integriert. Bei preiswerteren Series 90™-30-CPUs
erfolgt der Ethernet-Anschluf tiber ein optionales Ethernetmodul im Chassis.

. Beschaffen Sie sich eine IP-Adresse, beispielsweise von Ihrem Netzwerkodministrator.
. Erweitern Sie in der Registerkarte &3 "Projekt" des T2/ Navigators den Knoten 81l "Hardware-Konfiguration", um

dos Rack und den Steckplatz angezeigt zu bekommen, das eine CPU364 oder (PU374 enthiil:.

. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den Steckplatz, der die CPU364 oder CPU374 enthilt, und wiihlen Sie

Konfigurieren.

Der Parametereditor wird geoffnet.

. Klicken Sie im Parametereditor auf die Registerkarte "Ethernet ",

CIMPLICITY Logic Developer - PLC Version 2.60 GFK-1918B-GE



GE Fanuc-SPS-Targets
Erstellen und Konfigurieren von Targets

Der Parametereditor zeigt den Inhalt der Registerkarte "Ethernet" an.

Settingsl Scan I Memoryl Power Consumption  Ethernet | Fi5-232 Port [Station Manager]l R5-232 Port [EMET 52 Load]l
Parameters VYalues |
Configuration Mode: TCRAP |
Adapter Mame:
IP Address: 0.0.0.0
Subnet Mask: 0.0.0.0
Gateway P Address: 0000
Wame Server IP Address: 0.0.0.0
Status Address: #0000
Statuz Length: a0
Metwark Time Sync: Mone
AdUI Tranzceiver Power [wattz]: 2
[

InfaViewer  (0.1)ICE33CPL.

5. Doppelklicken Sie auf das Feld "IP-Adresse".

Das Dialogfeld "IP-Adresse" wird geoffnet.
IP Address: E

Jn.o.0.0
0K |  Cancel | Hep |

6. Geben Sie in dos Feld die IP-Adresse ein, und klicken Sie auf Ok.

So legen Sie eine IP-Adresse fiir preiswertere Series 90™-30-CPUs fest
1. Erweitern Sie in der Registerkarte = "Projeki" des EZi| Navigators den Knoten "Hardware-Konfiguration”.

2. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den Steckplatz, der ein Ethernet-Kommunikationsmodul enthilt, und
wihlen Sie "Konfigurieren".

Der Parametereditor wird gedffnet und zeigt die Konfigurationseinstellungen fur
das Modul an.

3. Doppelklicken Sie in der Registerkarte “Einstellungen” auf das Feld “IP-Adresse".

Das Dialogfeld "IP-Adresse" wird gedffnet.
4. Geben Sie die IP-Adresse ein, und klicken Sie auf Ok.

So legen Sie eine IP-Adresse fir Series 90™-70-SPS-Systeme fest
1. Erweitern Sie in der Registerkarte 2 "Projeki" des EZi| Navigators den Knoten "Hardware-Konfiguration”.

2. Erweitern Sie das Hauptrack, und klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den Steckplatz, dem Sie ein
Kommunikationsmodul hinzufiigen wollen.

GFK-1918B-GE CIMPLICITY Logic Developer - PLC Version 2.60 25



GE Fanuc-SPS-Targets
_ Erstellen und Konfigurieren von Targets

Der Modulkatalog wird geoffnet.

Module Catalog [ %]

Dizcrete Inputl Dizcrete Dutputl Analog Inputl Analog Dutputl WME I
Communications | Bus Expansionl Bus Eontrollerl Intelligent Dptionl

Catalog Mumber Drescription

Lancel |
[E ]

Ak 711 Communical ar Help »»>
ICEI7CMM 721 GEnet MAP Carrierband [Single Slot)
ICEI7CMM 741 Ethernet Controller Type 1
ICEI7CMM 742 Ethemet Controller Type 2
ICES7BEMT7ES DLAM Interface Module

3. Wihlen Sie die Registerkarte "Kommunikation" und anschlieBend das Kommunikationsmodul, das Sie hinzufigen
wollen.

Wihlen Sie entweder IC697CMM741 oder IC697CMM742.
4. Klicken Sie auf OK.

Der Parametereditor wird gedffnet und zeigt die Konfigurationseinstellungen fir
das Modul an.

5. Doppelklicken Sie in der Registerkarte "Einstellungen” auf das Feld IP-Adresse.
Das Dialogfeld "IP-Adresse" wird geoffnet.
6. Geben Sie die IP-Adresse ein, und klicken Sie auf Ok.

So laden Sie eine IP-Adresse in eine SPS

1. Konfigurieren Sie mit Hilfe der st Hardware-Konfiguration eine CPU oder ein Ethernet-COM-Modul mit einer IP-
Adresse.

2. Schlieflen Sie die SPS iiber eine serielle Verbindung an.
Hinweis: Legen Sie keine SNP_ID fest.
3. Luden Sie die Hardware-Konfiguration in die SPS.
Die IP-Adresse wird der SPS zugewiesen.
4. Schliefien Sie die SPS iiber eine Ethernet-Verbindung an.
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Interaktion mit der SPS

INTERAKTION MIT DER SPS

Die Kommunikation mit der SPS ist fiir Vorgidnge wie z.B. das Speichern und Laden
von Programmen oder das Uberwachen von Datenwerten und SPS-Statusinforma-
tionen notwendig. Abhangig von den Moglichkeiten der SPS konnen Sie die Ver-

bindung zu Logic Developer - PLC als serielle, Ethernet- oder Modemverbindung

realisieren.

Alle Interaktionen mit einem Target sind tiber dessen Kontextmeni zuginglich.

Validieren eines Targets

Durch das Validieren eines Projektes werden eventuell vorhandene Syntaxfehler
entdeckt. Fir jeden Fehler wird eine Fehlermeldung erzeugt und im Riickmeldebe-
reich angezeigt. Projekte, die Fehler enthalten, konnen nicht geladen werden. Aus
diesem Grunde wird beim Auslosen eines Ladevorgangs stets automatisch die
Logik validiert.

Klicken Sie in der Registerkarte &8 "Projekt” des @51/ Navigators mit der rechten Maustaste auf ein % Target,
und wiihlen Sie Validieren.

Logic Developer - PLC prift alle zum Target gehérenden Elemente auf Syntaxfeh-
ler. Entdeckte Fehler werden mit entsprechenden Meldungen in der Registerkarte
"Aufbau" des B Riickmeldebereiches aufgefiihrt.

Tip: Doppelklicken Sie zum Lokalisieren des aufgefiihrten Fehlers in lhrem Projekt
auf die zugehorige Fehlermeldung. Der entsprechende Editor oder das Tool wird
automatisch geoffnet, und das fragliche Element wird ausgewahlt. Tips zur Vorge-
hensweise werden im Begleiter angezeigt.

Lesen/Laden

Beim Ladevorgang werden alle Runtime-Dateien erstellt und validiert, die das Tar-
get zur Wahrnehmung seiner Funktion im gesamten Projekt benoétigt. Anschlie-
Bend wird das kompilierte Projekt tiber die zuvor konfigurierte Kommunikations-
verbindung auf die Target-Hardware tibertragen.

Der Lesevorgang fragt ein Projekt eines aktiven SPS-Targets ab und tibertragt dieses
zur Bearbeitung an Logic Developer - PLC.
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So laden Sie Dateien in eine Target-SPS

1. Klicken Sie in der Registerkarte &2 "Projeki" des B2/ Navigators mit der rechten Maustaste auf dos ¢ Target, in

das Sie Dateien laden wollen, und wiihlen Sie In SPS laden.

Das Dialogfeld "Auswahl" wird gecffnet.

Selections E
[+ Hardware configuration and motiors Cancel |
v Logic

¥ Initial/Forced values

Helg |

Hinweis: Ist die SPS in Betrieb, konnen Sie nur Logiken laden, die ungleich der
aktuellen SPS-Logik sind, und das Dialogfeld "Auswahl" wird nicht geoffnet.

. Wihlen Sie die Elemente aus, die Sie laden wollen, und Klicken Sie auf OK.

Tip: Wenn Sie Dateien fiir alle Targets eines Projektes laden wollen, klicken Sie mit
der rechten Maustaste auf den Projektknoten, und wihlen Sie Alle laden. Wenn
Sie Dateien in das aktive Target laden wollen, wihlen Sie Ins aktive Target laden.

Hinweis: Sie konnen immer nur ein Projekt gleichzeitig in ein Target laden. Wenn
Sie ein Projekt auf eine Targetmaschine laden, auf der sich bereits ein Projekt
befindet, wird das vorhandene Projekt tiberschrieben.

Fir jedes Target eines Ladevorgangs speichert die Machine Edition das Projekt,
nimmt eine Validierung vor, erstellt die Runtime-Dateien und versucht, eine
Verbindung zum Target herzustellen. Dabei auftretende Fehler werden in der
Registerkarte "Aufbau” des B| Riickmeldebereiches aufgefiihrt. Kann die
Verbindung zum Target hergestellt werden, sendet die Machine Edition alle
erforderlichen Runtime-Dateien an die SPS.

# Sie mochten mehr dazu wissen? Rufen Sie im Hilfe-Index “Laden” auf.
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So lesen Sie Dateien aus einer SPS

Add Compaonent [3
Add All Components
Irnpart 3
Rename

Delete...

Set as Active T arget

alidate

Download to PLC...
Upload from PLC
Download and Start

Report Stop PLC...

Diagnostics  wufite Changes o PLE..
Fincl in "My Tar Clear...

Show Docume ¥erify Equality...

Froperties  pjoshsEEPom
Shiown Statis

Target: Kontextmenii

Offline-Befehle

GFK-1918B-GE

1. Klicken Sie in der Registerkarte 2 "Projekt" des I Navigators mit der rechten Maustaste auf die % Target-SPS,

aus der Sie Informationen lesen wollen, und withlen Sie Aus SPS lesen.

Das Dialogfeld "Aus SPS lesen" wird gedffnet.
Upload from PLC E
[+ Hardware configuration and motiors Cancel |

v Logic

¥ Initial/Forced values

Helg |

Hinweis: Wenn Sie den Lesevorgang mit Hilfe von Logic Developer - State
ausfiihren, konnen Sie lediglich die Hardware-Konfiguration auslesen.

. Wiihlen Sie die Elemente aus, die Sie auslesen wollen, und Klicken Sie auf OK.

Logic Developer - PLC stellt die Verbindung zur SPS her und liest die ausgewahl-
ten Elemente in Logic Developer - PLC ein. Wenn Sie bereits eine Version des SPS-
Projektes geoffnet haben, wird das gelesene Projekt mit dem vorhandenen Projekt
verschmolzen. Dadurch wird sichergestellt, dal} alle Variablennamen wéhrend des
Lesevorgangs erhalten bleiben. Wenn Sie ein leeres Target auslesen, werden allen
Variablen Standardnamen zugewiesen. Beispielsweise wird %R00001 mit ROO001
bezeichnet.

Arbeits-/Haltmodus

Sie konnen eine Target-SPS in den Arbeits- oder den Haltmodus versetzen. Im
Arbeitsmodus konnen Sie wihlen, ob Ausginge aktiviert oder deaktiviert werden
sollen. Im Haltmodus kénnen Sie wihlen, ob Sie die Ausgiange aktivieren oder
deaktivieren wollen.

Klicken Sie in der Registerkarte &2 "Projeki" des B2 Navigators mit der rechten Maustaste auf ein % Target,
zeigen Sie auf Online-Befehle oder Offline-Befehle, und wihlen Sie anschliefiend SPS starten.

Die Target-SPS beginnt mit der Programmausfiihrung.

. Klicken Sie in der Registerkarte &8 "Projekt" des 2 Navigators mit der rechten Maustaste auf ein % Target,

zeigen Sie auf Online-Befehle oder Offline-Befehle, und wihlen Sie SPS anhalten.

Das Dialogfeld "SPS anhalten" wird geoffnet und bittet Sie um die Aktivierung oder
Deaktivierung der SPS-Ausgdnge.
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2. Wiihlen Sie eine der Optionen aus.
Die Target-SPS beendet die Programmausfiihrung.
3. Klicken Sie auf OK.

Online/Offline

Besteht keine Online-Verbindung zu einer Target-SPS, sind Zahl und Art der moglichen
Interaktionen begrenzt. Sie konnen etwas aus der SPS lesen, etwas in diese laden, sie
starten, anhalten oder [6schen. AuBBerdem konnen Sie tberprifen, ob das SPS-Pro-
gramm dem geoffneten Projekt entspricht. Besteht jedoch eine Online-Verbindung zur
Target-SPS, konnen Sie mit Hilfe des Datenbeobachters, von Referenzanzeigen und von
Fehlertabellen mit dem Target in Echtzeit interagieren und den Betrieb der SPS tiberwa-
chen. Falls das SPS-Projekt gleich dem aktuellen Projekt ist, zeigt aullerdem bei beste-
hender Online-Verbindung der LD Editor eine grafische Darstellung der LD-Logik
wihrend der Ausfiihrung an. Sie kénnen die LD-Logik bei bestehender Online-Verbin-
dung bearbeiten, ggf. werden Sie gebeten, die wortweisen Anderungen zu laden.

So stellen Sie eine Online-Verbindung zu einer SPS her
o Kiicken Sie in der Registerkarte E2 "Projekt" des EZNavigators mit der rechten Maustaste auf eine % Target-
SPS, und wiihlen Sie Online-Verbindung herstellen.

Logic Developer - PLC verbindet das Projekt mit der SPS. Der Online-Status wird durch
das Targetsymbol in der Registerkarte "Projekt" und in der Statusleiste angezeigt.

FLC's run state Sweep time
?utputs enabled/disabled |

[ % |Run Enabled, Config EQ, Logic EQ, Sweep= 1.6 ms |

Target ican Program equality

HwZ equality

Hinweis: Besteht eine Online-Verbindung zu einer SPS, wird das Targetsymbol in der
Registerkarte "Projekt" des Navigators mit den Bedeutungen g (gleich), it (nicht
gleich) oder Q (fehlerhaft) angezeigt. '

So beenden Sie eine Online-Verbindung zu einer SPS

o Klicken Sie in der Registerkarte &8 "Projeki" des I Navigators mit der rechten Maustaste auf eine % Targe-
SPS, und wihlen Sie Online-Verbindung beenden.

Logic Developer - PLC beendet die Online-Verbindung.
Fehlertabellen

Die SPS- und E/A-Fehlertabellen zeigen Fehlerinformationen an, die von der CPU oder
den Modulen in der SPS protokolliert wurden. Diese Informationen werden benutzt,
um festzustellen, ob Probleme mit der SPS-Hardware oder der Software vorliegen, die
in der SPS-CPU ausgefiihrt wird. Um die SPS- und E/A-Fehlertabellen einsehen zu kén-
nen, mufd hr Computer online mit der SPS verbunden sein.
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So sehen Sie die Fehlertabellen-Berichte ein

Art der gewiinschten
Fehlerinformationen
wiihlen

o Klicken Sie in der Registerkarte E2 "Projekt" des B2 Navigators mit der rechten Maustaste auf das & Target,

iber das Ihnen berichtet werden soll, und wiihlen Sie Diagnose.

Die Fehlertabelle wird im InfoViewer-Fenster geoffnet.

PLC Date/Time: 05-27-2000 01:51:16 Status

Choose Fault Table LastCleared:  01-01-2000 00:59:53 Fault Table Viewer Online \Zeig' den
@ el i
pLe o PLC Fault Table (Displaying 16 of 23 faults, 7 Overflowed) 0n||ne»Stqus

Zum Drucken der Feh- | print Fautt rables ot e S der SPS an
lertabelle hier klicken D T 01-01-2000 01:07:09
Format
. 0.1 [mo user program present 01-01-2000 01:27:52
Format der Fehler- — 1 & .. wora
.. 0.1 [Wo user pragram present 01-01-2000 01:41:54
dafen auswiihlen O s .
e orve 0.4 |LaN system-software fault; resuming 01-01-2000 01:41:54 Anzeige von Datum
£ Location 0.4 |LAN transceiver fault; OFF network until fixed 01-01-2000 01:41:54 und Uhrzeit der
Fehlerinforma- £ Desorint 0.4 LAN system-software fault; resuming Ul'Ul—ZUUMS Fehler
fionen sorfieren £ DaterTime 0.4 |LAN transceiver fault; OFF network until fixed 01-01-2000 01:43:55 el
& Hone L Errar Cods [ Action [ Task Murn :
. I & 454 14 | 2:Diagnostic [ o Lum Anzelgen von
Zum I.oschen der Asc DESC Fault Extra Datg: | 0 01 02 0000 0000 0000 0000 0000 0000 0000 00 00 00 00 00 | - Fehlerdelmls uuf eine
N 00 oo L1 . .
Fehlerinforma- | tear PLE Fault Table Zeile doppelkll(ken
tionen hier klicken 0.1  |Wo user program present 01-02-2000 20:51:08
0.0 [Rack size mismatch 01-16-2000 01:56:12
0.0 [rack size mismatch 01-20-2000 20:55:15
...... Error Code Group [ Action [ Task Mum b
1 14 [ 2:Disgnastic [ 126
Fault Extra Data: 0000000000 000000000000 000000000000 0000000000
0.0 [Rack size mismatch 01-20-2000 21:19:19] ]

GFK-1918B-GE

Infiiewer

Referenzanzeigetabellen

Referenzanzeigetabellen (RAT) enthalten eine benutzerdefinierte Liste von Referenz-
adressen, die in Echtzeit Giberwacht und gedndert werden kénnen. Ein Target kann
keine, eine oder mehrere benutzerdefinierte RAT aufweisen, die im Ordner ‘g "Refe-
renzanzeigetabellen" der Registerkarte E& "Projekt" des @ Navigators enthalten sind.

Die Anzahl der in einer RAT enthaltenen Eintrage hat keinen Einflu} auf die Leistung.
Diese wird lediglich durch die Anzahl der angezeigten Eintrage beeinfluf3t, die in der
Ansicht aktualisiert werden miissen.

Eine RAT zeigt Daten an, wenn das iibergeordnete GE Fanuc-SPS-Target aktiv und
online ist.

Sie konnen das Erscheinungsbild der RAT in der Registerkarte "Optionen" des
Navigators konfigurieren.
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Standardmifig werden Datenwerte in aufeinanderfolgenden Adressen von rechts nach
links angezeigt, beginnend mit der vorgegebenen Referenzadresse. Die Menge der in
den acht Spalten angezeigten Daten hdngt vom Format der Datenanzeige ab.

Ausgewiihlfe Adresse Anfangsadresse
Format der ausgewiihlten Adresse
Signed Decinwl Cut Chil+ ZMOe00T Address /
+0, +0, | Copy Crl+C +0, +0, +0, 8170, +100, +127200  ZR00001

00 ooooooon, Paste Cul+  ho gooooonn 00000000 00000000 00000017 %E00001
00 00000000, pelete  pg  POD0000D00 00000000 00000000 0000000 100001
+0, +0. Insert Row Ins +0, +0, -3z, 16, 6 +1488  Al0001

+0, +0, N +0, +0, +0, +0, +0 #1610 2AQ000
Wwdrite

00 0ooooooo PO 00000000, 00000000, 00000000 00000001 k00001 /

. Einary 0ooog, @oo10110 01011010 500001
Format View Table.. Octal / / \
Hex
K Unsigned Decimal / / \ |+

L 1

v Signed Decimal

Infoviewer MAIN  Ref  Real / \
Scientific Notat'fn /
Dies sind die Daten in

Anzeigefor\not kann
Nachfolgende Adres-

fiir einzelne Zellen
sen werden von rechts oder die gesamte

nach links angezeigt Tabelle ausgewihlt

N

der Anfangsadresse

So erstellen Sie eine Referenzanzeigetabelle

o Klicken Sie in der Registerkarte = "Projekt" des EZ| Navigators mit der rechten Maustaste auf den Ordner
"Referenzanzeigetabellen”, und wiihlen Sie New.

Dem Ordner wird eine neue™i Referenzanzeigetabelle mit einem Standardnamen
hinzugefugt.
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Arbeiten mit einer Referenzanzeigetabelle

1. Reference Yiew T ables
AR =t vic T ablet

Navigator: Registerkarte "Projeki"

Knoten "Referenzanzeigetabellen”

So erstellen Sie Berichte

GFK-1918B-GE

1.

Erweitern Sie in der Registerkarte 2 "Projekt” des 2| Navigators den Ordner ' "Referenzanzeigetabellen’,
und doppelklicken Sie auf die 7 Tabelle, die angezeigt werden soll.

Der Referenzanzeigetabelle wird geoffnet.
Fiigen Sie der Tabelle die gewiinschten Referenzadressen hinzu.

Formatieren Sie die Tabelleneintriige nach Wunsch.

# Sie mochten mehr dazu wissen? Rufen Sie im Hilfe-Index “RAT” auf.

Berichte

Berichte stellen Zusammenfassungen und Tabellen mit Informationen zu Ihrem
Projekt zur Verfiigung. Die meisten Berichte werden im InfoViewer-Fenster erstellt
und angezeigt. Die Registerkarte "Berichte" des E Rickmeldebereiches enthalt
eine Liste aller Berichte, die seit Offnung des letzten Machine Edition-Projektes
erstellt wurden. Die nachstehende Liste veranschaulicht die unter Logic Developer
- PLC verfiigharen Arten von Berichten und Logikausdrucken:

Bericht verwendeter Adressen  C-Block-Bericht*

Hardware-Konfigurations-Bericht ~ IL-Block-Bericht*

Variablenbericht(e) Local Logic-Block-Bericht *
C(AM-Profil-Bericht Motion-Block-Bericht*
Hinweise

= Der Stern (*) kennzeichnet Logikausdrucke.

= Fir LD-Blocke werden keine Berichte erstellt. Diese Berichte werden vielmehr
direkt vom LD Editor gedruckt.

Klicken Sie in der Registerkarte &2 "Projekt” des 2| Navigators mit der rechten Maustaste auf den Knoten, zu
dem Sie einen Bericht erstellen wollen, und wihlen Sie "Berichi".

Der Bericht wird automatisch erstellt und im InfoViewer-Fenster angezeigt.
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So zeigen Sie einen friher erstellten Bericht erneuvt an
1. Doppelklicken Sie im =/ Riickmeldebereich auf die Registerkarte "Berichte".
Im 2 Rickmeldebereich wird eine Liste der frither erstellten Berichte geoffnet.
2. Wahlen Sie in der Liste den Bericht, der angezeigt werden soll.
Der Bericht wird im InfoViewer angezeigt.

Viele Elemente eines Berichtes enthalten Hyperlinks. Wenn Sie auf ein Element mit
einem Hyperlink klicken, springen Sie zu diesem Element des Projektes. Wenn
beispielsweise ein Variablenname in einem Bericht mit einem Hyperlink erscheint,
widhlen Sie durch einen Klick darauf die Variable in der Registerkarte "Variablen"
des Navigators aus.

Umfangreiche Berichte werden oft in mehrere Seiten unterteilt. Wenn eine andere
Seite des Berichtes angezeigt werden soll, blattern Sie im InfoViewer zum unteren
Ende des Berichtes, und klicken Sie auf die Nummer der Seite, die angezeigt
werden soll.

So drucken Sie einen im InfoViewer gedffneten Bericht
1. Wihlen Sie eine der folgenden Maglichkeiten:

Erstellen Sie den Bericht, der gedruckt werden soll,
oder
zeigen Sie einen friher erstellten Bericht erneut an.

2. Wenn der Bericht angezeigt wird, Klicken Sie mit der rechten Maustaste in dos ] InfoViewer-Fenster, und wiihlen
Sie Drucken.

2 Sie mochten mehr dazu wissen? Rufen Sie im Hilfe-Index “Berichte” auf.
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Navigator: Registerkarte "Projekt"

HWK-Knoten

Netzteil

HWC Hardware Configuration

Logic Developer - PLC unterstiitzt fiinf GE Fanuc-SPS-Familien und verschiedene
dezentrale E/A-Schnittstellen (siehe Seite 46), jeweils mit einer Vielzahl von CPUs,
Racks und Modulen. Zur Herstellung der Funktionsfahigkeit mul} die SPS-Hardware
mit Logic Developer - PLC oder einem anderen GE Fanuc-Tool konfiguriert werden. Die
HWC-Komponente von Logic Developer - PLC stellt eine Moglichkeit dar, die Target-
SPS- oder -E/A-Knoten vollstandig zu konfigurieren. Dieses Kapitel erldutert Besonder-
heiten beim Konfigurieren von SPS-Hardware fiir die benotigten Operationen.

Der erste Schritt beim Konfigurieren der SPS-Hardware besteht im Auswéhlen der SPS,
die Sie konfigurieren wollen (siehe Seite 22). Zum Erstellen eines neuen Projektes ver-

wenden Sie entweder eine Projektvorlage, die eine Standard-Hardware-Konfiguration
beinhaltet, oder Sie erstellen ein leeres Projekt und konfigurieren es manuell.

Konfigurieren von Series 90™-30-SPS-Hardware

Eines der am verbreitetsten heute benutzten GE Fanuc-SPS-Systeme ist die Series 90™-
30, deren Konfiguration anhand der nachstehenden Vorgehensweise erfolgt. Die Ver-
fahren fur die anderen von Logic Developer - PLC unterstiitzten SPS-Typen sind nahezu
identisch.

Standardmifig wird jedes Series 90™-30-Target mit acht Racks konfiguriert, namlich
einem Haupt- und sieben Erweiterungschassis. Jedes Rack verfligt tiber fiinf oder zehn
Steckplitze, wobei der erste Steckplatz des Hauptracks stets fiir die CPU reserviert ist.
Die nachfolgende Grafik zeigt eine typische Series 90™-30-SPS mit zehn Steckplatzen.

E/A-Module
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So wiihlen Sie eine CPU

Open Parameter Editor Enter Die in allen Projektvorlagen fiir eine Series 90-30 vorgegebene Standard-CPU ist
Cut et die CPU364. So dndern Sie die CPU:

g::fe E::::\E 1. FErweitern Sie in der Registerkarte 2 "Projeki” des =i/ Navigators den Ordner &5 "Hardware-Konfiguration'.
Add Madule... i Alle Racks werden sichtbar.

Fep dule. ..

Delate Moduls Del 2. Erweitern Sie dos gij Hauptrack.
Properies aenesl 3. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den Hl Steckplatz 1, und wiihlen Sie Modul ersetzen.
HWC-Kontextmenii Das Dialogfeld "Modulkatalog" wird geoffnet.
Module Catalog E
Central Processing Unit [CPU] |
Lancel |
Catalog Mumber Drescription
z) Help »»>
ICEI3CPUN3 Base 5-5lot with CPUZ13 (10MHz) —I
ICEI3CRU32T Base 10-5lot with CPUZT (8 MHz)
ICEI3CPU323 Base 10-5lot with CPU313 {10MHz)
ICEI3CPU33T Series 90-30 CPU Madsl 331
ICEI3CPU340 Series 90-30 CPU Model 340
ICEI3CRU341 Series 90-30 CPU Madsl 341
ICE33CPU350 Series 90-30 CPU Model 350
ICEI3CRU3ST Series 90-30 CPU Madsl 351
ICEI3CPU352 Series 90-30 CPU Model 352
ICEI3CPU36D Series 90-30 CPU Model 360 | |
ICEI3CPU363 Series 90-30 CPU Model 363
ICEIICPLUI364 Sieries 90-30 CPU Model 364 =l

4. Wihlen Sie aus der Liste eine CPU aus.
5. Klicken Sie auf OK.

Sie werden aufgefordert, die Anderung zu bestitigen.
6. Klicken Sie auf Ja.

Ein Dialogfeld wird mit der Frage geoffnet, ob Sie die Einstellungen der
vorhandenen CPU beibehalten wollen.

7. Klicken Sie auf Ja oder Nein.

Das Target wird mit der ausgewdhlten CPU konfiguriert.
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So konfigurieren Sie eine (PU

1. Klicken Sie in der Registerkarte E2"Projekt" des I Navigators mit der rechten Maustaste auf einen Steckplatz,
der eine CPU enthiilt, und wihlen Sie Konfigurieren.

Der Parametereditor wird geoffnet und zeigt alle konfigurierbaren Einstellungen fiir

die CPU an.

Settings | Scan I Memoryl Power Eonsumptionl Ethemetl Fi5-232 Port [Station Manager]l F5-232 Port [EMET S Load]l
Parameters VYalues |

|/0 Scan-Stop: Mo _I

Power Up Mode: Last

Logic / Configuration Fram: Fiaskd

Fiegisters: Fiaskd

Passwords: Enabled

Checksum Words: a

[ata Rate [bps): 19200

Parity: Odd

Stop Bits: 1

Modem Turnaround Time .01 Sec / Coun 0

Idle Time [Sec]: 10

Timer Faults: Disabled

SHPID:

Ky Switch Run/Stop: Dizabled

Memory Pratect: Dizabled

|gnore Fatal Faults: Dizabled LI

InfaViewer  (0.1)ICE33CPL.

2. findern Sie erforderlichenfalls die Finstellungen. Weitere Informationen finden Sie in Ihrem SPS-Handbuch.

So wiihlen Sie einen Racktyp aus

1. Klicken Sie in der Registerkarte &2 "Projeki" des EZi Navigators mit der rechten Maustaste auf einen i
s]  Rackknoten, und wiihlen Sie "Rack ersetzen".

Das Dialogfeld "Modulkatalog" wird getffnet und gibt die verfligbaren Racktypen

JE3R 111 F 4 ain Fiack | an.
Module Catalog E
Rack |
Lancel |
= Catalog Mumber Drescription
4 3 It 91 Baze 10 Slat Help x> |
ICE93CHS 397 Base 5 Slat
& B e |

Navigator: Registerkarte "Projekt” 2. Wiihlen Sie ein Rack aus, und klicken Sie auf OK.

Hardware-Konfiguration
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So wiihlen Sie ein Netzteil aus

Das Standardnetzteil fiir die Series 90™-30 ist das PWR321. So dndern Sie das
Netzteil:

. Klicken Sie in der Registerkarte @ "Projekt" des 2| Navigators mit der rechten Maustaste auf den PWR-

Steckplatz, und wiihlen Sie "Modul ersetzen".

Eine Liste mit den optionalen Netzteilen wird geoffnet.

Module Catalog E
Power Supply |

Fik

Lancel

Catalog Mumber Drescription

! Paower Supply 120 W Help x>
ICEI3PWHR 32 Power Supply 24/48VDC 30w
ICE93PwWR 328 Power Supply 48%DC 30w
ICE93PwHR330 Power Supply 120/240%aC /128D 30w
ICEI3PWwWR 33 Power Supply 24 VDT 300
ICEI3PwWR 332 Power Supply 12 %DC 300
ICEI3ACC3R0 Fedundant Power Supply Adapter

Waihlen Sie das Netzteil, das in hrem Rack installiert ist, und klicken Sie auf OK.

Achsenpositionierungsmodul DSM314

Das Motion Mate DSM314 (siehe Seite 77) ist ein leistungsstarkes, einfach anzuwen-

dendes Mehrachsenmodul. Das DSM314 ist mit den 90-30-SPS-Logiklosungs- und -

Kommunikationsfunktionen kompatibel und unterstiitzt folgende Servotypen:

= Digital: GE Fanuc-Digitalservoverstarker und -motoren

= Analog: Unterstiitzt werden GE Fanuc-SL Series-Analogservos und Servos von
Drittanbietern.

Das Achsenpositionierungsmodul DSM314 verfuigt tiber vier Achsen, die individuell im

Standard- oder Folgemodus konfiguriert werden kénnen. Es kann bis zu vier Analog-

oder bis zu zwei Digital-Servoachsen steuern. Wenn die Achsen eins und zwei Digital-

modus-Servos steuern, Kann die Achse drei einen Analogservo steuern.

Um eine Achsenprogrammierung unter Logic Developer - PLC vornehmen zu kénnen,

miussen Sie zuvor ein Achsenpositionierungsmodul DSM314 ordnungsgemal konfigu-

rieren (siehe Seite 77).

Hinweis: Das Motion Mate DSM314 ist nur zu Series 90™.-30-SPS-Systemen

kompatibel.

So fiigen Sie ein Achsenpositionierungsmodul DSM-314 hinzu

1.

Erweitern Sie das entsprechende Rack des g Hardware-Konfigurations-Knotens, klicken Sie mit der rechten
Maustaste auf den leeren Steckplatz, dem Sie ein Achsenpositionierungsmodul DSM314 hinzufiigen wollen, und
wihlen Sie Modul hinzufiigen.

Das Dialogfeld "Modulkatalog" wird geoffnet.
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2. Klicken Sie im Dialogfeld "Modulkatalog" auf die Registerkarte "Motion”.

Im Dialogfeld "Modulkatalog" wird eine Auswahl von Achsenpositionierungsmo-
dulen angezeigt.

3. Wiihlen Sie in der Liste das Motion Mate DSM314 aus.

Intelligent Option I
Dizcrete Inputl Dizcrete Dutputl Dizcrete Mixedl Analog Inputl 3rd F'artyl
Analog Dutputl Analog Mixedl Eommunicationsl Busz Contraller  Motion

Lancel |
Catalog Mumber | D escription |

ICEI3APL300 High Speed Counter Module Help 333>
ICEI34PU301 Motion Mate APM 1-duis

ICE934PU302 Motion Mate APM 2-&uis

ICE934PU 305 90-30 140 Processor Module

ICEI3M RO Digital Servo Interface Unit

ICE9305M 302 M ation bate D5 302
4

4. Klicken Sie auf OK.
Der Hardware-Konfiguration lhres Projektes wird ein DSM314 hinzugefugt.

So konfigurieren Sie ein DSM314

1. Doppelklicken Sie in der Registerkarte B2 "Projekt" des E=Navigators auf den Steckplatz, der ein Motion Mate
DSM314 enthilt.

Der Parametereditor wird geoffnet.

Settings | SHP F'ortl CTL Bitsl Output Bitsl iz H1 I iz ﬂ2| Buis ﬂ3| Tuning #1 | Tuning #2 | Advanced | Power Consumptionl
Parameters VYalues -~
Nty of s 4 [
%l Reference: #1000
%l Length: a0
%0 Reference: *G00001
%0 Length: an
%8| Reference: Fal00o
28l Length: a4
%40 Reference: 40000
%40 Length: 12
Al 7 vz Analog Servo
Al FAvs Analog Servo
gt F vz Auiliary Sz
Ak £ Aents: Disabled
Lo gt At Disabled
Total Encoder Power [Watts]: 1] ;I

2. Konfigurieren Sie das DSM314 mit Hilfe des Parametereditors.

Hinweis: Einzelheiten zum Konfigurieren des DSM314 finden Sie im Benutzer-
handbuch GFK-1742, Motion Mate DSM314 fiir Series 90-30-SPS-Systeme .
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i) Rack 1 ICEI7CHE790)
i) Rack 2 ICEI7CHE790)
i) Rack 3 ICEI7CHE790)
i) Rack 4 ICEI7CHE790)
i) Rack 5 (ICEI7CHE790)
-l Fack & (ICEI7CHE 790)

il Rack 1 ICEI7CHE790)
i) Rack 2 ICEI7CHE790)
i) Rack 3 ICEI7CHE790)
i) Rack 4 ICEI7CHE790)
i) Rack 5 (ICEI7CHE790)
i) Rack & (ICEI7CHE790)

+1€ v!

i Hardware Configuration [Prim.
|-l ¥ 2in Fack (ICEI7CHS 790

Hardware Configuration [Secondar,

il Main Frack (ICEI7CHS7I0)

=

EREREREE ENER

Navigator: Registerkarte "Projekt"

Knoten "HWC"

Redundante Hardware-Konfiguration

Basis-CPU-Redundanz
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Series 90™-70-SPS-Redundanz

In redundanten Systemen werden zwei SPS-Systeme so eingerichtet und konfigu-
riert, da® Sie die Aufgaben einer Einzel-SPS gemeinsam ibernehmen. Wenn eine
Einheit ausfallt oder ihre Online-Verbindung unterbrochen wird, tibernimmt die
andere die Aufgaben, ohne den Betrieb des Gesamtsystems zu unterbrechen.

Diese Redundanz kommt bei Series 90™.-70-SPS-Systemen zum Einsatz. Ein Target
wird zwei physikalischen SPS-Systemen zugeordnet, einem Primar- und einem
Sekundarsystem. Zwar nutzen beide SPS-Systeme gemeinsam dieselbe Logik, doch
hat jedes von ihnen eine eigene Hardware-Konfiguration (HWK): eine primare
bzw. eine sekundare. Die ausgewdhlte HWK ist diejenige, mit der Sie Online-Ver-
bindungen herstellen, laden, lesen usw. kénnen.

Es gibt drei Arten redundanter Systeme:

=  Basis-CPU-Redundanz
=  Genius-Redundanz

= CPU-Redundanz tiber Genius

Drei Arten von Basis-CPU-Redundanzen werden fiir Series 90™-70-Racksysteme
unterstitzt. Diese redundanten Systeme kénnen in Kombination mit Genius-
Redundanzschemata verwendet werden.

= Einzelner Bus mit bevorzugtem Master: Verwendet wird ein einzelner Genius-
Bus mit einem oder mehreren Buscontrollern in jeder SPS. Beim anfianglichen
Synchronisieren der Einheiten wird stets die Primareinheit als aktive Einheit
gewdhlt.

= Einzelner Bus mit wechselndem Master: Verwendet wird ein einzelner Genius-
Bus mit einem oder mehreren Buscontrollern in jeder SPS. Bei der anfinglichen
Synchronisation findet keine Umschaltung statt, um die Priméareinheit als aktive
Einheit zu nutzen.

= Doppelter Bus mit wechselndem Master: Verwendet werden zwei Busse mit
einem oder mehreren Buscontrollern in jeder SPS. Bei der anfanglichen Syn-
chronisation findet keine Umschaltung statt. Entsprechend der Konfiguration
eines Doppelbus-Netzwerks werden Busumschaltmodule (BSMs)benotigt.
Diese Option sorgt fiir Redundanz sowohl des SPS- als auch des E/A-Busses.
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Ein redundantes Genius-System enthilt doppelt vorhandene Komponenten, die in
einer Art und Weise gesteuert werden, in der das Genius-System selbst dann wie
vorgesehen weiterbetrieben werden kann, wenn eine der doppelt vorhandenen
Komponenten ausfillt oder aufRer Betrieb genommen wird. Redundante Genius-
Systeme kénnen in Kombination mit redundanten Series 90™-70-CPU-Systemen
eingesetzt werden.

Funf Arten redundanter Genius-Systeme konnen konfiguriert werden:

= Genius-Doppelbus-Redundanz (Internes GBC-Paar),
= Genius-Doppelbus-Redundanz (Externes GBC-Paar),
= Genius-Zweifach-GBC-Redundanz (Internes GBC-Paar),
= Genius-Zweifach-GBC-Redundanz (Externes GBC-Paar),

= Genius-Doppelbus- und -Zweifach-GBC-Redundanz.

Ein System mit CPU-Redundanz tiber Genius enthilt doppelt vorhandene Kompo-
nenten, die in einer Art und Weise gesteuert werden, in der das System wie vorge-
sehen weiterbetrieben werden kann, wenn eine der doppelt vorhandenen
Komponenten ausfillt oder auBer Betrieb genommen wird.

Aus den Kombinationen der verschiedenen Arten redundanter Genius-Systeme mit
den Basis-CPU-Redundanzschemata konnen finf Arten von CPU-Redundanz tber
Genius-Systemen aufgebaut werden:
=  CPU-Redundanz (GHS) mit Genius-Zweifach-GBC-Redundanz

(Externes GBC-Paar) - Einzelner Bus mit bevorzugtem Master

=  CPU-Redundanz (GDB) mit Genius-Zweifach-GBC-Redundanz
(Externes GBC-Paar) - Einzelner Bus mit wechselndem Master

= CPU-Redundanz (GDB) mit Genius-Doppelbus-Redundanz
(Externes GBC-Paar) - Einzelner Bus mit wechselndem Master

= CPU-Redundanz (GDB) mit Genius-Doppelbus- und -Zweifach-GBC-
Redundanz - Doppelter Bus mit wechselndem Master

= CPU-Redundanz (GDB) mit gemischtem Genius-Redundanz-Schema

% Sie mochten mehr dazu wissen? Rufen Sie im Hilfe-Index “Redundante HWK: Ubersicht” auf.
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Konfigurieren redundanter Systeme

Die nachstehenden Vorgehensweisen beinhalten die generellen Schritte, in denen
beim Konfigurieren redundanter Systeme vorzugehen ist. Die Vorgehensweisen
beim Konfigurieren bestimmter Redundanzsysteme kénnen Sie der Online-Hilfe
entnehmen.

So richten Sie die Primdr-Hardware-Konfiguration fir CPU-Redundanz ein

1.

42

Erweitern Sie in der Registerkarte B2 "Projekt” des E21| Navigators das % Target, fir dos Sie die CPU-Redundanz
einrichten wollen.

Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf ¥ Hardware-Konfiguration, zeigen Sie auf Redundanz und wiihlen Sie
Assistent.

Hardware Reference Yiew
Hardware Configuration D ata Wiew.
Repart Chil+T

Hame Resolution and Routing
Ethernet Global Data
Restare EGD and Name Resolution.

Redundancy

Mirror ta Secondary Hardware Configuration
Import

E=poit ta File. I

Das Dialogfeld "Redundanz-Assistent" wird geoffnet und standardmifig die
Option Einrichten einer primdren Hardware-Konfiguration fiir CPU-Redundanz
ausgewdhlt.

Redundancy Wiz

WARMIMG: Dperatiors performed by the wizand canmot be undone. You map wank bo perform
2N expoit b backup your Hardwiare Configuration before procesding.

what iedundancy cpeiation would you b to pedom?

wo

[(=oo |ammng [ =%

I f4dd GBC: for Ganiuz® Redurdancy

 Copy & tedundant Genns® Bus

Generate Secondary Hadware:
" Configuration fram the Curent
Configuration

(3 [maanmy
R LT —

Mot » Cancel Hep |
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3. Klicken Sie auf Weiter und folgen Sie dem Assistenten. Der Assistent fiigt der Konfiguration eine redundante CPU,
das Busiibertragungsmodul (BTM) und das Redundanz-Kommunikationsmodul (RCM) hinzu.
Hinweis: Die Target-Eigenschaft Doppel-HWK ist jetzt im Inspektor verfligbar und
wird auf "Falsch" gesetzt.

Taiget
MName Targetl
Type GE Fanuc PLC
Description

Documentation Address

F amily Series 90-70 PLC
Program Mame Target!

Update Rate [ms) 250

Sweep Time [ms] Qfflire

PLC Status Offline

Drual

Physical Paort COk1

Hadditional Configuration

Ingpector I

Hinzufigen von Genius-Buscontrollern (GBC) zum System
1. Erweitern Sie in der Registerkarte 8 "Projeki" des I Navigators das % Target, fiir das Sie die CPU-Redundanz
einrichten wollen.
2. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf B Hardware-Konfiguration, zeigen Sie auf Redundanz und wahlen Sie
Assistent.
Das Dialogfeld "Redundanz-Assistent" wird geoffnet.

Redundancy Wizards [ %]

WARMIMG: Operations performed by the wizard cannot be undone. Y'ou may want to perform
an export bo backup vour Hardware Configuration before proceeding.

‘what redundancy operation would you like to perform?

Set up a Primary Hardware
Configuration for CPU Redundancy

[l
[=h=ly]

& add GBCs for Genius® Redundancy

" Copy a redundant Genius® Bus

Generate Secondary Hardware
Configuration from the Current
Configuration

< Back I Mest » I Cancel Help
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3. Wihlen Sie GBC fiir Genius-Redundanz hinzufiigen.

4. Klicken Sie auf Weiter und folgen Sie dem Assistenten. Der Assistent erméglicht Ihnen die Auswahl eines Genius-
Redundanzschemas und des Steckplatzes der GBC-Module. Sie kinnen diesen Assistenten mehrmals aufrufen, wenn
Sie im selhen System zusiitzliche Paare redundanter Busse konfigurieren wollen.

Hinweis: Wenn Sie einem Series 90™-70-Rack einen Genius-Buscontroller (GBC)
hinzuftigen, wird automatisch ein neues Genius-Busnetzwerk erstellt und dem
Steckplatz und GBC-Modul zugeordnet. Uber den Genius-Bus kénnen bis zu 31
Genius-E/A-Gerite (Blocke) an einen GBC angeschlossen werden.

Konfigurieren der Sekundir-Hardware-Konfiguration
1. Markieren Sie in der Registerkarte 2 "Projekt" des EZ\| Navigators den Ordner 8ii "Hardware-Konfiguration”.
2. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf "Hardware-Konfiguration”, zeigen Sie auf Redundanz, und wihlen Sie In
Sekundiir-Hardware-Konfiguration spiegeln.

Hardweare Reference View
Hardware Configuration Data Yiew. .
Report Chil+T

Name Resalulion and Routing...
Ethernet Global Data...
Restore EGD and Name Resolution,

Redundancy

Import
Export ta File.

Ein Sekundarrack-System wird erzeugt, das eine Kopie des Primarrack-Systems
darstellt. Das Target zeigt jetzt zwei Hardware-Konfigurationen (HWK) an, die als
[Priméar] und [Sekundar] gekennzeichnet sind. Die Primar-HWK wird in Fettschrift
angezeigt, weil sie gegenwartig ausgewdhlt ist. Die Target-Eigenschaft Doppel-
HWK wird jetzt auf "Wahr" gesetzt.

Target
Mame Targetl
Type GE Fanuc PLC
Description

Documentation Address

Farnily Series 90-FOPLC
Program Mame Targetl

Update Rate [ms) 250

Sweep Time [ms] Offline

PLC Status Offline

Dual HWC -
Selected HwWC Frimary

Physical Port COM1

[HAdditional Configuration

Inspector
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Hinweis: Spiegeln kénnen Sie so oft, wie es nach Anderungen der Primar-HWK
zur Synchronisierung der beiden HWK erforderlich ist. Immer, wenn Sie die
Primar-HWK spiegeln, wird die Sekundar-HWK mit diesen Anderungen
aktualisiert.

# Sie mochten mehr dazu wissen? Rufen Sie im Hilfe-Index “Redundanz" auf.
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Dezentraler VersaMax-E/A-Knoten

Ein dezentraler VersaMax-E/A besteht aus einer Netzwerkschnittstelleneinheit (NIU)
(Ethernet, Genius oder Profibus) und einem oder mehreren E/A-Modulen. Wenn das
Target vom Typ "Dezentraler E/A" ist, konnen Sie diese Hardware mit Logic Developer -
PLC konfigurieren. Nach dem Konfigurieren kann der dezentrale E/A von einer SPS
oder einem PC-Controller gesteuert werden. Der Unterschied zwischen einem
dezentralen VersaMax-E/A und einer SPS besteht darin, da es sich bei einem
dezentralen E/A um ein einfaches Eingabe-/Ausgabegerat mit
Kommunikationsschnittstelle handelt. Anders als eine SPS verfiigt ein dezentraler E/A

-4 Target2 nicht Giber eine CPU.
=il Hardware Configural . . . . .
7 ﬁé:.'..f[ ,.,F,,:::_ Bei der Arbeit an der Hardware-Konfiguration eines dezentralen VersaMax-E/A gestattet
@ PwR (c200 Logic Developer - PLC Ihnen das Hinzufligen von Racks, das Konfigurieren des Netz-
""" (i siot 0 C200 teils und das Konfigurieren von Modulen.
K| a Generell werden einem Projekt dezentrale E/A-Targets hinzugefiigt, wenn Sie ein

Projekt anhand einer Vorlage erstellen (siehe Seite 12). Spater konnen Sie weitere
dezentrale E/A-Targets hinzuftigen.

Navigator:
dezentraler VersaMax-E/A

So erstellen Sie anhand einer Vorlage ein Projekt, das ein dezentrales GE Fanuc-E/A-Target enthilt
1. Wahlen Sie im Meni Datei Neues Projekt.
Das Dialogfeld "Neues Projekt" wird geoffnet.
2. Wihlen Sie in der Projekivorlagenliste den dezentralen GE Fanuc-E/A, den Sie lhrem Projekt hinzufiigen wollen.
3. Geben Sie einen aussagefdhigen Projektnamen ein.
4. Klicken Sie auf OK.

Ein neues dezentrales E/A-Projekt wird gestartet.

So fiigen Sie einem vorhandenen Projekt ein dezentrales GE Fanuc-E/A-Target hinzu
1. Klicken Sie in der Registerkarte 2 "Projekt" des 2 Navigators mit der rechten Maustaste auf den Projektknoten.
2. Ieigen Sie auf Target hinzufiigen und danach auf dezentraler GE Fanuc-E/A, und wiihlen Sie den dezentralen
E/A, den Sie hinzufiigen wollen.

Add T arget GE Fanuc PLC 3 I
NI LY Series 90-70 Genius

Save

Llose Werzahdax Genius
Walidate Al Wersahax Profibus
Download All

Clean All Build Folders

Shaw Documentation
FBroperties

Hinweis: Bei der Option Series 90-70 Genius handelt es sich um einen
dezentralen Series 90™.-70-E/A-Scanner.
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So fiigen Sie einer dezentralen E/A-Konfiguration ein Netzteil hinzu
1. Erweitern Sie in der Registerkarte B3 "Projekt” des 2/ Navigators den 81 Hardware-Konfigurations-Knoten des

dezentralen E/A.

Der Navigator zeigt folgendes an:

=-28 Wersabax Remate
E|l'| Targetl
‘% [rata ‘watch Lists
- ﬁP Hardware Configuration
: Main Rack
@ PR IC200PWR001)
“of Slot 0(IC200FEID0
-0 Supplemental Files

K] 2.3 [B.]3.]

HWC Hardware Configuration

2. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den Bl PWR-Knoten, und wihlen Sie Modul ersetzen.
Das Dialogfeld "Modulkatalog" wird geoffnet.

Module Catalog E

Power Supply |

Catalog Mumber

IC200Pw/R001 Power Supply 244/

|IC200PwRO02 Power Supply ' /Expanded 3.3WDC 24400 Input
IC200PwR101 Power Supply 120/2400WALC [nput

|IC200PwR102 Power Supply '/ /Expanded 3.3WDC 120/2400ALC Inp
IC200PwR201 Power Supply 12¢DC Input

IC200PwR 202

Drescription

Power Supoly W /Expanded 3.3vDC 12DC Inout

Lancel

Help »»>

d;

3. Wiihlen Sie in der Liste das Netzteil aus, das fiir Ihr System konfiguriert werden soll.

So fiigen Sie einem dezentralen VersaMax-E/A eine neve Triiger-Basis hinzu
1. Wahlen Sie in der Registerkarte &2 "Projeki” des T2 Navigators ein % dezentrales E/A-Target aus.

GFK-1918B-GE

2. Erweitern Sie den Hardware-Konfigurations und den Hauptrack-Knoten.

Der Navigator zeigt folgendes an:

=-28 Wersabax Remate
-4 Targetl
‘% D ata'watch Lists
gﬂ'ﬁ Hardware Configuration
{5 Main Rack
PR (IC200PwRO01)
Slot O [IC200PEI001]
----- @y Supplemental Files

K] 2.3 [B.]3.]

3. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den Knoten @ "Steckplatz 0", und wiihlen Sie Triiger-Basis

hinzufiigen.
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Das Dialogfeld "Modulkatalog" wird geoffnet.

140 Carriers | Power Supply Booster Basesl Communication Earriersl

Catalog Mumber

IC200CHS002
IC200CHS003
IC200CHS005
IC200CHS022
IC200CHS025

Drescription

1/0 Carrier Barrier Style

140 Carrier Box Style

140 Carrier Connector Style

140 Carrier Spring Style

140 Carrier Box Style - Vertical
140 Carrier Spring Style - Yertical

Lancel

Fik

Help »»>

Wihlen Sie die Tréiger-Basis aus, die dem dezentralen E/A-Target hinzugefiigt werden soll.

Hinweis: Jedem VersaMax®-Rack kdnnen maximal acht Tragermodule hinzugefugt

werden.

Klicken Sie auf OK.

So fiigen Sie einer Triger-Basis ein Modul hinzv

1.

Doppelklicken Sie auf eine leere Triiger-Basis.

Der Modulkatalog wird geoffnet.

Wahlen Sie in der Modulkatalog-Liste das Modul aus, das installiert werden soll.

Module Catalog E

Dizcrete Mixedl Analog Mixedl Other I

Analog Input | Dizcrete Inputl Dizcrete Dutputl Analog Dutputl

Catalog Mumber

Drescription

IC2004L15 Analog Input 12 Bi N

IC2008LG240 Analog Input 16 Bit Wolt/Curr 1500VAL 20 8Ch
|IC2008L G260 Analog Input 12 Bit Walt/Curr 8Ch

|IC2008L G261 Analog Input 15 Bit Woltage Differential 8Ch
IC2008LG262 Analog Input 15 Bit Current Differential 8Ch
IC2008LG263 Analog Input 15 Bit Woltage 15Ch

IC2008L G264 Analog Input 15 Bit Current 15Ch
IC2004LGE20 Analog Input 16 Bit RTD 4Ch

|IC2008LGE30 Analog Input 16 Bit Thermocouple 7Ch
GEMERIC_AIM Mon-Inteligent Generic Analog Input Module

Lancel

Help »»>

Fik

% Sie mochten mehr dazu wissen? Rufen Sie im Hilfe-Index “Hardware-Konfiguration” auf.
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Dezentraler Series 90™-70-Genius-E/A-Scanner

Ein dezentraler E/A-Scanner (IC697BEM733) ist ein Genius-Gerét, das Teil eines
Genius-Bussystems ist. Es wird als Genius-Geradt dem Genius-Buscontroller (GBC)
hinzugefiigt und in Logic Developer - PLC durch einen SBA-Knoten unterhalb des
GBC-Knotens in einem Series 90™-70-Target dargestellt.

_@ CPrograms
12 Data Watch Lists
gﬂ'ﬁ Hardweare Configuration

b ﬂ SEIA 3 (ICBQ?EIEM?31)
E| Slat 3 (ICE97MDL250)
E| Slat 4 (ICESTMDLTA0)

. E B BT

Navigator: Series 90™-70, dezentraler E/A-Scanner
als Genius-Geriit unter einem GBC

=

EHER a07iTest N o ) )

- BEM733 Ein dezentraler E/A-Scanner ist im Steckplatz 1 des Hauptracks einer Series 90™-
l_f_l--gﬂ'h Hardware Configuration N _ - . . o

EI-I-EH“I i AV SPS untergebracht. E/A-Module kénnen in die anderen 'Steckplatze des

----- g mracesrrermany | Hauptracks und in allen Steckplatzen der anderen Racks eingesetzt werden. Der

_____ g sei20 dezentrale E/A-Scanner wird als Target in der Registerkarte "Projekt" des Navigators

----- f setso dargestellt und auBerdem als Modul im Steckplatz 1 des Hauptracks dieses Targets.

il Rack 1 (CEITCHSTIM)
il Rack 2 (CEITCHSTI0)
-l Rack 3 gcBo7CHSTI0)
il Rack 4 (ICEITCHSTI0)
il Rack 5 (ICEITCHSTI0)
il Rack & (ICEITCHSTI0)
il Rack 7 (CEITCHSTI0)

[y supplemertal Files v!

Navigator: Series 90™-70,
dezentraler E/A-Scanner
als Target und als Modul im
Steckplatz 1 des Hauptracks
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HWC Hardware Configuration

So richten Sie einen dezentralen E/A-Scanner ein

50

1.
2.

N o g »

Fiigen Sie dem GBC den dezentralen E/A-Scanner als Genius-Gert hinzv.

Wenn Sie aufgefordert werden, fiir den dezentralen E/A-Scanner ein neues Target hinzuzufiigen, klicken Sie auf Ja.
Logic Developer - PLC stellt automatisch einige der Eigenschaften ein, welche den
dezentralen E/A-Scanner mit dessen GBC verkntipfen.

Setzen Sie die SBA fiir den dezentralen E/A-Scanner als Target und fiir den dezentralen E/A-Scanner als Genius-
Geriit auf denselben Wert.

Jetzt wird bei jeder Aktualisierung der E/A-Abbildung auf dem dezentralen E/A-
Scanner die E/A-Abbildung fir den GBC automatisch aktualisiert.

Konfigurieren Sie die Target-Eigenschaften des dezentralen E/A-Scanners.
Fiigen Sie den E/A auf dem Racksystem des dezentralen E/A-Scanners hinzu, und konfigurieren Sie ihn.
Konfigurieren Sie die Modul-Eigenschaften des dezentralen E/A-Scanners.

Konfigurieren Sie die Eigenschaften des dezeniralen E/A-Scanners als Genius-Bus-Geriit.

# Sie mochten mehr dazu wissen? Rufen Sie im Hilfe-Index “IC697BEM733, dezentraler E/A-
Scanner” auf.
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‘% D ata'watch Lists
i Hardware Configuration

ﬁ IL Blocks

A _MalN
) Reference View Tables

Logikeditoren

Logik ist in Blocke und Anwenderprogramme unterteilt. Jeder Block bzw. jedes
Anwenderprogramm stellt einen benannten Abschnitt eines ausfihrbaren Codes
dar. Blocke und Programme sind in Ordnern gruppiert. Folgende Logikarten
werden von Logic Developer - PLC unterstiitzt (Achsenpositionierungs-Programme
nicht inbegriffen), kompiliert und in die SPS geladen, die durch das zugehérige GE
Fanuc-SPS-Target dargestellt wird:

= —H' Kontaktplan (Ladder Diagram, LD)
. Anweisungsliste (Instruction List, IL)
» [@ C-Blocke

. C-Programme

Jedes Target mul’ einen mit “_MAIN" bezeichneten Block enthalten.
Ausgenommen auf Series 90™-70-SPS-Systemen der Version 6 oder neuer wird
der _MAIN-Block auf allen Targets als erstes ausgefiihrt, wenn das Projekt in eine
SPS geladen wird. In Verbindung mit globalen Variablen sorgen Logikeditoren fiir
die Benutzung und Bereitstellung adressierbarer Logikeinheiten, die als von einem
anderen Block aus aufgerufene Unterprogramme funktionieren.

Abhingig vom Typ der Target-SPS kénnen auch andere Blocke als 7_ MAIN”
Timer- oder E/A-Interrupt-basiert zur Ausfiihrung geplant werden.

Hinweis: Auf Series 90™-70-SPS-Systemen der Version 6 oder neuer kann der
Ablauf des Kontaktplanprogramms geplant werden. Eine Series 90™-70-SPS fuhrt
den _MAIN-Kontaktplan-Block nicht zwangslaufig zuerst aus.

% Sie mochten mehr dazu wissen? Rufen Sie im Hilfe-Index “Kontaktpline” auf.

So planen Sie die Ausfihrung eines Logikblocks

1.

Klicken Sie in der Registerkarte &2 "Projekt" des I3 Navigators mit der rechten Maustaste auf einen
vorhandenen LD-, C- oder IL-Block, und wihlen Sie Eigenschaften.

Die Eigenschaften des Blocks werden im Inspektor angezeigt.

2. Klicken Sie im || Inspektor im Feld "Planung” auf die Schaltfliiche 2| .
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Das Dialogfeld "Planung" wird geoffnet.

Scheduling E

Interupts

1/0 Interrupt
Timed Interupt

- Block Properties
Mame ILEK1

Description

Scheduling

+ Lock Settings

Cancel |

Inzpectar |

3. Konfigurieren Sie die Planung durch Eingeben von Werten in die entsprechenden Felder.

Inspektor: IL+ LD-, C-Figenschatten 2 Sie mochten mehr dazu wissen? Rufen Sie im Hilfe-Index “Planung" auf.

So richten Sie die Zugriffskontrolle ein
1. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf einen LD-, IL- oder C-Block, und wihlen Sie Eigenschaften.
2. Erweitern Sie im E%| Inspekior die Eigenschaft "Sperreinstellungen”.
3. Wahlen Sie fiir die Eigenschaft "Art der Sperre” aus der Liste eine Einstellung aus.
4. Geben Sie fiir die Eigenschaft "Kennwort" ein Kennwort ein.

Nachdem eine Sperrenart eingestellt wurde, miissen Sie zum Andern der
Einstellung das Kennwort eingeben. Wenn ein Block entsperrt wird, wird das
Kennwort vernichtet.

So suchen und ersetzen Sie innerhalb eines Blocks
1. Doppelklicken Sie auf einen LD-, IL-, Local Logic- oder Achsenpositionierungsblock, um diesen zu &ffnen.

2. Wihlen Sie im Menii Suchen Suchen oder Ersetzen.
Ein Dialogfeld wird geoffnet.

3. Geben Sie im Feld Suchen nach bzw. Zu suchender Text den zu suchenden Text ein.

4. (Nur, wenn Sie Text ersetzen wollen) Geben Sie im Feld Ersetzen durch oder Neuer Text den Text ein, der den
gesuchten Text ersetzen soll.

5. Aktivieren oder deaktivieren Sie die Such-Ersetz-Optionen nach Wunsch.

6. Klicken Sie je nach Wunsch auf Suchen, Weitersuchen, Ersetzen, Alle ersetzen, SchlieBen oder Abbrechen.
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Navigator: Registerkarte "Projeki"

Kontaktplan-Editor

Logikeditoren
LD Editor:

LD EDITOR:

Der Kontaktplan-Editor (LD Editor) wird zur Erstellung von Programmen in der als Kon-
taktplan bezeichneten Programmiersprache verwendet. Eine LD-Logik stellt die pro-
grammierten, von der SPS durchgefiihrten Aktionen grafisch so dar, wie sie ausgeftihrt
werden.

Die Stromlaufgruppen des zellenbasierten LD Editor sind aus horizontalen Sequenzen
von Anweisungen aufgebaut, die miteinander verdrahtet sind. Eine gegebene Anwei-
sung und deren Operanden konnen eine oder mehrere Zellen belegen.

Sie konnen mit dem LD Editor offline die Festplattenkopie eines Projektes bearbeiten
oder online die Ausfiihrung der Logik tiberwachen, wihrend Sie durch wortweise
Anderungen die Feinabstimmung des Projektes vornehmen (siehe Seite 58).

Sie konnen das Erscheinungsbild und das Verhalten des LD Editor anpassen.

Ein LD-Block ist ein benannter Abschnitt einer LD-Logik, der kompiliert und in die SPS
geladen wird, die durch das zugeordnete Target dargestellt wird. VersaMax- und Series
90-30-CPUs unterstiitzen maximal 64 Unterprogrammblécke zuziiglich eines _MAIN-
Blocks, fiir ein gegebenes Target also maximal 65 Blocke. Die Series 90-70-CPUs
unterstiitzen maximal 255 Unterprogrammblécke zuziglich eines _MAIN-Blocks, fir
ein gegebenes Target also maximal 256 Blocke.

So passen Sie den LD Editor an

1.

3.

Erweitern Sie in der Registerkarte g "Optionen" des Navigators den Ordner "Editoren” und anschlieBend den
Ordner "Kontakiplan".

Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf eine =1 Seite (Bestitigungen, Bearbeiten, Schrift und Farben oder
Ansicht), und wéihlen Sie Eigenschaften.

Die konfigurierbaren Einstellungen erscheinen als Eigenschaften im Inspektor.

Nehmen Sie im E&| Inspekior die gewiinschten Einstellungen vor.

So erstellen Sie einen LD-Block

1.

Klicken Sie in der Registerkarte &2 "Projekt" des I3 Navigators mit der rechten Maustaste auf den Ordner
& "LD-Blicke", und klicken Sie auf New.

Ein neuer LD-Block mit einem Standardnamen wird erstellt.

Hinweis: Wenn Sie eine Vorlage verwenden oder ein Target hinzufiigen, wird der
erste, einem Target hinzugefiigte Block standardmiRig mit “_ MAIN” und die
danach hinzugefuigten Blocke mit LDBK1, LDBK2 usw. bezeichnet.

2. Benennen Sie den Block wie gewiinscht um.

So offnen Sie einen LD-Block zur Bearbeitung
o Doppelklicken Sie in der Registerkarte B2 "Projekt" des 2/ Navigators auf einen 5 LD-Block.

GFK-1918B-GE

Der Block wird im LD Editor geoffnet.
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LD Editor:

Hinweis: Es konnen gleichzeitig mehrere Blocke zur Bearbeitung geoffnet sein. Sie
kénnen zu einem anderen geoffneten LD-Block wechseln, indem Sie am unteren
Rand des Editor-Fensters auf die Registerkarte mit dem zugehorigen Namen

klicken.

Offline mit dem LD Editor arbeiten

Im Offline-Modus besteht keine direkte Kommunikation zwischen dem LD Editor
und dem Target. Die Entwicklung von Logiken erfolgt meistens offline. Die nach-
stehende Grafik veranschaulicht einige der tblichen Bearbeitungsginge, die Sie

mit dem Kontaktplaneditor offline durchfiihren kénnen.

Emfugen gunglger o o propect - CIMPLICITY Machene Edsion
Anweisungen und _ "Eie Ede Snach Bupcl Tagel Msioties Took Medow Hop SETE]
Verdr(ll(hﬂlmgen uI_:erdle M e = A e R R 1)
E;m;ﬂ:ﬂ‘:gwe's”"gs' R AL HO DD OO R0 B S TG |w - f 0! n Ot und Stell
-_—- I« angeordnete
. o This example shows some of the faatunes of the LD eadar 'm itor-| a
Tuweisung von a _ IF— L T LD st Editor-Kommentar
. o= - 5 Anrce Moen Stromlaufgruppen
Variablen durch b Ao 11 = & b operatins
Tiehen v den—___| %Jr , = 0 prcro
Anweisungs- s i — wyrun | Reset i BT_CLR_DORD
operanden F gnd e
Einfiigen einer chenSi
Anweisung Tiohen S[e
durch Klicken L LD-Adnwelsungen
- MASH COMP_WWORD
mit der rechten ] MASH_COMPVWORD aus der
W WOT_EWORT Werkzeu truhe
Maustaste - T D g
- OR_DWORD
Nutzen des M OR_WOFD
- ROL_DWORD
Inspekfors zum = FOL_WORD
Konfigurieren der — = First By 187 iz
. -8IT_Xa - SHFTL_IWORD
Adresse und Liinge ey i —prisking ity
von Anweisungen Logeh H i find
. al - /Au inden
Der Begleiter e _Inoiews M 7% T e von Syntax-

verfolgt lhre \;—,Ll
Arbeit und gibt ek

Informationen
v dem
Element, auf
das Sie klicken

Supporeed CRUS e;‘ﬂ

fehlern in
der Register-

Done

So fiigen Sie eine Anweisung ein

1.

Tha normally-open contact passes power when the assodatad
BOOL varisble is ON {true, 1. —a karte "Auf-
o
- =1 oy des
| wild A WSpoit i Meperts i Netetences J [ 3] I
— Riickmel-
ung. .
debereiches

Klicken Sie im LD Editor mit der rechten Maustaste auf eine leere Zelle, und wiihlen Sie Anweisung plazieren.

Eine Auswahlliste mit allen verfligbaren Anweisungskiirzeln wird geoffnet.

2. Wihlen Sie in der Liste ein Anweisungskiirzel aus, und driicken Sie die EINGABETASTE.

Hinweis: In der ersten Spalte kann lediglich ein Kontakt oder eine horizontale
Verbindung plaziert werden.
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So konfigurieren Sie die Adressen- und Lingeneigenschaften einer Anweisung

GFK-1918B-GE

Es gibt zwei Verfahren zum Konfigurieren der Adressen- und Langeneigenschaften
einer Anweisung.

Erstes Verfahren:

. Fiigen Sie im LD Editor eine Anweisung ein, die der Adressen- und Lingenkonfigurierung bedarf.

BIT SEQ

Die vier Fragezeichen kennzeichnen das

sy lotm—Pdressenfeld

D7 oo,

I

T~ Die zwei Fragezeichen kennzeichnen
das Lingenfeld

. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die Anweisung, und wiihlen Sie "Eigenschaften".

Der Inspektor wird geoffnet und zeigt die Eigenschaften der Anweisung an.

2=l
-BIT_SEQ Ad feld
ressenfe
Adthess e
Length M
™~ Lingenfeld
Inzpectar |

. Geben Sie im Adressenfeld einen Variablennamen oder eine Referenzadresse an, um den Anfang eines

Speicherbereiches festzulegen.

Hinweis: Wenn Sie eine Referenzadresse eingeben, wird diese automatisch in
einen Variablennamen konvertiert.

. Geben Sie im Liingenfeld die Anzahl der SPS-Register ein, welche die Anweisung in dem Speicherbereich bendtigt.
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Logikeditoren
LD Editor:

Zweites Verfahren:

. Fiigen Sie im LD Editor eine Anweisung ein, die der Adressen- und Lingenkonfigurierung bedarf.

BIT SEQ

Die vier Fragezeichen kennzeichnen

e joi— das Adressenfeld

27 =]

—~—_Die zwei Fragezeichen kennzeichnen
das Lingenfeld

Doppelklicken Sie auf die Anweisung, oder driicken Sie die EINGABETASTE.

Das Dialogfeld "Funktionseigenschaften" wird geoffnet.

Function Prop

Address ; oK. I

Il LI Cancel I

Length :

ID _I; Fange: 1 to 256

Geben Sie im Adressenfeld einen Variablennamen oder eine Referenzadresse an, um den Anfang eines
Speicherbereiches festzulegen.

Hinweis: Wenn Sie eine Referenzadresse eingeben, wird diese automatisch in
einen Variablennamen konvertiert.

Geben Sie im Lingenfeld die Anzahl der SPS-Register ein, welche die Anweisung in dem Speicherbereich bendtigt.

So weisen Sie Variablen Anweisungsoperanden zv

1.

Doppelklicken Sie im LD Editor neben einen Operanden einer Anweisung, oder klicken Sie dorthin und driicken
danach die EINGABETASTE.

Eine Auswahlliste wird gedffnet, die Sie zum Eingeben eines Variablennamens
oder einer Referenzadresse auffordert.
Geben Sie einen Variablennamen oder eine Referenzadresse ein, oder treffen Sie eine Auswahl aus der Liste.

Wenn Sie eine Referenzadresse eingeben, wird diese automatisch durch einen
Variablennamen ersetzt.

56 CIMPLICITY Logic Developer - PLC Version 2.60 GFK-1918B-GE



Logikeditoren
LD Editor:

Online mit dem LD Editor arbeiten

Im Online-Modus besteht eine direkte Verbindung zur Target-SPS, die umfangrei-
chere Interaktionen mit Logic Developer - PLC ermdglicht. Um die uneinge-
schrankte Funktionalitét sicherzustellen, muf8 das SPS-Projekt gleich dem aktuellen
Projekt sein.

Bei bestehender Online-Verbindung animiert der LD Editor die LD-Logik und spie-
gelt dadurch die Programmausfiihrung in der Target-SPS wider. Die Datenwerte
andern sich in Echtzeit, Relais und Kontakte zeigen den Schaltzustand an. Sie kon-
nen das LD-Programm wie im Offline-Modus bearbeiten und die gednderte Logik
im Online-Modus in die SPS schreiben.

So stellen Sie eine Online-Verbindung zv einer Target-SPS her

GFK-1918B-GE

® Klicken Sie in der Registerkarte &2 "Projekt" des E2 Navigators mit der rechten Maustaste auf das L Target,

und wiihlen Sie Online-Verbindung herstellen.

Das Targetsymbol dndert sich, und die Statusleiste wird aktualisiert und weist auf
den Online-Status hin. Bei Projektgleichheit zur SPS werden im LD Editor verschie-
dene Online-Funktionen angezeigt, wie in der nachstehenden Grafik zu sehen ist:
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Stromlaufgruppennummer

ikeditoren
Editor:

Breite Linien weisen auf geschlossenen Zustand hin. Bei aktiver SPS werden Kontakte und Relais griin dargestellt

=l =]
Die Farbe des LR | |mnpssa<g | cronaan
Targetsymbols (L el B e
weist auf den —_——— T =
. (1] Thig example shows sorne of the fefatures of the LD editor - m
E'nlme-Slutus %%\-::m:n B St mz. T Run 51 % Baake Data Typen Die rote, unterstri-
n g CBkcks i " A= ] £ o e chene Darstellung
= " st wi00aot %10 | | sossemr | " e et 3 3 .
T e m// [ ) o 8 tuveesaren Lnnaer | einer Variablen weist
o] Rm Re R ® g crvserirasassnt || darauf hin, dof sie im
| ] = B Guided Tour
5§ Hordwars Corlgprsion 1 I o o B e EIN-Zustand geforced
. Ugg 1L Blncks %00 %100 xR % .
Forcen einer - Lodder Diocks & a i wurde
Variablen L w i
durch Kick & cn e
urch Klicken i ) :
B My Sueplemmrial s Edi Eries 5 Online-Anzeige
mit der rechten Waich [
— 1l
Maustaste T e e
— N
B 5. 2 TunQH
SPS-Status und = S J Tuan OFF
Iykluszeit s L]
U . \ Sweethme (M) |4y L T
werden im e e o i
Inspektor in Pyl Port B Bopoos _ !herwuchung und
Echtzeit Proborcal S SERIAL 4 _,j ‘Anderung von Werten
angezeigt e | = . S| in Echtzeit mit dem
| Inipecte | T | | _tml _.1 Datenbeobachter
j The Watch List tab cantaing all variables =] -
in the currently selected \Watch List. &
Watdh List loks you cresate and SOV
diffarent set of variables to monitor, You |
can define one or more Watch List{s),
however, thir Data Watch tool will show
only one Watch List tab at a time. =) o

Der Riickmeldebereich zeigt den Status der SPS an

Wortweise Anderungen

[ P Enobind Corig FI3, Logic ET, Sweeps 16 ma [dmenelny [[GCAL

Der SPS-Status wird in
der Statusleiste

Wortweise Anderungen kénnen online auf Series 90™-30-, Series 90™-70-, Series
90™ Micro- und modularen VersaMax®-SPS-Systemen vorgenommen werden.
(VersaMax Nano/Micro-SPS-Systeme unterstiitzen wortweise Anderungen nicht).

Programmanderungen werden dann als wortweise Anderungen angesehen, wenn
sich die GroRe des Programms dabei nicht dndert. Beispiele hierfiir sind unter

anderem das Andern des Typs von Kontakten oder Relais oder das Andern der fiir
einen vorhandenen Funktionsblock verwendeten Referenzadresse.

So nehmen Sie wortweise Anderungen vor

1. Nehmen Sie bei bestehender Online-Verhindung zu einer Target-SPS eine Anderung an der LD-Logik vor, welche die
Grifle der Logik nicht éindert.

Sie werden aufgefordert, die Anderung zu laden.
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2. Klicken Sie auf Ja.

Die Anderungen werden in die SPS geschrieben.

Schreiben von Anderungen in eine Target-SPS

Wenn Sie die GroRe des Programms dndern, miissen Sie die Anderungen in die
SPS schreiben, damit die Ubereinstimmung erhalten bleibt. Um Anderungen in
eine Target-SPS schreiben zu kénnen, muB die SPS online und in Betrieb sein.
Diese Arbeitsmodus-Speicherfahigkeit unterstiitzen alle SPS-Familien.

Hinweis: Wenn Sie die Online-Verbindung beenden, kénnen Sie einen reguldren
Ladevorgang durchfiihren.

So schreiben Sie Anderungen in die Target-SPS

1. Nehmen Sie bei bestehender Online-Verbindung zu einer in Betrieb hefindlichen Target-SPS eine Anderung an der
LD-Logik vor.

2. Klicken Sie in der Registerkarte 2 "Projeki" des T2 Navigators mit der rechten Maustaste auf das L Target,
zeigen Sie auf Online-Befehle, und wihlen Sie Anderungen schreiben.

Die neue Logik wird direkt in die SPS geschrieben, ohne daf diese dazu angehal-
ten wird. Wenn an der LD-Logik andere als wortweise Anderungen vorgenommen
wurden, werden Sie aufgefordert, diese in die in Betrieb befindliche SPS zu laden.
Dabei wird zwar wird das gesamte Target validiert, geladen werden hingegen
lediglich die gednderten Blocke.

So schalten Sie eine Variable ein bzw. aus oder forcen sie

® Klicken Sie im LD Editor mit der rechten Maustaste auf eine an beliebiger Stelle in der LD-Logik befindliche BOOL-
Variable, und wihlen Sie EIN forcen, AUS forcen, EINschalten oder AUSschalten.

Hinweis: Das Forcen einer Variablen im EIN- oder AUS-Zustand tbersteuert alle
Aktionen der Anwendung zur Laufzeit. Wird also eine Variable im AUS-Zustand
geforced (0), bleibt diese auch dann ausgeschaltet, wenn die LD-Logik sie einzu-
schalten (1) versucht.

% Sie mochten mehr dazu wissen? Rufen Sie im Hilfe-Index “LD" auf.
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LD-Funktionen

Die nachstehende Liste enthilt alle in Logic Developer - PLC verfiigbaren LD-
Funktionen. Der Stern (*) kennzeichnet die Funktionen, die Series 90™-70-SPS-
Systemen vorbehalten sind. Der Begleiter weist darauf hin, welche SPS-Systeme
die anderen Funktionen unterstiitzen.

2 Sie mochten mehr dazu wissen? Rufen Sie im Hilfe-Index “LD-Funktionen” auf.

Hohere Mathematik

ACOS COS LN SQRT_DINT TAN
ASIN EXP LOG SQRT_INT
ATAN EXPT SIN SQRT_REAL

Bit-Operationen

AND_DWORD* BIT_SET_DWORD* NOT_WORD SHIFTL_DWORD*
AND_WORD BIT_SET_WORD OR_DWORD* SHIFTL_WORD
BIT_CLR_DWORD* BIT_TEST_DWORD* OR_WORD SHIFTR_DWORD*
BIT_CLR_WORD BIT_TEST_WORD ROL_DWORD* SHIFTR_WORD
BIT_POS_DWORD* MASK_COMP_DWORD ROL_WORD XOR_DWORD*
BIT_POS_WORD MASK_COMP_WORD ROR_DWORD* XOR_WORD
BIT_SEQ NOT_DWORD* ROR_WORD

Relais
COIL NEGCOIL SETCOIL
CONTCOIL POSCOIL
NCCOIL RESETCOIL

Kontakte
CONTCON LOALR* NOCON
FAULT* NCCON NOFLT*
HIALR* NEGCON* POSCON*
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Steverfunktionen

DO_IO EXIT_FOR* PID_ISA SVC_REQ
DRUM FOR_LOOP* SER
END_FOR* PID_IND SUS_IO*

Konvertierungen
BCD4_TO_INT DINT_TO_BCD8* INT_TO_REAL REAL_TO_WORD UINT_TO_REAL*
BCD4_TO_REAL DINT_TO_INT* INT_TO_UINT* TRUNC_DINT WORD_TO_REAL
BCD4_TO_UINT* DINT_TO_REAL RAD_TO_DEG TRUNC_INT
BCD8_TO_DINT* DINT_TO_UINT* REAL_TO_DINT UINT_TO_BCD4*
BCD8_TO_REAL* INT_TO_BCD4 REAL_TO_INT UINT_TO_DINT*
DEG_TO_RAD INT_TO_DINT* REAL_TO_UINT* UINT_TO_INT*

Lihler
DNCTR UPCTR

Datenbewegung
BLK_CLR_WORD DATA_INIT_DLAN* MOVE_UINT* VME_RMW_BYTE*
BLKMOV_DINT* DATA_INIT_DWORD* MOVE_WORD VME_RMW_WORD*
BLKMOV_DWORD* DATA_INIT_INT* SHFR_BIT VME_TS_BYTE*
BLKMOV_INT DATA_INIT_REAL* SHFR_DWORD* VME_TS_WORD*
BLKMOV_REAL DATA_INIT_UINT* SHFR_WORD VME_WRT_BYTE*
BLKMOV_UINT* DATA_INIT_WORD* SWAP_DWORD* VME_WRT_WORD*
BLKMOV_WORD MOVE_BOOL SWAP_WORD*
COMM_REQ MOVE_DINT* VME_CFG_READ*
DATA_INIT_ASCII* MOVE_DWORD* VME_CFG_WRITE*
DATA_INIT_COMM* MOVE_INT VME_RD_BYTE*
DATA_INIT_DINT* MOVE_REAL VME_RD_WORD*
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ARRAY_MOVE_BOOL
ARRAY_MOVE_BYTE
ARRAY_MOVE_DINT
ARRAY_MOVE_DWORD*
ARRAY_MOVE_INT
ARRAY_MOVE_UINT*
ARRAY_MOVE_WORD
ARRAY_RANGE_DINT*
ARRAY_RANGE_DWORD*
ARRAY_RANGE_INT*
ARRAY_RANGE_UINT*
ARRAY_RANGE_WORD*
FIFO_RD_DINT*
FIFO_RD_DWORD*
FIFO_RD_INT*
FIFO_RD_UINT*
FIFO_RD_WORD*
FIFO_WRT_DINT*
FIFO_WRT_DWORD*
FIFO_WRT_INT*
FIFO_WRT_UINT*

Mathematische Funktionen

Logikeditoren
LD Editor:

FIFO_WRT_WORD*
LIFO_RD_DINT*
LIFO_RD_DWORD*
LIFO_RD_INT*
LIFO_RD_UINT*
LIFO_RD_WORD*
LIFO_WRT_DINT*
LIFO_WRT_DWORD*
LIFO_WRT_INT*
LIFO_WRT_UINT*
LIFO_WRT_WORD*
SEARCH_EQ_BYTE
SEARCH_EQ_DINT
SEARCH_EQ_DWORD*
SEARCH_EQ_INT
SEARCH_EQ_UINT*
SEARCH_EQ_WORD
SEARCH_GE_BYTE
SEARCH_GE_DINT
SEARCH_GE_DWORD*
SEARCH_GE_INT

ABS_DINT* ADD_UINT* MOD_DINT
ABS_INT* DIV_DINT MOD_INT
ABS_REAL* DIV_INT MOD_UINT*
ADD_DINT DIV_MIXED* MUL_DINT
ADD_INT DIV_REAL MUL_INT
ADD_REAL DIV_UINT* MUL_MIXED*
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SEARCH_GE_UINT*
SEARCH_GE_WORD
SEARCH_GT_BYTE
SEARCH_GT_DINT
SEARCH_GT_DWORD*
SEARCH_GT_INT
SEARCH_GT_UINT*
SEARCH_GT_WORD
SEARCH_LE_BYTE
SEARCH_LE_DINT
SEARCH_LE_DWORD*
SEARCH_LE_INT
SEARCH_LE_UINT*
SEARCH_LE_WORD
SEARCH_LT_BYTE
SEARCH_LT_DINT
SEARCH_LT_DWORD*
SEARCH_LT_INT
SEARCH_LT_UINT*
SEARCH_LT_WORD
SEARCH_NE_BYTE

MUL_REAL
MUL_UINT*
SCALE_INT
SCALE_WORD
SUB_DINT
SUBL_INT

SEARCH_NE_DINT
SEARCH_NE_DWORD*
SEARCH_NE_INT
SEARCH_NE_UINT*
SEARCH_NE_WORD
SORT_INT*
SORT_DINT*
SORT_WORD*
TBL_RD_DINT*
TBL_RD_DWORD*
TBL_RD_INT*
TBL_RD_UINT*
TBL_RD_WORD*
TBL_WRT_DINT*
TBL_WRT_DWORD*
TBL_WRT_INT*
TBL_WRT_UINT*
TBL_WRT_WORD

SUB_REAL
SUB_UINT*
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mmablavf

CALL
COMMENT
END

Relationen

Timer

GFK-1918B-GE

CMP_DINT*
CMP_INT*
CMP_REAL*
CMP_UINT*
EQ_DINT
EQINT
EQ_REAL

OFDT_HUNDS
OFDT_SEC*

OFDT_TENTHS
OFDT_THOUS

ENDMCR
ENDMCRN
H_WIRE

EQ_UINT*
GE_DINT
GE_INT
GE_REAL
GE_UINT*
GT_DINT
GT_INT

ONDTR_HUNDS
ONDTR_SEC*

ONDTR_TENTHS
ONDTR_THOUS

JUMP
JUMPN
LABEL

GT_REAL
GT_UINT*
LE_DINT
LE_INT
LE_REAL
LE_UINT*
LT_DINT

TMR_HUNDS
TMR_SEC*

TMR_TENTHS
TMR_THOUS

Logikeditoren

LD Editor:
LABELN V_WIRE
MCR
MCRN
LT_INT RANGE_DINT
LT_REAL RANGE_DWORD*
LT_UINT* RANGE_INT
NE_DINT RANGE_UINT*
NE_INT RANGE_WORD
NE_REAL
NE_UINT*

Hinweis: Der Stern (*) kennzeichnet die Funktionen, die Series 90™-70-SPS-

Systemen vorbehalten sind.
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IL Blocks
ILBKA

i

EBcEIEER

Navigator: Registerkarte "Projekt"

Knoten "IL-Blocke"

IL EDITOR

"Anweisungsliste" (IL) ist die Bezeichnung fiir eine im IEC-Standard 61131-3 beschrie-
bene Programmiersprache. Diese akkumulatorbasierte Textsprache gleicht sehr den As-
semblersprachen fiir die Programmierung von Mikroprozessoren. Die von einem IL-
Programm ausgefiihrten Anweisungen andern oder verwenden einen im SPS-Speicher
befindlichen Akkumulator. Zwei Arten von Akkumulatoren sind definiert: Ein analoger
Akkumulator fiir numerische und Bit-Operationen und acht boolesche Akkumulatoren
fur diskrete Logik, die acht Ebenen verschachtelter boolescher Ausdriicke unterstiitzen.
Der IL Editor ist frei von Formatierungsvorschriften. Optional kann jedoch eine Stan-
dardformatierungsvorschrift angewandt werden. Erscheinungsbild und Verhalten des IL
Editor konnen vom Anwender konfiguriert werden.

Hinweis: IL-Logiken werden auf Series 90™-70-SPS-Systemen nicht unterstiitzt.

So konfigurieren Sie Akkumulatoren

1. Klicken Sie in der Registerkarte &2 "Projekt" des 21| Navigators mit der rechten Maustaste auf den Ordner
“21"IL-Blécke", und wiihlen Sie Eigenschaften.
Der Inspektor wird geoffnet und zeigt die Akkumulatoradressen-Eigenschaften an.
2. Geben Sie im Feld Boole-Start die Referenzadresse des ersten der acht SPS-Speicherplitze ein, die fiir die booleschen
Akkumulatoren verwendet werden sollen.
Die Endadresse wird automatisch berechnet. Zulassige Speicherbereiche sind %T,
%M und %Q.
3. Geben Sie im Feld Analog-Start die SPS-Speicheradressen ein, die fiir den analogen Akkumulator verwendet werden
sollen.
Die Endadresse wird automatisch berechnet. Zuldssige Speicherbereiche sind %R,
%Al und %AQ.

So erstellen Sie einen IL-Block

1. Klicken Sie in der Registerkarte &2 "Projekt" des I3 Navigators mit der rechten Maustaste auf den Ordner
‘st "IL-Blacke", und wihlen Sie Neu.

Dem Ordner wird ein leerer IL-Block mit dem Standardnamen ”ILBkn”
hinzugefligt, wobei n fur eine eindeutige Zahl steht.

2. Benennen Sie den Block wie gewiinscht um.

So dffnen Sie einen IL-Block zur Bearbeitung
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o Klicken Sie in der Registerkarte &2 "Projekt" des I3 Navigators mit der rechten Maustaste auf einen [E| IL-
Block, und wiihlen Sie Offnen.

Der Block wird im IL Editor geoffnet.
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Hinweis: Es konnen gleichzeitig mehrere Blocke zur Bearbeitung geoffnet sein. Sie
konnen zu einem anderen geéffneten IL-Block wechseln, indem Sie am unteren Rand
des Editor-Fensters auf die Registerkarte mit dem zugehtrigen Namen klicken.

Offline mit dem IL Editor arbeiten

Die Projektentwicklung erfolgt tberwiegend ohne bestehende Online-Verbindung zur
Target-SPS. Die Bearbeitung im Offline-Modus bietet ein Maximum an Flexibilitit und
gestattet es, mit den Machine Edition-Tools wie in der nachstehenden Grafik gezeigt zu

arbeiten.
Bl Tyges \oties Tooh e SEIEY
Alle Variablen lhrer R S |EE‘- nEsEexe|+ona80| Klicken Sie
Projekte sind in der 1 B e S A N o zum Einfij-
Registerkarte 5:, = gen einer An-
"Variablen" des vt et S X Deite weisung oder
Navigators aufgefiihrt ) e Variablen mit
Fiigen Sie Variablen Thia ia a of Basic Bootean Wren v FrdRophcs der rechtelT
aus der Liste per = p ur s te Varzables shoul Inwllsw_wd.. Maustaste in
Drag-and-Drop in A, dCosouetisne _‘;l :’Mm" den IL Editor
N . I._I o ' . eadiyiouce
den IL Editor ein & E S B, ';3::1 L - o
= LD BOOL
Wenn Sie die Maus Recuat A
iiber eine Variable TSlal
bewegen, wird eine m.r:
Beschreibung der e
Variablen aufgeklappt _|—|
Konfigurieren Sie !
Akkumulatoren im o |
Inspektor il ADD_DiNIGar, ine)  spoicovs @ 5]
UL AR .l der Validierung
. two double-pracision integers and stora the

Der Begleiter verfolgt m in the integer accumuator. werden Fehlermel-
Ihre gesamte Arbeit GEHCEREN DR RS, T dungen in der Regi-

g ) in22: DINT varable or constant N "
und gibt Informatio- _ 1 sterkarte "Aufbau
nen zu dem Element, | I e e iy g de.s Ruckmeldt.a.be-
auf dos Sie licken — | v ey reiches aufgefishrt

So fiigen Sie eine Anweisung oder Funktion ein

Klicken Sie mit der rechten Maustaste in den LI IL Editor, und wiihlen Sie "Schlisselwort einfiigen”.
Eine Auswahlliste mit allen verfligbaren Anweisungskiirzeln wird geoffnet.

2. Wiihlen Sie in der Liste eine Anweisung aus, und driicken Sie die EINGABETASTE.
Die Anweisung wird in die Logik eingefligt.
So weisen Sie einer Anweisung Operanden zv

Klicken Sie mit der rechten Maustaste in den LI IL Editor, und wiihlen Sie "Variable einfiigen".
Eine Auswahlliste mit allen definierten Variablen wird geoffnet.
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2. Geben Sie einen Variablennamen oder eine Referenzadresse ein, oder treffen Sie eine Auswahl aus der Liste, und
driicken Sie anschlieBend die EINGABETASTE.
Der Name erscheint in der Logik.
Hinweis: Wenn Sie eine Referenzadresse oder einen neuen Variablennamen
eingegeben haben, miissen Sie eine zugehorige Variable erstellen.

So erstellen Sie eine Variable zv einer Referenzadresse

"

1. Klicken Sie im ILI IL Editor mit der rechten Maustaste auf eine Referenzadresse, zeigen Sie auf Erstelle “Name
als, und wihlen Sie anschlieBend einen Datentyp aus.
Eine Variable wird erstellt und ein Standardname zugewiesen. Lautet die Referenzadresse
beispielsweise %R0032, wird die automatisch erstellten Variable "R00032" genannt.
So erstellen Sie eine Variable zv einem Namen

1. Klicken Sie im LI IL Editor mit der rechten Maustaste auf einen Namen, zeigen Sie auf Erstelle “Name” als,
und wihlen Sie anschlieBend einen Datentyp aus.

Eine Variable des Namens wird erstellt, auf den Sie mit der rechten Maustaste geklickt
haben.

2. Bilden Sie die Variable im SPS-Speicher ab. (Siehe Seite 17.)
So verschieben oder duplizieren Sie IL-Logik
1. Markieren Sie im EL| IL Editor einen Logikbereich.
2. Klicken Sie zum Verschieben auf den markierten Bereich, und ziehen Sie ihn an die neue Position. Driicken Sie zum
Duplizieren die Taste CTRL, wéihrend Sie auf den markierten Bereich klicken, und ziehen Sie den markierten Bereich
an die Position, an der das Duplikat plaziert werden soll.

Wenn Sie die Maustaste freigeben, wird der markierte Bereich an die neue Position
verschoben bzw. eine Kopie der markierten Logik im neuen Bereich plaziert.

So fiigen Sie einen Zeilenkommentar ein
1. Klicken Sie im ELI IL Editor auf die Stelle, an der Sie einen Zeilenkommentar einfiigen wollen.
2. Geben Sie einen Apostroph (‘) und dahinter den Kommentartext ein.
Driicken Sie zum Abschlieien des Kommentars die EINGABETASTE.
So fiigen Sie einen Blockkommentar ein

1. Klicken Sieim LI IL Editor auf die Stelle, an der Sie einen Blockkommentar einfiigen wollen.

2. Geben Sie (* und dahinter den Kommentarfext ein.
Ein Blockkommentar kann eine beliebige Zahl von Zeichen enthalten und mehrere
Zeilen umfassen.

3. Geben Sie zum Abschliefen des Kommentars *) ein.
So formatieren Sie IL-Code neu

 Klicken Sie mit der rechten Maustaste in den L] IL Editor, und wiihlen Sie "Quellcode aufriiumen’.
Der gesamte Inhalt des IL Editor wird gemil den Standard-Formatierungsvorschriften
(Einziigen) neu formatiert.
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Online mit dem IL Editor arbeiten

Bei bestehender Online-Verbindung zu einer Target-SPS konnen Sie mit dem IL Editor
Logiken bearbeiten, Datenwerte iberwachen und den Status von BOOL-Variablen in
Echtzeit andern bzw. forcen. Dies gestattet es lhnen, die Ausfiihrung einer Logik zu
testen, wahrend der Ausfiihrung eines Projektes ein Ereignis auszultsen oder ein
Element von der Logikausfiihrung auszunehmen.

CIMPLICITY Machine €dition
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Heporl % [Flun Ervblod, Corfig EN1 Toge £, Swonps 16 ma |dmeneley [LOCA]

So iberwachen Sie einen Datenwert
 Klicken Sie auf eine belichige Stelle im RL! IL Editor, und bewegen Sie den Mauszeiger iiber eine Variable.

Ein QuickInfo-Fenster mit dem aktuellen Wert der Variablen wird getffnet. Dieser Wert
wird jedoch nicht aktualisiert. Sie missen den Mauszeiger fort- und erneut tiber die
Variable bewegen.

So dindern Sie den Status einer BOOL-Variablen

® Klicken Sie im IL Editor mit der rechten Maustaste auf die BOOL-Variable, deren Wert Sie éindern wollen, und
wiihlen Sie Einschalten oder Ausschalten.

Der Status der Variablen in der Target-SPS dndert sich, sobald der Befehl empfan-
gen wird. Der Status wird beibehalten, bis er von der SPS-Logik gedndert wird.
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So forcen Sie den Status einer BOOL-Variablen

® Klicken Sieim [E] IL Editor mit der rechten Maustaste auf eine BOOL-Variable, und whlen Sie Ein forcen oder
Aus forcen.

Der Status der geforceten Variablen wird ungeachtet eventueller Anderungsversu-
che durch die SPS-Logik beibehalten.

So heben Sie das Forcen einer BOOL-Variablen avf
® Klicken Sie im [E] IL Editor mit der rechten Maustaste auf eine BOOL-Variable, und wiihlen Sie Forcen autheben.

Der Status der zuvor geforceten Variablen wird wieder durch die SPS-Logik
kontrolliert.

Schreiben von Anderungen in eine Target-SPS

Zwar konnen Sie die IL-Logik bei bestehender Online-Verbindung dndern, missen
jedoch die Anderungen in die SPS schreiben, damit die Ubereinstimmung erhalten
bleibt. Um Anderungen in eine Target-SPS schreiben zu kénnen, muR die SPS
online und in Betrieb sein.

Hinweis: Wenn Sie die Online-Verbindung beenden, kénnen Sie einen reguldren
Ladevorgang durchfiihren.

So schreiben Sie Anderungen in die Target-SPS (falls die Target-SPS dieses unterstiitzt)
1. Nehmen Sie bei bestehender Online-Verbindung zu einer Target-SPS eine Anderung an der IL-Logik vor.

Klicken Sie in der Registerkarte 2 "Projeki" des E2Navigators mit der rechten Maustaste auf das ¥ Target,
zeigen Sie auf Online-Befehle, und wihlen Sie Anderungen schreiben.

Sie werden um Bestdtigung des Arbeitsmodus-Speichervorgangs gebeten. Das
heil’t, dal’ der gednderte IL-Block in die SPS geladen wird, ohne diese anzuhalten.

% Sie mochten mehr dazu wissen? Rufen Sie im Hilfe-Index “IL" auf.
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Grundanweisungen

ADD

AND
AND_WORD
ANDN

Hohere Mathematik

ACOS

ASIN

ATAN
Bit-Operationen

AND_WORD

BIT_CLR_WORD

BIT_POS_WORD

Steverfunktionen

DO_IO
DRUM
PID_IND

Konvertierungen

BCD4_TO_INT
BCD4_TO_REAL
DEG_TO_RAD

Lihler
DNCTR

GFK-1918B-GE
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IL-Anweisungen und -Funktionen

Die nachstehende Liste enthilt alle in Logic Developer - PLC verfiigbaren IL-
Anweisungen und -Funktionen. Der Stern (*) kennzeichnet die Funktionen, die
VersaMax®-SPS-Systemen vorbehalten sind. Der Begleiter weist darauf hin,
welche SPS-Systeme die anderen Funktionen unterstiitzen.

CAL GT MOD NT R SUB
DIV LE MUL OR RET XORN
EQ LT NE ORN RETC

GE MCRN NOT PT S

COS LN SQRT_INT TAN

EXP LOG SQRT_DINT

EXPT SIN SQRT_REAL

BIT_SEQ MASK_COMP_DWORD OR_WORD SHIFTL_WORD
BIT_SET_WORD ~ MASK_COMP_WORD  ROL_WORD

BIT_TEST_WORD  NOT_WORD ROR_WORD

PID_ISA
SER
SVC_REQ

DINT_TO_REAL RAD_TO_DEG

INT_TO_BCD4  REAL_TO_DINT
INT_TO_REAL ~ REAL_TO_INT
UPCTR

REAL_TO_WORD WORD_TO_REAL
TRUNC_DINT
TRUNC_INT
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BLK_CLR_WORD
BLKMOV_INT
BLKMOV_REAL

Datentabelle

ARRAY_MOVE_BOOL
ARRAY_MOVE_BYTE
ARRAY_MOVE_DINT
ARRAY_MOVE_INT
ARRAY_MOVE_WORD
SEARCH_EQ_BYTE
SEARCH_EQ_DINT

Logikeditoren
IL Edlitor

BLKMOV_DINT ~ MOVE_BOOL
COMM_REQ MOVE_REAL
MOVE_INT SHFR_BIT

SEARCH_EQ_INT
SEARCH_EQ_WORD
SEARCH_GE_BYTE
SEARCH_GE_DINT
SEARCH_GE_INT
SEARCH_GE_WORD
SEARCH_GT_BYTE

Mathematische Funktionen

ADD_DINT
ADD_INT
ADD_REAL

Programmablavf

CALL
COMMENT
END

Relationen

EQ_DINT
EQ_INT
EQ_REAL

Timer

70

OFDT_HUNDS
OFDT_TENTHS
OFDT_THOUS

DIV_DINT MOD_DINT
DIV_INT MOD_INT
DIV_REAL MUL_INT
ENDMCR JUMP
ENDMCRN JUMPN
H_WIRE LABEL
GE_DINT GT_DINT
GE_INT GT_INT
GE_REAL GT_REAL
ONDTR_HUNDS ~ TMR_HUNDS
ONDTR_TENTHS =~ TMR_TENTHS
ONDTR_THOUS ~ TMR_THOUS
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SEARCH_GT_DINT
SEARCH_GT_INT
SEARCH_GT_WORD
SEARCH_LE_BYTE
SEARCH_LE_DINT
SEARCH_LE_INT
SEARCH_LE_WORD

MOVE_WORD
SHFR_WORD

SEARCH_LT_BYTE
SEARCH_LT_DINT
SEARCH_LT_INT
SEARCH_LT_WORD
SEARCH_NE_BYTE
SEARCH_NE_DINT
SEARCH_NE_INT

MUL_DINT ~ SCALE_WORD*
MUL_REAL  SUB_DINT
SCALE_INT*  SUB_INT

LABELN V_WIRE
MCR

MCRN

LE_DINT LT_DINT
LE_INT LT_INT
LE_REAL LT_REAL

SEARCH_NE_WORD

SUB_REAL

NE_DINT
NE_INT
NE_REAL

RANGE_DINT
RANGE_INT
RANGE_WORD
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_d CBlacks Ein C-Block ist ein in der Programmiersprache "C" geschriebener unabhingiger

G mycaik Abschnitt ausfiihrbaren Codes, der in die Target-SPS geladen und dort ausgefiihrt
wird. C-Blocke werden mit Hilfe des C-Programmier-Toolkits von GE Fanuc extern
erstellt und anschlieRend in ein Projekt importiert. Ein C-Block ist eine .exe-Datei,
die als Unterprogramm von einem anderen (LD- oder IL-) Block aus aufgerufen
T wird, selbst aber keinen anderen Block aufrufen kann.

Weitere Informationen zur Entwicklung von C-Blocken finden Sie im Handbuch
GFK-0646 E, C-Programmier-Toolkit fiir Series 90-SPS-Systeme.

Navigator: Registerkarte "Projekt"

Knoten "C-Blocke"

Arbeiten mit C-Blacken

So importieren Sie einen C-Block

1. Klicken Sie in der Registerkarte &2 "Projekt" des B2 Navigators mit der rechten Maustaste auf den Ordner
¢ "(-Blocke", und wiihlen Sie "Hinzufiigen".

Das Dialogfeld "Offnen" wird gesffnet.

Lock jn: Ia Project2 j gl

[ Sample C Block exe

File name: ISample C Block.exe Open I
Filez of type: IEI Block Filez [*.exe) j Cancel |

2. Suchen Sie nach der .exe-Datei, die Sie importieren wollen, und licken Sie auf Offnen.

Die .exe-Datei wird dem Ordner “d "C-Blocke" mit demselben Namen wie die
.exe-Datei hinzugefugt.

7 Sie mochten mehr dazu wissen? Rufen Sie im Hilfe-Index "C" auf.
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So setzen Sie die Parameter eines C-Blocks

Hinweis: Diese Vorgehensweise betrifft lediglich Series 90™-70-SPS-Systeme und
C-Blocke, die so geschrieben wurden, dald sie Parameter benétigen.

. Klicken Sie in der Registerkarte &2 "Projekt" des 2 Navigators mit der rechten Maustaste auf den [1 C-Block,

und wihlen Sie Eigenschaften.

Der Inspektor wird geoffnet und zeigt die Eigenschaften des Blocks an.

. Wahlen Sie im Inspektor die Eigenschaft "Parameter”, und klicken Sie auf 2+¢] .

Das Dialogfeld "Parameter" wird geoffnet.

. Geben Sie fiir jeden erforderlichen Ein- und Ausgabeparameter einen Namen und eine Beschreibung ein.

Informationen zu den erforderlichen Parametern entnehmen Sie der schriftlichen
Dokumentation des C-Blocks. Die von Ihnen eingegebenen Namen werden in der
CALL-Anweisung angezeigt. Namen und Beschreibungen werden als Quickinfo
angezeigt, wenn Sie die Maus tber die CALL-Anweisung bewegen.

% Sie mochten mehr dazu wissen? Geben Sie im Hilfe-Index “parameterisiert” ein, und wéhlen Sie
das Hilfe-Thema “C-Block”aus.
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= _@ C Programs
[ Iner

Navigator: Registerkarte
"Projekt"
Knoten "C-Programme”

GFK-1918B-GE

C-PROGRAMME

Hinweis: C-Programme werden lediglich auf Series 90™-70-CPU mit der Firmware-
Version 6.00 oder neuer unterstiitzt.

Ein C-Programm ist ein in der Sprache "C" geschriebener unabhangiger Abschnitt aus-
fithrbaren Codes, der in die zugeordnete Target-SPS geladen und dort ausgefiihrt wird.

Ein C-Programm kann auf alle %-Referenztabellen der SPS zugreifen, den %P-Speicher-
bereich des _MAIN LD-Blocks und den %L-Speicherbereich anderer LD-Blocke ausge-
nommen. Ein C-Programm kann aullerdem jeden der zahlreichen, in die SPS eingebet-
teten Funktionsblocke aufrufen, die im C-Programmier-Toolkit enthalten sind.

Ein C-Programm kann nicht als Unterprogramm aufgerufen werden. Die Ausfithrung
wird nur durch die Planung kontrolliert. Ein C-Programm kann andere Blocke nicht als
Unterprogramme aufrufen.

Durch entsprechende Einstellung der Parameter kbnnen Sie ein C-Programm in die
Lage versetzen, direkt auf den Speicher zuzugreifen. Zu Beginn der Ausfiihrung liest ein
C-Programm die Daten fiir alle Parameter ein und fertigt eine Kopie davon an. Wird die
Ausfiihrung eines C-Programmes unterbrochen oder erfolgt sie zeitlich tiber mehrere
Abfragen hinweg gestaffelt, verwendet das C-Programm bei der Wiederaufnahme der
Ausfliihrung diese Kopie der Daten.

Die maximale Anzahl der auf einem Target verwendbaren C-Programme hangt von der

Art des _MAIN-Blocks ab:

= Handelt es sich um einen LD-Block, wird das LD-Programm als Anwenderpro-
gramm behandelt, das zeitlich geplant werden kann, und die maximale Anzahl von
C-Programmen je Target ist 15.

= Handelt es sich nicht um einen LD-Block, betragt die maximale Anzahl von C-Pro-
grammen je Target 16, und das LD-Programm kann nicht zeitlich geplant werden.

Auf einer Series 90-70-SPS konnen C-Programme und State-Logic koexistieren. Bei der-
artigen Targets wird die State-Logic in ein C-Programm kompiliert. Ist keine LD-Logik
vorhanden, wird dieses C-Programm "_MAIN" genannt; sind jedoch State-Logic und
LD-Logik gleichzeitig vorhanden, wird die State-Logic in ein C-Programm mit dem
Namen "_STATE" kompiliert, und ein LD-Block muf3 mit "_MAIN" bezeichnet werden.

Anwenderprogramme

Anwenderprogramme setzen sich zusammen aus
= (C-Programmen,

= dem LD-Programm, falls es sich bei dem _MAIN-Block um einen LD-Block handelt.
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C-Programme

Arbeiten mit Anwenderprogrammen

So konfigurieren Sie die Planung der Ausfihrung

1.

LA S

Klicken Sie in der Registerkarte &2 "Projekt" des B2 Navigators mit der rechten Maustaste auf ein
[@) C-Programm oder den _MAIN-LD-Block, und wiihlen Sie Eigenschaften.

Der Inspektor wird geoffnet und zeigt die Eigenschaften des Anwenderpro-
gramms an.

Erweitern Sie im Inspekior die Eigenschaft Planung.
Wihlen Sie einen Planungsmodus.
Wihlen Sie die weiteren Eigenschaften, die in dem gewihlten Planungsmodus verwendet werden.

Klicken Sie auf OK.

Hinweis: Wenn Sie Eingaben vorgenommen haben, werden diese gepruft, wenn
Sie auf OK klicken. Sie mussen eventuelle Fehler zunachst korrigieren, bevor Sie
das Dialogfeld tiber die OK-Schaltflache schliefen kénnen.

Einstellung der Parameter eines C-Programmes

Hinweis: Sie miissen eine Liste aller Ein- und Ausgabeparameter bereitstellen, die
das C-Programm bengétigt. Das LD-Programm verwendet keine Parameter.

. Klicken Sie in der Registerkarte &2 "Projekt" des B2 Navigators mit der rechten Maustaste auf ein

(@) C-Programm, und wiihlen Sie Eigenschaften.

Der Inspektor wird geoffnet und zeigt die Eigenschaften des C-Programms an.

. Waihlen Sie im Inspektor die Eigenschaft "Parameter”, und klicken Sie auf /=] .

Das Dialogfeld "Parameter" wird geoffnet.

Geben Sie in den Registerkarten "Eingabe” und "Ausgabe” bis zu 8 Eingabe- und bis zu 8 Ausgabeparameter ein.
Jeder Parameter besitzt in der Registerkarte eine eigene Zeile. Doppelklicken Sie beim jeweiligen Parameter auf die
nachfolgenden Zellen, und geben Sie die erforderlichen Daten ein:

= Name: Bezeichnung des Parameters.

= Typ: Datentyp des Parameters
= Ldnge: Lange der Eingabe- oder Ausgabereferenz
= Variable: Erstes dem Parameter zugeordnetes Datenelement

= Beschreibung: Beschreibung des Parameters (optional)

g Sie mochten mehr dazu wissen? Rufen Sie im Hilfe-Index "C-Programm" auf.
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[El-4g% Motion Program
£ CAM Profiles
@ CaM Blocks
L Local Logic
3 Motion Blocks
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& =2 3 [[ET2]

Navigator: Registerkarte "Projekt"

Achsenpositionierungs-Programm-Knoten

Achsenpositionierungs-Programmierung

Logic Developer - PLC unterstiitzt die Achsenpositionierungs-Programmierung fiir das
Achsenpositionierungsmodul Motion Mate DSM314. Dieses leistungsstarke, einfach
anzuwendende Mehrachsen-Positionierungsmodul ist in hohem Mal%e in die Logik-
Losungs- und Kommunikationsfunktionen der Series 90-30-SPS integriert.

Das DSM314 (siehe page 38) unterstiitzt 10 Positionierungsprogramme, 40 Unterpro-
gramme und insgesamt maximal 1000 Achsenpositionierungs-Programmanweisungen.
Logic Developer - PLC erméglicht die Achsenpositionierungs-Programmierung und
unterstiitzt die folgenden Achsenpositionierungs-Editoren:

@& SPS Motion Editor

Local Logic Editor

£ CAM Editor

Dieses Kapitel skizziert die grundlegenden Vorgehensweisen, durch die Sie in die Lage
versetzt werden, unter Verwendung der genannten drei Achsenpositionierungs-Editoren
mit Logic Developer - PLC Achsenpositionierungs-Programme zu erstellen.

So fiigen Sie einem Target eine Achsenpositionierungs-Komponente hinzu

Add Component
Add All Components
Import 3

Fiename
Delete. ..

Set az Active Target

Walidate

Download to PLC...
Upload from PLE...
Download and Start
Clean Build Folders

Go Online

Qffline Commands 3
Show Runtime

Diagnostics

Show Documentation
Froperties

Target-Kontextmenii

o Klicken Sie in der Registerkarte @ "Projeki" des B2 Navigators mit der rechten Maustaste auf das & Target,

zeigen Sie auf Komponente hinzufiigen, und wiihlen Sie anschlieend Achsenpositionierung.

Dem Projekt wird ein @ Achsenpositionierungs-Programm-Knoten hinzugefiigt. Darin
eingeschlossen sind leere ‘@ Achsenpositionierungs-Blocke, “® Local Logic-
Programme, & CAM-Profile und & CAM-Block-Ordner.
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SPS Motion Editor

SPS MOTION EDITOR

Logic Developer - PLC enthélt einen SPS Motion Editor, mit dem Sie SPS-Achsen-
positionierungs-Blocke fiir das DSM314 erstellen kénnen. Erscheinungsbild und
Verhalten dieses textbasierten Editors sind konfigurierbar. Kommentare und Leer-
zeichen werden nicht als SPS-Achsenpositionierungs-Programmanweisungen
angesehen. Die Syntax der Achsenpositionierungs-Programmierung unterscheidet
sich von Local Logic-Programmen.

So fiigen Sie einen Achsenpositionierungsblock hinzv

=
|

i

% Mation Program

Navigator: Registerkarte "Projekt"

Achsenpositionierungs-Block

1.

Erweitern Sie in der Registerkarte 2 "Projeki” des E2| Navigators den Ordner ‘@ "Achsenpositionierungs-
Programm".

. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den Ordner @ "Achsenpositionierungs-Blocke", und wihlen Sie Neu.

Dem Projekt wird ein neuer, leerer SPS-Achsenpositionierungs-Block mit einem
Standardnamen hinzugefugt.

Benennen Sie den Block wie gewiinscht um.

So offnen Sie einen Achsenpositionierungs-Block zur Bearbeitung

o Klicken Sie in der Registerkarte & "Projekt" des 21| Navigators mit der rechten Maustaste auf den

Knoten ® Achsenpositionierungs-Block, und wiihlen Sie "Offnen".

Der Block wird zur Bearbeitung im SPS Motion Editor geoffnet.
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SPS Motion Editor

Arbeiten mit dem Motion Editor

So fiigen Sie einen Befehl ein
1. Klicken Sie mit der rechten Maustaste in den @ Motion Editor, und wiihlen Sie Schliisselwort einfiigen.

Eine Auswahlliste mit allen verfiigbaren Achsenpositionierungs-Befehlen wird
geoffnet.

2. Wihlen Sie in der Auswahlliste den entsprechenden Befehl aus, und driicken Sie die EINGABETASTE.

Der Befehl wird im Motion Editor plaziert.

" new project - CIMPLICITY Machine Edition

fle £t
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Achsenpositionierun =N = E
gs-Befehles durch a mt@n o o —|Select an item
. . ata Walch Lists = t
Auswihlen eines 41 il Hosdware Conbiurstion A ACELL )
o - IL Blocks
Schlisselwortes aus i Tryot [ A
. & Mot P o mach
der Liste % CAM Frohes CMOVE
- i @ M Blocks DWwELL
Einfiigen einer SPS- B e ..|ENDPROG
Achsenpositionie- " = Select an tem +/ [ENDSUB
. % Wotion_Pag - JUMP
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ausklicks Ganareta raport e parent target.
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Der Riickmeldebereich
weist darauf hin, daf die
Verhindung zur SPS
hergestellt wurde

# Sie mochten mehr dazu wissen?

Rufen Sie im Hilfe-Index “PLC Motion Editor” auf.
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SPS Motion Editor

Achsenpositionierungs-Befehle

ACCEL

Mit der Anweisung ACCEL wird die Achsenbeschleunigung fir die nach-
folgenden Bewegungen eingestellt. Sie bleibt in einem gegebenen Pro-
gramm bis zur Anderung wirksam. Hinweis: Wird eine Bewegungs-
anweisung ausgefihrt, bevor ACCEL gesetzt wurde, wird die Variable
"Acceleration" verwendet.

BLOCK NUMBER

Blocknummern konnen als Ziele von JUMP-Befehlen verwendet werden.
Sie miissen eindeutig sein und diirfen zwischen 1 und 65535 liegen.

CAM

Die Anweisung CAM ruft ein CAM-Profil auf.

CAM PHASE

CAM PHASE stellt die Phase eines CAM-Profils ein.

CAM MARKER

CAM LOAD ladt ein CAM-Profil.

CALL

Der Befehl CALL fiihrt einen anderen Block als Unterprogramm aus.

CMOVE

Der Befehl CMOVE programmiert eine kontinuierliche Bewegung unter
Verwendung der vorgegebenen Position und des Beschleunigungsmo-
dus'.

DWELL

DWELL bewirkt eine Unterbrechung der Bewegung fiir einen
festgelegten Zeitraum, bevor der nichste Befehl ausgefiihrt wird.

ENDP

Die Anweisung ENDPROG schlieBt die Definition eines SPS-
Achsenpositionierungs-Programms ab.

ENDS

Die Anweisung ENDSUB schlieBt die Definition eines SPS-
Achsenpositionierungs-Unterprogramms ab.

JUMP

Sprunganweisung zu einer Blocknummer oder einem Synchronblock
innerhalb des aktuellen Programms oder Unterprogramms. Abhangig
vom Status eines CTL-Bits kann die Sprunganweisung bedingt oder
unbedingt sein.

LOAD

Initialisiert oder andert ein Parameterdatenregister mit einem 32 bit-
Zweierkomplement-Integerwert.

PMOVE

Der Befehl PMOVE programmiert eine Positionierungshewegung unter
Verwendung der vorgegebenen Position und des Beschleunigungsmo-
dus'.

PROGRAM

Die Anweisung PROGRAM ist die erste Anweisung eines Achsenpositio-
nierungs-Programms. Diese Anweisung kennzeichnet die Programm-
nummer (1-10) und die Achsenanordnung. Programmdefinitionen
kénnen nicht verschachtelt werden.

SUBROUTINE

Die Anweisung SUBROUTINE ist die erste Anweisung eines Achsenposi-
tionierungs-Unterprogramms. Diese Anweisung kennzeichnet die Unter-
programmnummer (1-40) und die Achsenanordnung.

SYNC BLOCK

Ein Synchronblock ist ein Sonderfall einer Blocknummer. Synchron-
blécke diirfen nur in Mehrachsen-Programmen verwendet werden.

VELOC

Mit der Anweisung VELOCITY wird die Bearbeitungsgeschwindigkeit fiir
die nachfolgenden Achsenpositionierungs-Programmbefehle eingestellt.
Sie bleibt in einem gegebenen Programm bis zur Anderung durch eine
andere VELOC-Anweisung wirksam.
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Navigator: Registerkarte "Projekt"

Local Logic

Achsenpositionierungs-Programmierung
Local Logic

LOCAL LOGIC

Ein Local Logic-Programm lauft synchron zum Achsenpositionierungs-Programm ab, ist
aber von der SPS-CPU-Abtastung unabhingig. Dadurch kann das DSM314 wesentlich
schneller auf Achsenpositionierungs-E/A-Signale reagieren, die tber die Frontplatten-
Anschliisse eingespeist werden, als dies moglich wiare, wenn die Logik fiir die Signale
im auf der SPS laufenden Haupt-Kontaktplanprogramm bearbeitet wiirde.

Die Local Logic-Sprache benutzt formfreie, textbasierte Strukturen und beinhaltet ele-
mentare mathematische und logische Konstrukte. Die Local Logic-Programmiersyntax
gestattet [hnen die Zuordnung einer Vielzahl von Logiktasks zu Ihren Achsenpositionie-
rungs-Programmen und arbeitet dabei in Verbindung mit SPS-Logik-Programmen und
Achsenpositionierungs-Programmen. So wird eine flexible Programmierungs-Umge-
bung erzielt. Wegen der klaren und verstiandlichen Syntax erleichtert dieser Editor das
Erzielen professioneller Resultate.

Die Programmiersprache Local Logic unterstiitzt Zuweisungen, bedingte Anweisungen

sowie arithmetische, logische und relationale Anweisungen. Local Logic stellt dem

Benutzer den Zugriff auf Achsenpositionierungsdaten, Parameter mit einem festen Satz

von Variablen sowie Steuer- und Statusbits zur Verfligung.

= Parameterdaten - von der Local Logic-Host-SPS und von Achsenpositionierungs-
Programmen aus zuganglich. Die Parameterdaten gleichen den Variablen in einem
Programm.

= CTL-Bits - gestatten es dem Local Logic-Programm oder der Host-SPS, dem
Achsenpositionierungs-Programm zu signalisieren, ein Ereignis auszulosen.

= Achsenpositionierungsprogramm-Blocknummern - die aktuelle Blocknummer kann
innerhalb des Local Logic-Programms oder der Host-SPS dazu verwendet werden,
dal eine Aktion nur wihrend eines bestimmten Achsenpositionierungs-
Programmierungsabschnittes stattfindet.

So erstellen Sie einen Local Logic-Block

. Klicken Sie in der Registerkarte &2 "Projekt" des IZ| Navigators mit der rechten Maustaste auf den Ordner

“@"Local Logic", und wihlen Sie Neu.

Hinweis: Der Ordner "Local Logic" kann nur einen Local Logic-Block aufnehmen.

2. Benennen Sie den Block wie gewiinscht um.

So offnen Sie einen Local Logic-Block zur Bearbeitung

GFK-1918B-GE

Block, und wiihlen Sie Offnen.

Der Local Logic-Block wird im Local Logic Editor getffnet und kann bearbeitet
werden.
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o . m Hardware Conlguashon
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Projektes

Setzen Sie
Variablen aus der
Local Logic-
Variablentabelle
per Drag-and-
Drop in den Local
Logic Editor ein

1

Local Logic

Achsenpositionierungs-Programmierung

Arbeiten mit dem Local Logic Editor

Der Local Logic Editor verfligt tiber eine spezielle Syntax zur Erstellung von Local
Logic-Programmen.

Machine Editon

[ECERELS geXi|lenrEsReRe s 2R a0
]Rll:lf’-o-. B3 -;-;-.-!”m»l}.-;uog|
inl
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3 g CRlocha Sigrad 16 e [Faceliste UT | Analig inpet 1 e 0000 # 44 10 5 tl
1 [C Tl \ndatia | Sas Bt 58 o 110 asatia the Sslomir " e
Urnigred 18 B | ates Vi | o 1 et ot T
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o
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II l ;I P10O0:=PO01 MOD 1000: . )
& B o = IF Fl00 = O THEN f . 1 Sec Fassed *)
For Hel. press F L, Cal [ 4 [Difine [amensiey [LOCA

So fiigen Sie einen Local Logic-Befehl ein

Wihlen Sie
durch Klicken
mit der
rechten
Maustaste
Befehle aus
einer Liste aus

1. Klicken Sie im 4 Local Logic Editor mit der rechten Maustaste, und wiihlen Sie im Menii Schlijsselwort

einfiigen.

Eine Auswahlliste mit allen verfligharen Local Logic-Befehlen wird geoffnet.

2. Wahlen Sie in der Auswahlliste den gewiinschten Befehl aus, und driicken Sie die EINGABETASTE.

Der Befehl wird eingefiigt.

Hinweis: Sie konnen Variablen aus der Local Logic-Variablentabelle in den Local
Logic Editor ziehen.
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Local Logic

Local Logic-Variablen

Local Logic ist so konzipiert, daB die logischen und mathematischen Fihigkeiten
der SPS ergianzt werden. Die Losung kleiner Local Logic- oder mathematischer
Blocke setzt eine enge Synchronisation mit der gesteuerten Bewegung voraus.

Logic Developer - PLC beinhaltet eine Tabelle mit Local Logic-Variablen - die
Local Logic-Variablentabelle (LLVT) - die Sie mit der Maus in die Programme
ziehen kénnen. Wie in der nachstehenden Grafik veranschaulicht, verfiuigt die
LLVT tiber mehrere Registerkarten, welche die Variablen nach Kategorien ordnen:

Durch Klicken auf eine Uber- NAME TYPE GROUP DESCRIPTION R |w =]
schrift wird die Tabelle in auf= #ctual_Position_1 31 Bits Status Mriables | ctual_Pestion (user units) w | [
steigender Reihenfolge sorfiert Fotual_velochty_1 32 Bits Status Variables | Actual_elooity (user units/sec) *
Durch erneutes Klicken wird in ralog_input1_1 Signed 16 Bits | FacePlate WD | Analag Inpot |+ 32000 = +- 10.0% x
! X #aalog_Input_1 Signed 16 Bits | FacePlate WD | nalog Input 2 +- 32000 = + 10.0w *
abfallender Reihenfolge soriert fais_DK_I Bit Status Variables | ON when axis is ready for commands *
Block_1 Unisigned 18 Bits | Status “ariables |Motion program block number x
Commanded_Position_ 32 Bits Status Variables | Commanded_Pesition (user units) x|
Koni L |l csmmandea_Torquz_1 32 Bits Status Variables | Reponts dighal servo torque in units of 0.01% *
pieren Sie einen Namen dUrth/ Commanded_\ilosity_1 32 Bits Status “ariables | Commanded_elocity (User units/sec) x
Klicken mit der rechten Maustaste Digital_Output{_1 Bit FacePlate W0 | Set this bit = 1 to tum on 24w output OUTI_A. M
in die Zwischenablage. Digital_dutputs_1 Bit FacePlate YD | Set this bit = 110 tum on 6w outpur OUT3_A i
Drive_Enablzd_1 Bit Status “ariables | DN when enable output to serun is active x
Enable_Follower_1 Bit Control “ariablas | Sat this bit = 110 enable the follower ¥
Emor_Code_1 Unsigned 16 Bits | Starus Variables |Axis 1 Eror Code *
FeedHold_1 Bit Control “arables | Set this bit = 1ta inttiste feedhald H
Follower_Enabled_{ Bit Status Variables | ON when follower s enabled *
Durch Klicken auf eine Register- Follower_Ramp_fotive_| Bit Status vriables | OM when follower acoel £ decel mmp is active N o
kune Wird eine Gruppe von Varia: e yrs ?—M r&xis 2 Az - :ﬁ‘x\:' 4 G\ﬂiﬂal ' L?L Bits 3 Par"amelel.aegislels N
blen angezeigt - )

So zeigen Sie die LLVT an

1. Erweitern Sie in der Registerkarte %' InfoViewer des I3/ Navigators die (il Logic Developer - PLC-Bibliothek
und anschlieBend das  Local Logic Editor-Buch, und Doppelklicken Sie auf =] Local Logic-Variablentabelle.

Die LLVT wird im InfoViewer geoffnet.

Folgende Variablen bzw. Daten finden sich in den Registerkarten:

Achse 1 Variablen speziell fiir Achse 1

Achse 2 Variablen speziell fir Achse 2

Achse 3 Variablen speziell fiir Achse 3

Achse 4 Variablen speziell fiir Achse 4

Global Globale Daten wie z.B. Modulstatuscode
CTL-Bits Allgemeine DSM-Steuer-/Statusbits
Parameterregister DSM-Parameterdaten
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Die Tabelle besitzt sechs Spalten:

Name Enthilt den innerhalb eines Local Logic-Programms zu
verwendenden Variablennamen.

Typ Der Datentyp dieser Variablen. Beispielsweise bedeutet
32-bit, daB es sich bei dieser Variablen um eine 32-bit-
Variable handelt.

Gruppe Die Gruppe, zu der diese Variable gehort.
Beispielsweise bedeutet Frontplatten-E/A, daB sich diese
Variable auf einen Punkt der Modulfrontplatte bezieht.

Beschreibung Diese Spalte enthilt eine Klartextbeschreibung der
Variablen. Wenn der Benutzer den Mauszeiger tber die
Beschreibung bewegt, zeigt ein QuickInfo die
Beschreibung an.

R Diese Spalte gibt an, ob die Variable von einem Local
Logic-Programm gelesen werden kann.

W Diese Spalte gibt an, ob die Variable von einem Local
Logic-Programm geschrieben werden kann.

So fiigen Sie eine Local Logic-Variable ein

1. Klicken Sie mit der rechten Maustaste in den Local Logic Editor, und wihlen Sie Variable einfiigen.

Eine Auswahlliste wird geoffnet, die Sie zum Auswahlen eines Local Logic-
Variablennamens auffordert.

2. Wihlen Sie in der Liste eine Variable aus, und driicken Sie die EINGABETASTE.

Die Variable wird in das Local Logic-Programm eingefligt.
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Local Logic

Local Logic-Befehle und Operatoren

Local Logic verfuigt tiber die Fiahigkeit zur Ausfiihrung logischer und
mathematischer Grundfunktionen im DSM-Modul. Die Befehle verwenden nur
GroBbuchstaben, wobei nach GroB- und Kleinschreibung unterschieden wird.

ABS TRUE -(minus) <= (kleiner oder gleich)
BWAND FALSE / (geteilt durch) <> (ungleich)

BWOR IF * (mal)

BWXOR THEN :=(Zuweisung)

BWNOT END_IF >(groRer als)

ON MOD < (kleiner als)

OFF +(plus) >= (groRer oder gleich)

GFK-1918B-GE

"~ 9 Sie machten mehr dazu wissen? Rufen Sie im Hilfe-Index “Local Logic: Ubersicht” auf.
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CAM EDITOR

.{ Der CAM Editor ist ein Zusatzprogramm fiir die Logic Developer - PLC-Achsenpo-
sitionierungs-Programmierung und bietet die Moglichkeit zum Erstellen, Bearbei-
ten und Verwalten elektronischer CAM-Profile. Ein CAM-Profil ist eine Kurve, aus
der die Reaktion eines Slave-Servos auf einen Master-Positionssprung hervorgeht.
CAM-Profile werden im zugehdorigen Achsenpositionierungs-Programm tber ihren
Namen aufgerufen und sind in CAM-Bl6cken gruppiert. Jeder einzelne Block ist fir
das Einlesen in ein bestimmtes Achsenpositionierungsmodul tiber eine SPS vorge-
sehen. Die Hardware-Komponenten werden in der HWK des zugehorigen Projek-
=49 CMBlcks | tes vorgegeben.

{5 black1
- block2 CAM-Profile werden vom Benutzer in einer Bibliothek definiert und anschlieRend

. DS L _’lll Uber Verknlipfungen zu Blocken gruppiert. Dies ermoglicht die mehrfache
EIEmEEEEER Verwendung von CAM-Profilen durch Einbindung in mehrere CAM-Blocke.

Registerkarte "Projekt" Navigator

-

CAM-Blocke

So erstellen Sie einen CAM-Block

1. Erweitern Sie in der Registerkarte &2 "Projekt" des M3 Navigators den Ordner ‘e "Achsenpositionierungs-
Programm".

2. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den Ordner & "CAM-Blocke", und wiihlen Sie Nev.
Ein neuer CAM-Block mit einem Standardnamen wird erstellt.

3. Benennen Sie den Block wie gewinscht um.

So importieren Sie CAM-Blocke

1. Erweitern Sie in der Registerkarte &2 "Projekt" des EZ1| Navigators den Ordner '@ "Achsenpositionierungs-
Programm".

2. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den Ordner & "CAM-Blacke", und wiihlen Sie "Aus Datei importieren”.
Das Dialogfeld "Offnen" wird gedffnet.
3. Suchen Sie den CAM-Block, den Sie importieren wollen (.csv- oder .ixt-Datei).

4. Klicken Sie auf "Offnen".

Der importierte Block erscheint im Projekt.
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Arbeiten mit dem CAM Editor

Sie koénnen die Kurven eines CAM-Profils entsprechend den besonderen Bediirfnissen
des Projektes anpassen. Mit dem CAM Editor kénnen Sie Profile erstellen, indem Sie
Punkte auf einer Master/Slave-Positionskurve definieren. Gruppen benachbarter Punkte
werden zu Sektoren zusammengefal’t. Jedem Sektor wird ein Polynom passender Ord-
nung zugewiesen (1,2,3), das festlegt, wie die Kurve zwischen den Punkten interpoliert
wird.

CAM Editor

& new proyct - CIMPLICHTY Mashing Edilun
Ect Search Pinject Toget Modshles Tock: 'window Heip

ST [fmescxi| | nhRssdws |croban
[ 9F 05 5 67 e G B B Cof|[wrBm sty ie Kurven des
; =l - - A~ Profils kénnen
Der Navigator [=] e i1 1wee it )
gator__ Posion Posilion grafisch angepaBt
zeigt CAM- =GP MfrePo, E (N ERl u | d bearbei
ti und & Targer! 76 _s0as0 und bearbeitet
Profile und - g C Bk o e 451535
" £3 DalaWachLits o i s werden
Blscke an. 5 @ Howdore Config.roion 2 70231
278 3840722
; . | 282 260
Die CAM-Profil- - poi ] 20 &
Tabelle gestattet & Pt 0 7565
. o ” 43 13
die numerische g Pz 15 N .u.m.uwu e /L\bgelenele Kur-
. ~ P, u 1 1 1.1 1
Bearbeitung und & Loz - 440 8 ven zeigen
. gl’.mk‘ 450 6179 — Velocty — Accel  — Jerk I .
Gruppierung der | Profiel ] 50 745245 : — Geschwindigkeit,
| ProlieZ 80 446741 H H o B hI .
Kurven Poe 5] 73633 eschleunigung
& B e || HH S und Beschleuni-
Konfigurieren S {E] ases gungsiinderung
von Profilen ——{—=— j - S des CAM-Profils
und Blécken im Frofie Hame e [ 45075
1123 453047
Inspektor CaM Trpe NomCyche CAM 1230 i SR A
St Typs Drelol 0 100 200 300 400 500 600 70O GO0 800 1,000 1,100 1200
Der Begleifer EEIveN Delmdt | | Mc4%
Irdeiewies _MAIN
verfolgt lhre |eapooin | J s |
Arbeit und gibt ~ HTE cam profile >3
Informationen m_ & CAM profile is & named, wsar-defined curve that spocifies the position of a follower (slave) servo mator as a function of a master's position.
The relationship between ‘master and slave is determined by plotting individual data points on & graph and then interpolating between
7u dem Element sucessive pomits to generate & contnuous curve, A CAM grohle can be configured as to its type and behavior by adpsting ils propartiss. A& ||
d peodile i Fefreenced by name in a motion pragram that is downlnaded to & mation mordule.
auf das Sie | =l
klicken Done T [@[Omw  [Gwee DG

So erstellen Sie ein CAM-Profil

® Klicken Sie in der Registerkarte & "Projeki" des 2| Navigators mit der rechten Maustaste auf den Ordner
& "C(AM-Profile”, und wiihlen Sie Neu.

Dem Projekt wird ein neues CAM-Profil mit einem Standardnamen hinzugefugt.

So konfigurieren Sie ein CAM-Profil
1. Klicken Sie in der Registerkarte &2 "Projekt" des EZ1| Navigators mit der rechten Maustaste auf ein

GFK-1918B-GE

& (AM-Profil, und wiihlen Sie "Figenschaften".

Die Eigenschaften des CAM-Profils werden im Inspektor angezeigt.
2. Passen Sie die Eigenschaften des CAM-Profils im Inspektor an, um dadurch dessen Typ und Randbedingungen
festzulegen.
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So bearbeiten Sie ein CAM-Profil

1. Erweitern Sie in der Registerkarte &8 "Projekt" des I3 Navigators den Ordner ® "Achsenpositionierungs-
Programme, und Doppelklicken Sie auf ein & CAM-Profil

Eine grafische Darstellung des Profils wird im Profileditor, eine numerische
Darstellung in der Profiltabelle gedffnet.

2. Fiigen Sie im Profileditor oder in der Tabelle Punkie ein, oder verschieben Sie darin enthaltene Punkte.

3. Gruppieren Sie Punkte in der Profiltabelle in Sekioren, und weisen Sie jedem Sektor eine Kurve passender Ordnung
.

So fiigen Sie einem CAM-Block eine Verknipfung hinzu

® Klicken Sie in der Registerkarte &2 "Projeki” des I Navigators mit der rechten Maustaste auf einen
=9 (AM-Block, zeigen Sie auf Verkniipfung hinzufiigen zv, und wiihlen Sie anschlieend ein Profil.

Fiename Block

Cut Block Chrl+ . .
CopyBlock  Chi+C Hinweis: Verkniipfungen stehen innerhalb von CAM-Blocken fiir CAM-Profile. Um
Paste Chil+f

Dot Block. Dl Verknipfungen fir CAM-Blocke erstellen zu kbnnen, missen Sie zuvor ein CAM-
Delete Block... Del

Profil erstellt haben.

Import from File

EpEtBEb 2 Sie mochten mehr dazu wissen? Rufen Sie im Hilfe-Index “CAM" auf.
Froperties Alt+E nter
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