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Vitejte

Gratulujeme vam k zakoupeni produktu CIMPLICITY® Machine Edition. Tato sada poskytuje
vSechny potiebné nastroje k vytvareni vykonnych fidicich aplikaci a aplikaci HMI pro fadu
cilovych zafizeni. Jedna se o peclivé odstupiiované feseni. Machine Edition nabizi nasledujici
funkce:

" PIné¢ integrované prostiedi. Kazdy nastroj a editor spolupracuje s ostatnimi.

= Logic Developer - PC, odstupiiovany software pro fizeni na bazi poéitace zahrnujici iplnou
sadu standardnich editorti IEC (k dispozici s produkty Control Station).

" Logic Developer - PLC, softwarovy nastroj pro programovani Giplné fady programovatelnych
automattt GE Fanuc (viz GFK-1918 Za¢iname s programem Logic Developer - PLC)

" View, Uplny systém pro vytvareni rozhrani mezi ¢lovékem a strojem (HMI) pro Windows NT,
Windows CE a jednotky QuickPanel.

=  Motion Developer pro vyvijeni aplikaci pro fizeni pohybu.

=  Funkce pro piistup na web, které umoziuji prohlizet data HMI v realném case, kdykoliv a
odkudkoliv.

® Mistni spravce, systém pro spravu verzi, zabezpeceni a spravu kontrolnich zaznami pro vas
automatizaéni a Fidici vyvojovy proces.

Mistni
spravce

U/

Logic Logic Moti
View Developer Developer otion
qq PLC Developer

U/

Machine Edition Environment
(vyvojové nastroje)

Sestaveni a nahrani
untime soubor,
v

ControlStation NT/CE  QuickPanel ViewStation CE GE Fanuc PLCs

jssss
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Pristup k webu
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Vitejte
1 SYSTEMOVE POZADAVKY

SYSTEMOVE POZADAVKY

Systém Machine Edition a jeho nastroje maji nasledujici pozadavky:

Vyvojové prostiedi = Windows® NT verze 4.0 Service Pack 6 nebo nov&jsi NEBO
Windows 2000 Professional NEBO
Windows XP NEBO

Windows 98 SE
" Internet Explorer(tm) verze 5.5 Service Pack 1 nebo nové;jsi
= Pocita¢ s procesorem Pentium 200 MHz (300 MHz v systému Windows 2000 nebo XP)
" Nejméné 128 MB RAM
" 110-310 MB mista na disku podle vybranych produkti
= 200 MB mista na disku pro ukazkové projekty (volitelné)
®  Dalsi misto na disku pro projekty a doasné soubory

Windows® NT Runtime = Windows® NT verze 4.0 Service Pack 4nebo nov&jsi NEBO
Windows 2000 Professional NEBO
Windows XP
"  Pocitac s procesorem Pentium 200 MHz (300 MHz v systému Windows 2000 nebo XP)
" 64 MBRAM

= 200 MB volného mista na disku

HRT Runtime = Windows® NT verze 4.0 Service Pack 4nebo novéjsi NEBO
= VentureCom RTX verze 4.3 nebo 5.0
= PocitaC s procesorem Pentium 200 MHz
= 64 MB RAM
= 200 MB volného mista na disku

Windows® CE Runtime = Pro HMI a logické komponenty: GE Fanuc ControlStation CE, ControlStation CE II nebo

ControlStation CE IIx
=  Pouze pro HMI: GE Fanuc ViewStation CE, ViewStation CE II nebo ViewStation CE IIx

2 Zacéiname GFK-1868D - CZ



Vitejte
INSTALACE

INSTALACE

Nejnovéjsi informace, poznamky k verzim a seznamy podporovaného hardwaru pro produkty
Machine Edition naleznete v dokumentu Dtilezité informace o produktu (IPI) na disku CD-ROM.
Tento dokument miizete zobrazit nékolika zptsoby:

®  Pfi instalaci systému Machine Edition vyberte polozku Dulezité informace o produktu
Machine Edition na Gvodni spoustéci obrazovce.

®  Pfi spusténi systému Machine Edition klepnéte na kartu Informaéni okno v Navigatoru a
poklepejte na stranku Dilezité informace o produktu v oddilu Za¢iname v obsahu.

®  Pfi spusténi systému Machine Edition klepnéte na tla¢itko Domu na panelu nastroji Informaéni
okno a potom klepnéte na odkaz Co je nového pod napisem Zaciname nalevo.
Instalace systému Machine Edition z disku CD-ROM
1. Vlozte CD disk CIMPLICITY Machine Edition do jednotky CD-ROM.

Systém Windows automaticky spusti instalaéni program. Nebude-li instala¢ni program automaticky
spustén, spust’te program Setup.exe v kofenovém adresafi disku CD-ROM.

2. Spust’te instalaci klepnutim na tlacitko Instalovat.

3. Postupujte podle pokynti na obrazovce.

GFK-1868D - CZ Zaciname 3



Vitejte
AUTORIZACE PRODUKTU

AUTORIZACE PRODUKTU

Nez zahgjite vyvoj v systému Machine Edition, musite tento software autorizovat programem
Autorizace produktu. Pokud software neautorizujete, budete jej moci pouzivat jen zkuSebné po
dobu ¢tyt dni. Tento proces trva jen nékolik okamzikti a umozni vam vyuzivat podporu produktu,
na kterou mate narok. Jako soucast autorizace nas budete muset kontaktovat telefonem, faxem nebo
elektronickou postou.

Autorizace kopie systému Machine Edition

4 Zaciname

1.

Pripravte si sériové ¢islo (Eisla). Sériova Cisla naleznete na licen¢nim listu dodaném s
produktem.

Spust’te program Autorizace produktu z nabidky Start /Programy/CIMPLICITY
Machine Edition/Autorizace produktu.

Zobrazi se dialogové okno Autorizace produktu.

Klepnéte na polozku Software a potom klepnéte na tlacitko Pridat.

Vyberte médium, pomoci kterého provadite autorizaci: Internet, Telefon/fax/e-mail nebo
Pfenos na disket¢. Klepnéte na tlacitko Dalsi.

Pokud jste zvolili moznost Internet, pokracujte krokem 5.

Pokud jste zvolili moznost Telefon/ fax/ e-mail, pokracujte krokem 5.

Pokud jste zvolili moznost Pfenos na disketé, ujistéte se, Ze mate autorizacni disketu.
Vypliite pole v dialogovém okné. Pole oznacena hvézdickou (*) musite vyplnit.

Pokud provadite autorizaci online, klepnéte po vyplnéni formulafe na tlac¢itko Odeslat autorizaci.

Pokud provadite autorizaci prostfednictvim telefonu nebo faxu, klepnéte po vyplnéni formulafe na
tla¢itko Telefon/fax a zavolejte na ¢islo uvedené na obrazovce, kde obdrzite nové klicové kody.

Pokud provadite autorizaci prostiednictvim elektronické posty, klepnéte po vyplnéni formulafe na
tlacitko Odeslat e-mail.

= Telefon. Zatelefonujte na ¢islo uvedené na obrazovce, kde ziskate nové klicové kody.

= Fax. Klepnéte na tlacitko Vytisknout fax a odfaxujte nam zadost o autorizaci produktu (faxové
¢islo bude vytisténo). Odpovime vam faxem s novymi kody..

= Internet. Na autoriza¢ni webové strance klepnéte na tlacitko Submit Authorization (Odeslat
autorizaci). Odpovime vam elektronickou postou s novymi kody.

= Elektronicka posta. Klepnutim na tlacitko Autorizovat ndm odeslete elektronickou postu.
Odpovime vam elektronickou postou s novymi kody.

Autorizace produktu bude dokoncena, jakmile zadate novy kli¢ovy kod a tento kod bude ptijat. V

zavislosti na zakoupeném produktu je mozné, Ze budete muset spustit program Autorizace produktu

nékolikrat. Pokud jste napfiklad zakoupili produkt ControlStation NT, budete muset autorizovat

systém Runtime a Development.

GFK-1868D - CZ



Vitejte
AUTORIZACE PRODUKTU

Pieneseni autorizace na jiny pocitac

GFK-1868D - CZ

Software mizete spustit pouze na po€itaci, na kterém jste provedli autorizaci. Cheete-li vyvijet
projekty na jiném pocitaci, budete muset pomoci nasledujicich krokt pienést autorizaci na tento
pocitac.

. Nainstalujte systém Machine Edition na pocitac, na ktery chcete ptenést autorizaci.

Spust’te program Autorizace produktu z nabidky Start /Programy/CIMPLICITY
Machine Edition/Autorizace produktu.

Zobrazi se dialogové okno Autorizace produktu.

Klepnéte na polozku Ptenést a klepnéte na tlacitko OK.

V pravé horni ¢asti obrazovky je uveden udaj Kéd cilového mista. Peclivé si tento kod zapiste. Aby
pfenos fungoval, musite si kod poznamenat pfesné. Kod cilového mista budete potiebovat pfi
pfenosu autorizovaného softwaru ze zdrojového poéitace.

Klepnéte na tlacitko Autorizovat podle diskety.

Nyni bude nutné piejit ke zdrojovému poéitaci, na kterém je nainstalovan autorizovany software, a
pfenést autorizaci na disketu.

. Na zdrojovém pocitaci spust’te program Autorizace produktu.

Klepnéte na polozku Ptenést a klepnéte na tlacitko OK. Zadejte kdd cilového mista,
ktery jste si zapsali v kroku 3, a klepnéte na tlacitko Dalsi. Zkontrolujte, zda je kod mista
spravny, a klepnéte na tlacitko OK.

Vlozte do disketové jednotky prazdnou naformatovanou disketu a klepnéte na tladitko
Dalsi. Autoriza¢ni kod bude pienesen na disketu a zobrazi se dialogové okno se zpravou,
zda byl ptenos uspésny. Klepnéte na tlacitko OK.

Vrat’te se k pocitaci, na ktery pfenasite autorizaci, a vlozte disketu. (M¢éla by byt
zobrazena obrazovka s zadosti o vloZeni autorizacni diskety.) Klepnéte na tlacitko Dalsi.
Klepnéte na tladitko Dokoncit. Mé¢la by se zobrazit obrazovka se zpravou, zda byl pfenos
uspésny. Klepnéte na tlacitko OK.

Autorizace byla nyni pfesunuta na novy pocitac.

Zaciname 5
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Vitejte
TECHNICKA PODPORA

TECHNICKA PODPORA

Podpora je k dispozici registrovanym uzivatelim zdarma po dobu 90 dnt od nakupu. Pokud
pozadujete rozsifenou podporu, mizete u mistniho distributora GE Fanuc zakoupit piedplatné
sluzby Podpora a rozsireni zdarma (SaFE).

Jestlize se vyskytnou problémy, které nelze vyiesit pomoci informaci v ptiru¢ee produktu, systému
online napovédy nebo technické znalostni bazi GE Fanuc, kontaktujte nas telefonicky, faxem nebo

elektronickou postou.

Pii telefonickém kontaktu pouzijte telefon v blizkosti po¢itae a méjte spustény software

CIMPLICITY Machine Edition. Dale méjte pfipraveny nasledujici informace, které nam umozni co

nejrychlejsi asistenci:

= Sériové ¢islo z obalu instala¢niho disku CD-ROM a nazev produktu a ¢islo verze uvedené v
dialogovém okné Napovéda>O programu

" Vyrobce a model veskerého hardwaru ve vasem systému

®  Operacni systém a Cislo verze

= Kroky, které jste provedli, nez problém nastal

Ceska republika

Telefonickd podpora: +420-233 372 503 Fax: +420-233 370 821
Internet: http://www.gefanuc.cz Elektronicka posta: info@gefanuc.cz
Pfipominky k nasim ptiru¢kdm a napovéde: info@gefanuc.cz
Postovni adresa: GE Fanuc Automation CR
U Studanky 3
170 00 Praha 7
Ceska republika
Evropa
Internet: Aktuélni kontaktni informace naleznete na strance www.gefanuc-
europe.com,

kde klepnéte na odkaz "Offices and Services".

Aktualni technické informace naleznete na adrese
www.gefanuc.com/support.

Elektronicka posta: plc_europe@gefanuceur.ge.com

GFK-1868D - CZ



Machine Edition

Systém Machine Edition pfedstavuje Gplné feeni pro vyvoj automatizaé¢nich aplikaci. Diky
integrovanému vyvojovému prostiedi a nastrojum Machine Edition stravite vice ¢asu tvorbou
aplikaci a méné ¢asu ucenim softwaru.

Produkty Machine Edition jsou plné integrovany do prostfedi a spolu navzajem.

=  Sdileji stejnou databazi projektu. Jiz nemusite ztracet ¢as synchronizaci datovych bodi mezi
aplikacemi!

= Sdileji stejnou sadu nastroju a konzistentni uzivatelské rozhrani béhem celého vyvojového
procesu.

® Podporuji operaci pietazeni mezi nastroji a editory.

® Predstavuji peclivé odstupniované feseni. Mizete zvolit, na jaky druh pocitace své projekty
nahrajete a spustite.

Prvni ¢ast této kapitoly nabizi prehled prostfedi Machine Edition. Druha ¢ast vas seznami s

nékterymi zakladnimi pojmy, které je dilezité znat, nez zaénete v systému pracovat. Tieti ¢ast

ukazuje, jak otevfit a prohlizet nékteré vzorové projekty, které jsou soucasti nové instalace Machine

Edition. Po prostudovani této kapitoly budete mit dobry zaklad pro tvorbu vlastnich

automatizacnich projektu.

® Dalsi zékladni informace naleznete v napovédé online v ¢asti Vyuka 2 (Tutorials) (hledejte v

kart¢ Informacni okno v Navigatoru).

GFK-1868D - CZ Zaciname 17



Spusténi Machine Edition

1.
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Machine Edition
PREDSTAVENI SYSTEMU

PREDSTAVENI SYSTEMU

Machine Edition makes it easy to get started developing a project.

Klepnéte §ﬁ5tart| na tlacitko Start, ukazte na slozku Programy, dale CIMPLICITY Machine Edition
a klepnéte na polozku CIMPLICITY Machine Edition. (Viz téz str. 23.)

Po inicializaci systému Machine Edition se zobrazi dialogové okno Motivy prostredi.
Environment Themes B

‘welcome to CIMPLEITY Machine Edition! Please select an environment theme. & theme defines
the layout of windows, toolbars, and other settings uzed by the development environment.

— Previe
Lagic Developer PLC Theme for Logic Developer - PC
Logic Developer State
Mation Developer i ;
QuickPanel Developer il Mo afhh Il
View Developer S T

[ wdn—q

e Y N 1

=

ST

i I

L

_CIMplicity

“Maching * Edition

- Logi Bevcloper - State
Lagi Devsioper - PLC

= Logi Darsioper PE
View

- Mation

4| £l
. Yo P R

[Earce!

Poznamka: Dialogové okno Motivy prostiedi se zobrazi pouze pfi prvnim spusténi systému
Machine Edition.

Vyberte motiv prostiedi, ve kterém chcete pracovat.
Klepnéte na tlacitko OK.

Pokud oteviete néjaky projekt, bude vzhled obrazovky Machine Edition odpovidat nahledu v
dialogovém okné Motivy prostfedi. Béhem prace toto prostiedi pravdépodobné zménite, budete

otvirat a zavirat okna, ménit vybrané panely nastrojii a podobné. VSechny provedené zmény budou
zachovany ve vychozim nastaveni prostiedi.

GFK-1868D - CZ



Tuto moznost vyberte, chcete-li
pracovat na existujicim projektu.

Tuto moznost vyberte, chcete-li
vybrat z naposledy pouZitych
projektd.

Tuto moznost vyberte, pokud
nechcete, aby se toto dialogové
okno zobrazovalo.

GFK-1868D - CZ

— é? &' Open an existing project

. ;
Show: IﬂecentPrmects i

Machine Edition
PREDSTAVENI SYSTEMU

Zobrazi se dialogové okno CIMPLICITY Machine Edition.

CIMPLICITY Machine Edition [ <]

i~ Create a new project uzing

lI (-h I
- Empty project
" Machine Edition template
a=)

Tuto moznost vyberte, cheete-li
vytvofit novy, prazdny projekt.

Tuto moznost vyberte, cheete-li
vytvofit novy projekt zalozeny na
$abloné projektu Machine Edition.

CIMPLICITY y Demo Application

Sample 10 inch ControlStation CE

Sample 10 inch ContralStation MT

Tutorial - Animation _I

Tutorial - AppExec
o

Tuto moznost vyberte, chcete-li
vybrat ze vech existujicich
projektd.

I~ Don't show this dialog box on startup

Cancel |

Vyberte ptislusnou moznost pro otevieni projektu. Jako vychozi je vybrana moznost Otevrit

existujici projekt.

Poznamky:

®  Pokud vyberete moznost Prazdny projekt nebo Sablona Machine Edition, zobrazi se dialogové
okno Novy projekt, kde miizete vytvofit novy projekt.

®  Pokud vyberete moznost Oteviit existujici projekt, mizete si také vybrat z naposledy pouzitych
projekti nebo ze vSech projekti. Jako vychozi je vybrana moznost Naposledy pouzité projekty.

Pokud jste vybrali moznost Otev¥it existujici projekt, vyberte v seznamu pozadovany projekt.

Mezi existujicimi projekty jsou zahrnuty i vzorové a vyukové projekty, pomoci nichz se muiizete

seznamit se systémem Machine Edition.

s

Chcete-li, vyberte moznost Nezobrazovat toto dialogové okno p¥i spusténi.

Klepnéte na tlacitko OK
Zvoleny projekt se otevie v prostfedi Machine Edition, které jste vybrali v dialogovém okné Motivy
prostredi. Viz téz Projekty Machine Edition, str. 23.

Zaciname 9
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PROSTREDI MACHINE EDITION

V okné Machine Edition jsou zobrazeny vSechny nastroje a editory Machine Edition. Programy
run-time jsou samostatné aplikace systému Windows, ve kterych miizete spustit dokon¢enou

aplikaci, aniz byste museli spoustét systém Machine Edition.

Nasledujici obrazek znazoriiuje mozné rozlozeni nastroji a nékolika editorti, které mate k dispozici.

Vétsinou budete pouzivat jen nékolik z nich - nastroje a editory muizete otvirat a zavirat podle

potfeby. Mnoho nastrojii je také k dispozici pouze pii Gpravach projektu. Na nékteré nastroje se

zamefime v nasledujicim oddilu; informace o ostatnich naleznete v online napoveéde.

ndustrialPackaging - CIMPLICITY Machine E dition - [Ladder_Program Main View]
Window Help

4F Fie Edit Seach Project Tanget Yarisbles Tools

EEE8. 78y [tmeocrn [EriEEe*|crenaan|
R e e e e e W e i |
LL ‘This Ladder Pre e of the £l Seethe Guided Te T Bl
- LB Erogtamts a pocton o he G Camvey o praect See the Cuded Towe ogiem rovem > ;
=M Helpar detals an horeta compete fhis puaiect, [ @ Guided Tour =
——————————=-F Indstrial_Packaging =] Box Knihovna:
[, Navigator: | = # Tawmet1 Conveyor g b
e Alarm Groups 1|- BIES H sahuie
Organiziiea | 8% b B i bsahije
zobrazuje informace o Conlrol 1/01 Drivers prednastavené
N s Data Watch Lists . s
projektu ve stromové 55 Graphical Panels i objekty, které mizete
struktufe Fanefl Hopperl photoeye, HopperL Active Fetahnout do
. IE Longusges i o p
&% Logaing Groups projektt Machine
=} L
gég‘fadde, I Hopper FilTimer MM Edition.
H he H L ctiv TOR Hi 1 et
: o o v e —
i
ot G000(PT ~ ET|0 Off
&l Ea| &) ‘& Ladder Program
Karty ot 2l Hopper! FilTimee T1 Hogper | Vabve How do| Fielated Topios i Informaéni
Pohadin Eleni (SR okno: Zabudovany
nformace o projektech. b ot i & user-created Logic Developer L
Desciiptian This Ladder P - PC document consisting of prohlize¢ uréeny k
rungs of ladder lagic A
instructions. & ladder program zobrazeni hiaseni a
— _},LI is part of a & Machine Edition obsahlé napovédy.
i e / project and iz associated with = .
P . Ladder_Pragrem | et J—I
o /]
Zobrazuje vlastnosti Liespocta | / :
vybraného objektu. A5 Ladder Program @« ﬂ Variable Name [l ZT B — 5
1 - " Robot Dare | |7 alidat irgr il
ion & yfer-created Logic o po an [ s
Gpen to =dit veloper - PC gy | s —| [3]Okno hlaseni:
4@ Spolecnik: Okno st scument consisting of o u :D“VE ;12 g:: Ty i Povels Zobrazuie vistuoni
: rungs of ladder logic : eain Py obrazuje vystupni
oo | RRAES rungs of addsr | 2 O i s e o i s oo i i je vystup
y! program is saved on iemizes 2407 Pamel dinension. et wesclution (el informace
napovédou poskytujici el &6 i a Hm S . o =l
Machine Edition project, | =] A[ATRTwiR Build A Tmpart 4|4 2 generované

informace podle toho,
co pravé délate.

Daone

i Stat

Nexp%EI2®

| & inbox - Mic..| (i Viual Sour.| 3] Exploiing - .| EEAdobe Fra

[~ (% [Offine: [Administiator [LOCAL

S Jaso Paint [ Industria. .| | BTN 1292PM

soucastmi systému
Machine Edition.

22| Nahled dat:
Zobrazuje aktuaini stav

Karty okna editoru: Umoziuji
prepinat mezi otevienymi editory
klepnutim mysi.

Okno editoru: Jedno z
mnoha oken, kde vytvafite

a upravujete aplikaci.

10 Zaciname

proménnych projektu.

Obvyklé nastroje systému Machine Edition
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HLAVNI FUNKCE SYSTEMU MACHINE EDITION

HLAVNI FUNKCE SYSTEMU
MACHINE EDITION

V tomto oddilu jsou ptfedstaveny nékteré hlavni funkce prostiedi Machine Edition. Béhem
seznamovani s nimi uplynou vase prvni hodiny se systtmem Machine Edition jako voda.

Pravé tlacitko, pravé tlacitko, pravé tlacitko

At’ se na obrazovce systému Machine Edition objevi jakykoliv objekt, mtizete na néj klepnout

zpusob vasi prace. Systém piizpusobi seznam dostupnych piikazii podle aktualniho stavu projektu.
Ziskani napovédy

Je mnoho zpuisobil, jak mizete vyvolat systém napovédy Machine Edition.

®  Mistni napovédu k jakékoliv vybrané polozce vyvolate stisknutim klavesy F1.

® Projdéte obsah karty Informac¢ni okno q v Navigatoru.

® Hledejte kliova slova pomoci rejstiiku: v nabidce Napovéda vyberte polozku Rejstiik.

=  Pouzijte okno Spoleénik % k dynamickému zobrazeni struéného popisu jakékoliv vybrané
polozky.

Muizete také ziskat dalsi napovédu na webu. V nabidce Napovéda systému Machine Edition ukazte

na polozku GE Fanuc na webu a vyberte:

®  Technicky poradce

® Domovska stranka spole¢nosti GE Fanuc

Zaciname 11
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Systém Machine Edition nabizi dva druhy oken pro zobrazeni informaci napovédy: Spole¢nik a
Informacni okno. .

Chcete-li ziskat podrobnou mistni napovédu, vyberte jakoukoliv
polozku (v tomto pfipadé tlacitko na grafickém panelu) a
stisknéte klavesu F1.

& IndustrialPackaging - CIMPLICITY Machine Edition - T ools]
iF File Edt Search Project Target “ariables Tools ‘Window [EE] & x|

EHES v 25 ¢ HH’ B R X Einding Information ﬁlﬁ‘”ﬁﬂ*@ BaE D ‘
Chete-li vyvolat BN HwpeHe BL Y paoin 5 5 ) e a2

Pomoci panelu
nastrojli Informacni
okno mizete
prochazet napovédu

&=

rejstiikonline =— 1 GE Fanue on the W Zx HTML.
napovédy, vyberte v [Fm B
nabidce Napovéda Geting Staed s i Buttons
polozu Rejsr |+ 8 Cui i Ut Took /4R SR
. {fifl M achine E dition Enviranment K = i The Mariab_| Howdoll Related Topics|
B) Machine Ediion Environment &2 Variable Inspector (GO 4 qapig of pr Heaate] Informaéni okno je
% #igeg:j::;;MachmeEd\t\or\ . S . t'D h (C[ | G) { ThE .Scl'if.lt Using the Button Teel | Animation Supported | Properties —_ I h”i ¥ kt -
| enLgoer - -

) Product Authorization 2o R mdnitor dro Use the Button tool to add 3D buttons ta your proniizec, ktery

@ Toobas The Driver projects. Buttons can be animated to execute a zobrazuje obsahlou

4 Reports Driver Cormunication (Gtrl-0D - Hlmese f script when touched or clicked, They can also be . ' .

B8 Tool Windows g animated to move, change color, or set values based online napovédu ve

B4 Themes S The Panel an an expression. ,

& Novigator Fanel Selector (Cirl-Cl) fherae formatu HTML.

@ Inspector Using the Butten Tool:

@ Infoviewer and Companion o0 Logdn (Cri-L) ;- The Logon

R Fesdback 2one Ruintim? at 1. ciek 2] rom the Drawing toolbar. Set the
(4 Conrol /0 teol e L A B
9 Data Watch Window Edit Users {Ctel-E) 1 fE 3 properties of the button tool in the
The Toolchest perparcn I f
— i hbeidls Inspector, .
Karta Informacni [LICITY Manager About Bex (CHHE) The About 2. click in the panel where you wart to anchor the Klepnutim na toto

okno obsahuje obsah
online napovédy.

information button, and drag until you are satisfied with the tlaitko otevrete
shape and size of the button. Informaéni okno s

Zvolenou stranku 3. click and hold down the left mouse button to odrobn&igimi
" anchar the object P s
zobrazite informacemi k tématu
poklepanim —_ * 3:23; h:,,dm z,u;;#ny“u‘uvrnﬁlui{sniamﬁgd vt the zobrazenému v okné
: H Tool . = o
B g — — - . . =l spolecnik.
<4 Buttons @ =
Spolecnik je Dascription To change the size of the button object:
dynamické okno h . e 1, select the button object, Small square hangles appear around the border of the selection area.
napovédy, které e % 2. Position the cursor over one of the handles until it becomes a twa-headed arrow |
zobrazuje UI’kay 3. Click and drag the handle until the button is the size you want, J
mformbaa qjakle@“v 297,296 | & [Dfftine [ifisher [LOCAL
vybrané polozce.
Ziskani napovedy
‘ﬂ Spole¢nik Okno Spoleénik zobrazuje struéné informace o jakékoliv poloZce, se kterou pracujete kdekoliv v

systému Machine Edition. Spole¢nik vam pomuze, at’ potfebujete zjistit vyznam ur¢ité vlastnosti,
ucel polozky v Navigatoru nebo popis chyb vygenerovanych béhem ovéfeni.

Okno Spole¢nik je pii Gipravach projektt standardné otevieno. Pokud jste ho vypnuli, mizete ho
znovu otevtit klepnutim na tla¢itko ﬁ na panelu nastroji Nastroje.

ﬂ Informacni okno Informacni okno je zabudovany prohlize¢ HTML poskytujici podrobngjsi a procedurélni napovédu.
Toto okno se zobrazi, kdykoliv vyberete polozku napovédy na karté Informacni okno, v rejstiiku

napovédy nebo pokud stisknete klavesu F1 pfi vybrané polozce.

%@ Chcete se dovédét vic? V rejstiiku ndpovédy najdéte heslo Napovéda a vyberte téma
"Hledani informaci v napovédé".

12 Zaciname GFK-1868D - CZ
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Vyvolani spravného nastroje

Napovéda systému Machine Edition vas ¢asto odkaze na okno urcitého nastroje. Neni-li tento
nastroj zobrazen, muzete jej oteviit dvéma zpusoby:
® V nabidce Nastroje vyberte nazev nastroje.

® Na panelu nastroji Néstroje klepnéte na ikonu nastroje. Panel nastrojii Nastroje zobrazite tak, ze

v nabidce Nastroje vyberete polozku Panely nastroji a zaskrtnete pole Nastroje.
L= B

Informacni okno

Navigator Spoleénik
Rizeni /0 Knihovna
Okno hlaseni Nahled dat
Inspector

Panel nastroji Nastroje

Pokud si nejste jisti ndzvem nastroje na panelu nastrojii, podrzte kurzor mysi nad tlacitkem tohoto

nastroje. Jeho nazev se zobrazi jako popis tlacitka.

%@ Chcete se dovédét vic? V rejstiiku napovédy najdéte heslo "Panely nastroji: Prehled".

Zaciname 13
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Machine Edition
HLAVN/ FUNKCE SYSTEMU MACHINE EDITION

Projekty a Navigator

V okné Navigator probiha organizace a sprava projekti.

= Navigator muzete pouzit k vytvafeni a spravé projektl, pfidani cilti a komponentti do projektu,
nastaveni pfedvoleb prostfedi, vytvareni skripti, otevieni editort, vytvafeni proménnych a k
dal$im ¢innostem.

® Navigator je rozdélen do nékolika karet. Nabidka karet zavisi na tom, které produkty Machine

Edition jsou nainstalovany a zda je otevien né&jaky projekt Machine Edition. Naptiklad karty
Projekt a Proménné jsou zobrazeny, jen pokud je otevien né&jaky projekt Machine Edition.

® Na kazdé karté jsou zobrazeny polozky v podob¢ stromu polozek ¢i slozek. Strom muizete
rozbalit nebo sbalit podobné jako slozky v Priizkumniku™ Windows.

Na nasledujicim obrazku je zobrazen Navigator v okamziku, kdy jesté nejsou otevieny zadné

projekty. VSechny soubory uvedené ve slozce Tento pocitac jsou projekty, ke kterym mate ptistup

v pocitaci.

Na karté Spravce jsou zobrazeny
v8echny projekty umisténé na
pevném disku a (pokud pouzivate
Spravce) na serveru Spravce.
Pomoci této karty mizete vytvaret a
otvirat projekty a spravovat projekty
na serveru Spravce.

==l
A
E-4g# Projects =
BBy Compute N
chd_ps "~ Chcete-li pfidat novy projekt, klepnéte
----- B pg3_L Bestore.. —] pravym tlacitkem mysi na slozku Tento
B pg32_sfctree_260 pocitac a vyberte piikaz Novy.
- 3 pg34_sfc_2 nebo
- 3 pg35_laddertree_260 | Vyberte piikaz Obnovit, chcete-li do
----- pg37Ladder_2 pocitace pfidat existujici nebo
..... pg41_ilBlock_online_260 zélohovany projekt Machine Edition.
Chcete-li prenést néjaky projekt
_TargetL DPCtree_260 Machine Edition na jiny pocitag, musite
jej nejprve zalohovat. To mizete
""" B Industiigl_Packaging provést klepnutim pravym tlagitkem
mysi na projekt uvedeny ve slozce
TY View Demo Application Tento pocita a zvolenim pfikazu
inch ControlStation CE Zalohovat.
h ControlStation NT
B Sample 10 inch ViewStation CE ILI
[ | »

Karta Nastroje obsahuje uzitecné
nastroje pro praci s projekty.
Nabidka nastrojui zavisi na tom,
které produkty Machine Edition jsou
nainstalovany.

ﬁﬂptions -+ Utiiies 28 Manager |@ Infaiew I
N

Karta Informaéni okno obsahuje
obsah napovédy.

Okno Navigatoru se seznamem mistnich projektu.

14 Zaciname
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Otevieni projektu v Navigatoru

Machine Edition
HLAVNI FUNKCE SYSTEMU MACHINE EDITION

1. Na karté¢ Spravce v Navigatoru E klepnéte pravym tlacitkem mysi na existujici projekt ve slozce

Tento pocita¢ a vyberte ptikaz Otevfit.

Zvoleny projekt bude otevien v systému Machine Edition. Do Navigatoru budou pfidany karty
Proménné a Projekt a polozky se zméni tak, aby uvadély komponenty tvofici praveé otevieny

projekt.

S|

5|

E|-- MyProject

- Targetl

=] Es Alarm Groups

Cile jsou pocitace, na kterych pobéZzi
dokonceny projekt. Jeden projekt maze mit

@3 FootdlarmGroup

t@ Application Scripts
%_x, Contral 1/0 Drivers
B Ethemet 110
E-453 Data'watch Lists

| eam My watchList
-y Graphical Panels

124 Panell

vice cilll.

----- 5 OPC Client

PLC Access Drivers
-y Supplemental Files
----- @ web Documents

Tyto polozky predstavuji rizné
Casti projektu. Zobrazi se, kdyz
pidate komponenty do cilového
zafizeni.

Napfiklad po pridani
komponentu Logika k cili Cil1 se
zobrazi slozky Ovladace fizeni
10, Program Zebfikové logiky,
Logika a SFC.

3

Karta Volby obsahuje nastaveni \dl
moznosti a predvoleb prostiedi Options ]/ Utilities IEManager Pmiecl @Variables I 2 Infaiew I

Machine Edition.

Karta Projekt slouzi k uspofadani projektu.
PoutZijte ji k prochazeni projektu a piidani,
odstranéni a konfigurovani polozek tvoficich
projekt.

Karta Proménné obsahuje vsechny
proménné projektu. PouZijte ji k pfidani,
odstranéni, pfesunuti a dal$i manipulaci s
proménnymi.

Okno Navigatoru s otevienym projektem

GFK-1868D - CZ
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16

Vlastnosti a Inspektor

Inspektor V systému Machine Edition ma prakticky kazdy objekt viastnosti. Vlastnosti jsou jednoduse
atributy a informace o tomto objektu. Napiiklad mezi vlastnosti ramecku na grafickém panelu HMI
patii vyska, Sitka, barva vyplné a barva obrysu.

Vlastnosti objektu mizete upravit v okné Inspektoru:

" Chcete-li upravit vlastnosti objektu, vyberte jej pfi otevieném Inspektoru. Inspektor zobrazi
vSechny vlastnosti souvisejici s vybranym objektem.

"  Pokud urcita vlastnost méni vzhled objektu, uvidite vysledky zmény okamzité v editoru
objektu.

" Chcete-li zobrazit dal3i vlastnosti objektu, vyberte nékterou kartu v dolni ¢asti Inspektoru.

A=l Kdykoliv si nebudete jisti platnym rozsahem vlastnosti,
- podrzte kurzor mysi nad jeji aktuaini hodnotou a
Toto je druh objektu, Wariable [Target1] podivejte se na stavovy fadek v dolni ¢asti okna
ktery jste vybrali. Mame DI Machine Edition.
" - Diescription Filler statug — ——
Chcete-li upravit tuto = b aximum length is [255]. Al characters are valid
vlastnost, napite do pole Publish True
novou hodnotu. Mark As Uszed Falze
Aray Dimengion 1 1]
Data Source - -
- - Chcete-li upravit tuto viastnost,
Device <Unassigned: vyberte novou hodnotu v seznamu.
140 Address 13
Data Type DINT Chcete-li upraviEtuto
vlastnost, klepnéte na
Current Y alue 1] tlacitko :I .
Initial ¥ alue 1}

Default Digplay Format | Decimal

Retentive False

Viastnosti jsou usporadany \ EEngineering Units
podobné jako slozky MR ange Limits
systému Windows.

Klepnutim na symbol +

; e - T
rozbalite seznalm (:”cwth General I Logging | Alams | Vyberte kartu s dalgimi
viasinostl vlastnostmi.

Klepnutim na symbol -
shalite seznam dil¢ich

vlastnosti. OknO |nSpekt0ru

Kdykoliv vyberete nékterou vlastnost v Inspektoru, zobrazi se v okné Spolecnik jeji struény popis.

%@ Chcete se dovédét vic? V rejstiiku napovédy najdéte heslo Inspektor a vyberte téma "Okno Inspektor".

Zaciname GFK-1868D - CZ
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Seznamy nahledu dat

== Nahled dat @ (k dispozici jen pii Upravach projektu) je ladici nastroj umoziujici sledovat a

upravovat v realném ¢ase hodnoty proménnych definovanych v projektu. To je uzite¢né, pokud jste
pfipojeni k runtimovému cili v rezimu online. Pomoci nastroje Nahled dat muzete sledovat
jednotlivé proménné nebo seznamy proménnych definované uzivatelem. Mizete ménit hodnoty
=3 Data Watch Lists proménnych a nastavit stav diskrétnich (logickych) proménnych. Seznamy sledovanych
- My atchList proménnych miZete importovat, exportovat nebo ulozit s projektem.

Nastroj Nahled dat obsahuje tii karty:

= Karta Statické zobrazuje proménné ptidané do nastroje Nahled dat.

= Karta Auto obsahuje proménné vybrané v seznamu proménnych nebo piidruzené k pravé

vybrané instrukci zebtikové logiky.

= Karta Seznam proménnych obsahuje v§echny proménné v pravé vybraném seznamu
Navigtor: Karta Projekt sledovanych proménnych. Pomoci tohoto seznamu mizete vytvofit a ulozit samostatny seznam

Polozky néhledu dat sledovanych proménnych. Muzete definovat vice nez jeden seznam, v nastroji Nahled dat v§ak

1ze sledovat jen jeden seznam najednou.

@ Chcete se dovédét vic? V rejstfiku napovédy vyberte téma "Seznam nghledu dat".

IEC nebo referencni adresy
proménnych piipojené na 1/0 body
nebo do paméti PLC.

%" Address | Value
o Done: On, &ctive: O, Begin: Of, photoeye: Off
On Zde je zobrazen nazev a hodnota
T T kazdého prvku strukturované
Strukturovana proménna 02 0 proménné Robot1, i kdyz neni
Robot1 byla rozbalena, aby 5 0 rozbalena.
byly zobrazeny vSechny jeji 77 ]
prvky. D | | Hodnotu muzete zménit poklepanim.
AT TR, Static A Auto p, MyWatchList /

— |

Karta Statické obsahuje Karta Auto zobrazuje proménné Karta Seznam proménnych obsahuje viechny
proménné pridané do pidruzené k pravé vybrané proménné projektu, které byly pfidany do pravé
nastroje Nahled dat. polozce v editoru nebo nastroji. vybraného seznamu sledovanych proménnych.

Okno nastroje Nahled dat

Definice seznamu sledovanych proménnych:
1. Klepnéte pravym tladitkem na slozku Seznamy nahledu dat a vyberte ptikaz Novy.
2. Poklepejte na novy seznam, ktery se tak otevie v nastroji Nahled dat.

3. Pridejte do nastroje Nahled dat pozadované proménné.
Zmény v seznamu budou automaticky ulozeny pro dalsi pouziti.

GFK-1868D - CZ Zaciname 17
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HLAVNI FUNKCE SYSTEMU MACHINE EDITION

Inteligentni seznamy

Pii praci v editorech Machine Edition ¢asto musite zadavat nazvy proménnych, instrukce a dalsi

udaje. V mnoha piipadech se pii psani textu zobrazi inteligentni seznam, urychlujici zadani.

IEnter the name of a variable or expreszion.

Text méni barvu podle toho, zda je
zadani platné nebo neplatné.

Napfiklad neplatna zadani jsou
zobrazena Cervené. Platna zadani v
seznamu jsou zobrazena ¢erné. Platna
napsana zadani, ktera nejsou v
seznamu, jsou zobrazena zeleng;
pfijetim tohoto zadéni vznikne nova
polozka (v tomto pfipadé nova
proménna).

18 Zaciname

fill

BailTemp
BottleCount
Cap_Status

Fluid_Lewvel
Heat_Timer
Integerl
meter
Org_1

Zde jsou uvedeny pokyny, co musite zadat
nebo vybrat.

Inteligentni seznam

Béhem psani do vstupniho pole prechazi
vybér na polozku, ktera se nejvice blizi
napsanému textu. Stisknutim klavesy ENTER
vytvofite novou polozku podle napsaného
textu. Pomoci klavesy se Sipkou dolt mizete
pouzit vybranou polozku.

Pokud jste napfiklad napsali do inteligentniho
seznamu "fill", bude zvyraznéna proménna
FillLevel. Cheete-li pouzit existujici
proménnou (v tomto pfipadé "FillLevel"),
vyberte zvyraznénou polozku pomoci Sipky
dolli a stisknéte klavesu ENTER. Chcete-li
vytvofit novou proménnou nazvanou "fill",
stisknéte klavesu ENTER bez pouziti Sipky
dolti.
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Knihovna

Machine Edition
HLAVNI FUNKCE SYSTEMU MACHINE EDITION

Knihovna (k dispozici jen pii Gipravach projektu) je tilozisté prednastavenych Sablon objektu, které

mizete pretdhnout do projektu. Tyto objekty mohou byt jednoduché, napiiklad jedind instrukce

zebiikové logiky, nebo slozité, napfiklad rameno robotu s pIné nakonfigurovanou zebtikovou

logikou a animaci HMI.

Systém Machine Edition je dodavan se sadou pfednastavenych $ablon objektii, mizete vSak také

vytvafet vlastni. A vzhledem k tomu, ze jich mtzete pfidat neomezeny pocet, usetiite mnoho hodin

vyvoje.

@ Chcete se dovédét vic? V rejstfiku napovédy najdéte heslo knihovna a vyberte téma "Knihovna".

x|
e
Ladder s

Advanced Math
Allen-Bradley RID
ASCH Communications
Basic Math

Bit Shift/Fotate

V ramci zasuvky jsou polozky
Knihovny usporadany do slozek.

GFK-1868D - CZ

Bitwize Logic

Polozky Knihovny jsou
seskupeny do zasuvek. V
tomto seznamu vyberte
pozadovanou zasuvku.

-2 Cail

- Comparison
- Contacts
-2 Conversion
-2 Copy

- Counters
F-21 DeviceMet
#-21 Increment/Decrement
#-21 InterBus-S
#-21 Process Contral
[ Program Flow
H-E1 Sequencer
-2 Timers

Okno Knihovny

Tyto logické instrukce
mZete pretahnout pfimo
do programu Zebiikové
logiky.

Zasuvky LD, HMI a SFC
obsahuji jednoduché
instrukce a funkce.

Dalsi zasuvky obsahuji
fxClasses - definice piné
nakonfigurovanych
objektu, které mizete
pretahnout do projektd.

Definice vSech pfednastavenych objekti v Knihovné jsou zobrazeny v okné Spolec¢nik.

Zaciname
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E Okno hlaseni

Pomoci klavesy F4 mizete
postupné prochazet
polozkami v Okné hiaseni.

Stisknete-li klavesu F4 na
karté Sestaveni (na obrazku),
Hlaseni nebo Reference, pak

také prejdete na umisténi

vybrané polozky v projektu.

Okno hlasSeni

Okno hlaseni (k dispozici jen pfi Gpravach projektu) je interaktivni okno, které zobrazuje vystupni
informace generované soucastmi systému Machine Edition. Pomoci Okna hlaseni mtizete sledovat
informace o projektu, najit chyby v projektu, zobrazit vygenerované piehledy a provadét dalsi
¢innosti. Toto okno je rozdéleno do nékolika karet. Klepnutim na zpravu zobrazite dalsi informace
o chybé v okné Spole¢nik.

% Chcete se dovédét vic? V rejstfiku napovédy najdéte heslo Okno hléSeni a vyberte téma "Nastroj Okno
hlaseni".

1e257: Fill Color Expr]
anglesbd: Fill Color Bz
Conveyor_On: Text]
Conveyor_0Off: Text]

o | 2

Error 2603: Ezxpecting wariable left of [S
Error 2603: Ezxpecting wariable left of := [Script.
Validating HMI Application Script=s. ..

Validating HMI Alarm Groups. ..

FootilarmGroup

Validating HMI Logging Groups. ..

FootLoggingGroup

Validating HMI Web Documents. ..

Targetl — SFC

Validating Complete — § error(s). 0 warning(s)

Tip: Pres=s F4 to cyvcle through warnings and errors.

[ AT TFIT: Build £ Tmport )\ Meszages )\ Feports )\ References / _>|
Na karté Sestaveni je zobrazen stav a
vysledky operace ovéreni nebo nahrani. Na karté Reference je zobrazen seznam vSech mist v projektu, kde je proménna
Pomoci této karty mizete odhalit a opravit pouzita. Klepnéte na kartu Reference a vyberte proménnou ze seznamu
véechny pripadné chyby v projektu. proménnych. Zobrazi se seznam vech mist v projektu, kde je tato proménna
pouzita.
Na kart& Import je zobrazen seznam chyb a Na karté Hlaseni je zobrazen seznam vSech
varovani z priibéhu importu (chyby a varovani se hlaseni vygenerovanych v pribéhu aktualniho
zobrazi napf. pfi importu proménnych z PLC do spusténi softwaru. Poklepanim na hlaSeni v
projektu Machine Edition). seznamu jej zobrazite v Informacnim okné.

Na karté Zpravy jsou sledovany a zobrazeny operace,
které byly dokonceny v systému Machine Edition (napf.
zprava je pridana pokazdé, kdyz oteviete projekt).

20 Zaciname
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Sprava proménnych

Proménné jsou pojmenovana mista pro ulozeni datovych hodnot definovanych v projektech
Machine Edition. V proménné mutize byt ulozena okamzita rychlost motoru fidici jednotky pohybu,
vyska ramene robotu nebo jakakoliv jina hodnota, kterou musi aplikace sledovat. Vétsina
proménnych v projektu mize byt sdilena mezi riznymi komponenty a cili, naptiklad panely View a

zebtikovou logikou aplikace Logic Developer - PC.

Sprava promé&nnych probihé na karté Promé&nné v Navigatoru & ,oznacované také jako seznam
proménnych. Podobné jako vétsinu polozek v systému Machine Edition mizete proménné
konfigurovat ipravami jejich vlastnosti v Inspektoru.

Hodnoty, které mohou byt v proménné ulozeny, zavisi na jejim datovém typu. Naptiklad datovy typ
DINT znamena, ze v proménné mohou byt ulozeny 32bitové hodnoty celych ¢isel s dvojnasobnou
délkou. Misto, kde je hodnota proménné ulozena, udava jeji datovy zdroj. Hodnota proménné je
typicky ulozena interné v paméti cile nebo je nactena (a odeslana) do externiho hardwaru PLC
prostiednictvim I/O bodi nebo jiného spojeni. Dostupné datové typy a datové zdroje zavisi na typu
cile a pfipadnych komponentech pfidanych k cilovému zafizeni.

Sloupce vlastnosti Kromé¢ Inspektoru miizete menit vlastnosti proménnych v tabulkovém zobrazeni pomoci tii tlacitek

v horni ¢asti Navigatoru.

Klepnutim otevfete nebo zavfete sloupcové zobrazeni viastnosti. Toto tlacitko je k dispozici jen na
karté Proménné.

Klepnutim ukotvite nebo uvolnite okno Navigatoru. Je-li Navigator uvolnén (tj. vypada jako okno
Editoru), mize byt prace s vlastnostmi ve sloupcovém zobrazeni snazsi.

Bz

Klepnutim zobrazite seznam dostupnych sloupci vlastnosti. Poklepanim na vlastnost ji pfidate do
aktualni sady.

Je-li otevieno sloupcové zobrazeni vlastnosti v Navigatoru, sklada se z miizky bunék:

Tento Sedy ramecek oznacuje polozku,
A=l jejiz vlastnosti upravujete.
Ej @ [rata Type |Data Source| Device |I.-"D Address
"|I_-";| ServerStation.Dgselect A |STEP
Ml ServerStation Digselect? STEP
1’_°|-IJ ServerStation. Dest0 DINT PLC Access MyDevice  A1| ;w_l

e ServerStation. Destl DINT PLC Access MyDevice Tento Gerny ramecek Udava. 7e slounec
e ServerStation Draws DINT PLC Access MyDevice umoyiﬁuje "inkrementélnitaie?\i"
1 | ServerStation EnableCleared | [BOOL Internal Klepnutim na ramecek a tazenim sméreml
M ServerStation Enabled DINT Intermal dolti vyplnite dolni bufiky po sobé jdoucimi
F ServerStation. Enabledd DINT Internal hodnotami zalozenymi na hodnoté vychozi
ﬂﬂ ServerStation.Enabled DINT Internal | buriky.

Buriky vlastnosti, které se na danou
polozku nevztahuji, jsou Sedé.

Sloupcové zobrazeni vlastnosti v Navigatoru
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Hlaseni o proménnych V systému Machine Edition miiZete generovat riizné druhy hldseni, zvIast’ uzite¢né jsou vsak
hlaseni o seznamech proménnych. Patii mezi n€ nasledujici hlaseni:

®  Vsechny proménné podle nazvu, filtrované nebo nefiltrované.

= Kfizové odkazy na proménné (tj. mista, kde jsou proménné pouzity v projektu).

®  Vsechny vynucené proménné (pouze Logic Developer - PC).

®  Nepouzité proménné (tj. proménné, na které v projektu neexistuji zadné odkazy). V hlaseni o
nepouzitych proménnych je také uveden odkaz, pomoci kterého mtizete najednou odstranit
vsechny nepouzité proménné z projektu.

Hlaseni jsou zobrazena jako stranky HTML v Informaénim okné. Pokud chcete vygenerovat

hlaseni, klepnéte kamkoliv do karty Proménné a v nabidce Soubor vyberte polozku HlaSeni..

@ Chcete se dovédét vic o proménnych? Vyhledejte v rejstfiku napovédy nasledujici témata.

Obecné informace o proménnych: téma "Proménné: Pfehled".

Informace o proménnych v komponenté View: téma "Proménné v komponentu View".

Informace o proménnych v projektech QuickPanel: téma "Podpora proménnych v aplikacich
QuickPanel".

Informace o proménnych v aplikaci Logic Developer - PC: téma "Proménné v aplikaci Logic
Developer - PC".

Informace o proménnych v programu Logic Developer - PLC: téma "Podpora proménnych pro cile
GE Fanuc PLC".

Informace o proménnych v aplikaci Motion Developer: téma "Proménné v aplikaci Motion
Developer".

Informace o importu proménnych z jinych aplikaci nebo databazovych soubor(i: nékteré z témat
"Import proménnych...".
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Spusténi vzorového projektu

1.
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Machine Edition
PROJEKTY MACHINE EDITION

PROJEKTY MACHINE EDITION

Béhem vyvoje je automatizaéni aplikace nazyvana projekt. Kazdy projekt Machine Edition se
sklada z cilt a (n€kdy) komponenti. Cil je hardwarova platforma, kde je dokonceny projekt
spustén, naptiklad poéita¢ se systémem Windows NT, zatizeni ControlStation/ViewStation CE,
fidici jednotka pohybu nebo jednotka QuickPanel. Rizné produkty Machine Edition podporuji
rizné druhy cilii. Cile jsou ¢asto dale ¢lenény na modely, naptiklad verze CE cilii ViewStation a
ControlStation . Komponenty ptidavaji cilim specifické schopnosti. Dostupné komponenty zavisi
na typu cile, modelu a na nainstalovanych produktech Machine Edition.

Naptiklad systém View umoziuje pfidat komponent HMI, pouzivany k tvorbé rozhrani mezi
¢loveékem a strojem, k cilim NT a CE. Aplikace Logic Developer - PC umoziiuje piidat komponent
Logika k cilim NT a CE. Muzete tak vytvaret zebiikovou logiku, aby se pocita¢ choval jako
kontrolér. Jednotky ViewStation CE nepodporuji logiku; proto do ViewStation CE nemuzete nahrat
projekt obsahujici logiku.

Aplikace Motion Developer umoziuje z po¢itace programovat fidici jednotky pohybu. Kazdé
pohybové zafizeni programované aplikaci Motion Developer je reprezentovano samostatnym
pohybovym cilem. Vzhledem k tomu, Ze pohybové cile nemaji zadné dalsi schopnosti, neni tieba
ptidavat dalsi komponenty.

@ Chcete se dovédét vic? V rejstfiku napovédy najdéte heslo projekty a vyberte téma "Projekty Machine
Edition: Pfehled".

Spusténi vzorového projektu (View/Logic Developer -
PC)

Jestlize pouzivate aplikaci View nebo Logic Developer - PC, pfipravili jsme nékolik vzorovych

projekti, které znazornuji zakladni ¢innosti systému Machine Edition. Vénujte né¢kolik minut

provedeni nasledujicich krokii a naucte se zakladim vyvoje projekti v systému Machine Edition.

®  Podrobnéjsi piiklad tvorby projekti je uveden v napovéde. V rejstiiku napovédy najdéte heslo
Vyuka a vyberte nékteré z uvedenych témat.

Spust’te CIMPLICITY Machine Edition z nabidky Start /Programy/CIMPLICITY Machine
Edition.

. Na karté Spravce v Navigatoru E poklepejte na nékterou ze vzorovych aplikaci uvedenych ve

slozce[=1 Tento pocitac.
Mezi vzorové aplikace patii:

=  Alarmové grafy: Aplikace HMI, kterd ukazuje alarmy a grafy.

"  Animac¢ni funkce: Aplikace HMI, ktera predvadi rizné druhy animaci dostupné v aplikaci
View.

" Pivovar: Aplikace v pivovaru vyuzivajici HMI a logiku, ktera bézi na cili Windows NT.
= Mycdcka automobili: Aplikace vyuzivajici HMI a logiku, ktera bézi na cili Windows NT. Tato
aplikace je vytvofena jako dokument SFC.
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®  Vlastnosti HMI ControlStation: Aplikace vyuzivajici HMI a logiku, ktera bézi na cili
Windows NT. Tato aplikace rovnéz zobrazuje n€které webové dokumenty.

= Pivovar FC2000: Aplikace v pivovaru vyuzivajici HMI a logiku, ktera bézi na cili
ControlStation/ViewStation CE. (Projekty obsahujici Logic Developer - PC nelze nahrat na
ViewStation, nebot’ jednotky ViewStation CE nepodporuji logiku.)

= Rizeni oblasti FC2000: Aplikace vyuZivajici HMI a logiku, ktera b&zi na cili
ControlStation/ViewStation CE. Tato aplikace provozuje ventilacni logicky systém se Ctyfmi
oblastmi. Je ur€ena pro pouziti s vyukovym projektem ControlStation/ViewStation CE.
(Projekty obsahujici Logic Developer - PC nelze nahrat na ViewStation, nebot’ jednotky
ViewStation CE nepodporuji logiku.)

= ST - Pristani na Mésici: Aplikace vyuzivajici HMI a logiku, ktera bézi na cili Windows NT.
Tento projekt ukazuje jazyk Strukturovany text (ST) a jeho interakei s uzivatelsky
definovanymi funkénimi bloky (UDFB).

Mezi vyukové projekty patii:

" Animace: Aplikace HMI s ukazkami a podrobnostmi o riznych animacich, které mizete pouzit
v rozhrani HMI.

= AppExec: Aplikace HMI, ktera ukazuje funkei skriptu AppExec.

= Klavesnice: Aplikace HMI, ktera zobrazuje analogové hodnoty odpovidajici klavesam na
klavesnici.

= Logovani: Aplikace HMI, ktera ukazuje, jak logovat vyrobni udaje do textového souboru
ASCIL

= Recepty: Aplikace HMI, ktera ukazuje, jak je mozné nacitat a upravovat receptury.

= Psani skripta: Aplikace HMI, ktera ukazuje nékteré moznosti psani skripti v aplikaci View
Developer.

. Prohlédnéte si projekt v systému Machine Edition.

Oteviete v piislusnych editorech grafické panely projektu, zebtikovou logiku (LD) a sekvenéni
funkéni diagramy (SFC) (pokud existuji). Cheete-li oteviit editor, klepnéte pravym tla¢itkem mysi
na pfislusnou polozku E na karté Projekt v Navigatoru a vyberte piikaz Oteviit.

Podivejte se také na vlastnosti riznych polozek a objekti. Chcete-li zobrazit vlastnosti objektu,
oteviete okno Inspektoru a vyberte pozadovany objekt.

.V nove otevieném projektu ovéite nahrani stisknutim klavesy F9 a spust’te vzorovou aplikaci.

Klavesa F9 slouzi jako zkratka pro ptikaz Spustit, ktery automaticky spusti programy View
Runtime a Kontrolér.

Vzorova aplikace by nyni méla bézet v obou programech, View Runtime i Kontrolér. Zobrazi se
program View Runtime, v némz je zobrazen prvni panel rozhrani HMI projektu. Pokud chcete
pozorovat stav logiky v realném case, pfipojte se k programu Kontrolér v rezimu online. Informace
o pfipojeni k programu Kontrolér v rezimu online naleznete v tématu "Pfipojeni k programu
Kontrolér v rezimu online" na str. 24.

Pfipojeni k programu Kontrolér v rezimu online

24 Zaciname

Pokud jste vybrali projekt, ktery obsahuje zebiikovou logiku nebo dokument SFC, mizete se
ptipojit k aplikaci v rezimu online a sledovat provadénou logiku.

. Minimalizujte okno Runtime (ale nezavirejte ho) a vrat’te se do systému Machine Edition.
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2. Na karté Projekt E8 v Navigatoru klepnéte pravym tlacitkem mysi na polozku cile #a vyberte

prikaz Ptejit do rezimu online.
Nyni jste pfipojeni k programu Kontrolér v rezimu online (tj. pracujete s aplikaci, zatimco je
spusténa). Kontrolér je soucasti programu Runtime, ktery fesi zebiikovou logiku a SFC.

. Nakarté Projekt E# v Navigatoru oteviete editor zebiikové logiky poklepanim na polozku Program

Zebiikové logiky & nebo oteviete editor SFC poklepanim na polozku E= SFC.

V editoru muzete sledovat feseni logiky béhem ¢innosti programu Kontrolér. Programy Runtime a
Kontrolér miZete spustit a zastavit tak, Ze klepnete pravym tlacitkem mysi na cil, ukazete na
polozku Ptikazy online a zvolite pfikaz Spustit/zastavit programy runtime z podnabidky. Chcete-li
piejit z programu Kontrolér do rezimu offline, klepnéte pravym tlac¢itkem mysi na cil a vyberte
ptikaz Ptejit do rezimu offline.

Vyvoj projektu Machine Edition

Pfi vytvareni projektu Machine Edition musite nejprve rozhodnout, kde bude projekt po dokonéeni
vyvoje provozovan. Jinymi slovy, jaky typ cile bude mit.

V piipadé programti View a Logic Developer - PC miize byt cilem pocitac se systémem Windows
NT (bud’ ten, na kterém projekt vyvijite, nebo vzdaleny pocita¢ pfipojeny do sité) nebo zafizeni
Windows CE (ControlStation/ViewStation CE, CE II nebo CE IIx).

V piipadé samotného programu View mize byt cilem také jednotka QuickPanel.

V piipadé programt Logic Developer - PLC a Logic Developer - State bude cilem PLC GE Fanuc.
Miizete také pouzit vzdalené 1/O cile, které predstavuji rizné vzdalené 1/O adaptéry.

Pokud pouzivate program Motion Developer, je vybér snadny - staci ur€it, zda je pohybovy
hardware fidici jednotka pohybu/pohon nebo pouze pohonné zatizeni (viz str. 83).

Po ur€eni cile je tieba rozhodnout, které komponenty bude projekt obsahovat: HMI (s programem
View) a/nebo Logika (s programem Logic Developer - PC). Pamatujte, ze ViewStation nepodporuje
logické komponenty. Jeden projekt miize mit vice cilti rizného typu s riiznymi komponenty

spusténymi na kazdém cili.

@ Chcete se dovédét vic? V rejstfiku napovédy najdéte heslo "Cile: Piehled".

V nasledujicim postupu jsou uvedeny obecné kroky pfi tvorbé projektu pomoci $ablony a nahrani
projektu na cilovy pocitac.

Spust’te CIMPLICITY Machine Edition z nabidky Start /Programy/CIMPLICITY Machine
Edition.

. Vytvoite projekt pomoci Sablony.

Na kart& Spravce v Navigatoru klepnéte pravym tlagitkem my3i na slozku Tento poéitaé 28 (pokud
pouzivate Spravce, klepnéte pravym tlagitkem mys$i na polozku Machine Edition) = a vyberte
ptikaz Novy. Zobrazi se dialogové okno Novy projekt.

.V dialogovém okné Novy projekt zadejte nazev nového projektu, vyberte $ablonu a klepnéte na

tlacitko OK.
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Pod vybérem se zobrazi popis Sablony. Chcete-li zobrazit informace o komponentech Sablony,
muzete klepnout na hypertextové odkazy.

V tomto okamziku musite v&édét, na ktery typ cilového zafizeni projekt nahrajete, nebot’ na tom
zavisi vybér Sablony.

Projekt bude otevfen v systému Machine Edition a Navigator se zméni tak, aby uvadél komponenty,

které jsou soucasti pravé vytvoreného projektu.

@ Chcete se dovédét vic? V rejstiiku ndpovédy najdéte heslo Sablony a vyberte téma "Vytvofeni nového
projektu Machine Edition" nebo "Vytvofeni projektu pomoci programu CIMPLICITY Manager".

.V seznamu proménnych vytvoite promeénné pro aplikaci.

Na kart& Proménné v Navigatoru B klepnéte pravym tlagitkem mysi na polozku Seznam
proménnych, ukazte na polozku Nova proménna a vyberte typ proménné, kterou chcete vytvofit.
V poloZce Seznam proménnych = jsou standardné skryty viechny systémové proménné.
Systémové proménné jsou vytvoreny automaticky, pokud pfidate komponenty k cilim Windows
NT, CE , QuickPanel nebo PLC. Chcete-li zobrazit vSechny proménné véetné systémovych
proménnych, klepnéte pravym tlacitkem mysi na polozku Seznam proménnych, ukazte na polozku
Filtr a vyberte piikaz Zadny filtr.

%@ Chcete se dovédét vic? V rejstiiku napovédy najdéte heslo proménné a vyberte téma "Proménné:
Prehled".

. Vytvoite aplikaci.

Pomoci programu Logic Developer - PC ptidejte do projektu logiku (LD, IL, ST, SFC) a

nakonfigurujte ovlada¢ pro fizeni I/0, aby modeloval vybaveni. Pokud zvolena Sablona

neobsahovala komponent Logika, pfidejte jej - klepnéte pravym tlacitkem mysSi na cil, vyberte

ptikaz Ptidat komponent a vyberte polozku Logika. (ViewStation nepodporuje logiku.)

" Na kart¢ Projekt E v Navigatoru ve slozce Logika oteviete editor zebiikové logiky
poklepanim & na polozku Program zebiikové logiky.

= Pretahnéte instrukce zebiikové logiky ﬂ z Knihovny do editoru. Instrukce Zebiikové logiky
naleznete v zasuvce Zebiikové logika v Knihovng.

" Piifad’te proménné instrukcim. Muzete to provést pomoci inteligentniho seznamu, ktery se
zobrazi, pokud vlozite instrukci nebo na ni poklepete. Muzete také pietdhnout proménnou z
karty Proménné B v Navigatoru na instrukci, ke které ma byt piifazena.

= Muzete piidat dalsi logické bloky (IL, ST) a uspofadat logiku pomoci SFC.

@ Chcete se dovédét vic? V rejstiiku napovédy najdéte heslo logika a vyberte téma "Instrukce Zebfikové
logiky: Pfehled".

Pomoci programu View vytvoite grafické panely a animace projektu. Pokud zvolena Sablona
neobsahovala komponent HMI, pfidejte jej - klepnéte pravym tlacitkem mysi na cil, vyberte piikaz
Pridat komponent a vyberte polozku HMI. (Ma-li cil oba komponenty HMI i Logika, budete
typicky vytvaret nejprve komponent Logika.)
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Machine Edition
PROJEKTY MACHINE EDITION

" Na karté Projekt £ v Navigatoru oteviete Editor paneli poklepanim [ na polozku panelu.

= Vytvoite HMI pomoci panelu nastrojii Graficky panel nebo pietahnéte grafické objekty z
Knihovny do panelu. V riznych zasuvkach Expertni objekty knihovny naleznete sadu plné
nakonfigurovanych objektti (vEetné animaci).

V programu Motion Developer zaénéte spusténim privodce Pohybovy expert.

=V pfipadé potieby oteviete domovskou stranku "Hlavni privodce" klepnutim pravym tlac¢itkem
mys$i na cil a zvolenim polozky Hlavni privodce.

®  Na strance privodce klepnéte na polozku Pohybovy expert a postupujte podle pokynii na
obrazovce. Dalsi informace o pouziti privodct viz str. 87.

.V piipad¢ potfeby nakonfigurujte v projektu I/O pfipojeni hardwaru.

=V piipadé programu Logic Developer - PC 2 nastavte fizeni I/0 ve slozce Ovladace pro
fizeni I/O (na karté Projekt v Navigatoru). Chcete-li pfidat ovladac, klepnéte pravym tlacitkem
mysi na slozku Ovladace pro fizeni I/O a vyberte piikaz Novy ovlada¢. Nakonfigurujte
ovladage pomoci nastroje Rizeni I/O. Pfipojte prom&nné na I/O body.

9 Chcete se dovédét vic? V rejstfiku napovédy najdéte heslo Fizeni a vyberte téma "Nastroj Rizeni 1/0".

=V piipad® programu View nastavte parametry 1/O z PLC % ve slozce Ovlada&e pro piistup k
PLC. Chcete-li piidat ovlada¢, klepnéte pravym tla¢itkem mysi na slozku Ovladace @ pro
ptistup k PLC a vyberte ptikaz Novy ovlada¢. Nakonfigurujte ovladace v Inspektoru. Na cilech
NT miuzete nastavit OPC I/O ve slozce OPC klient.

. Po dokonéeni projektu jej ovéite, nahrajte a spust’te stisknutim funkéni klavesy F9.

Systém Machine Edition ulozi projekt, provede ovéfeni, sestavi soubory Runtime a pokusi se
navazat spojeni s cilovym pocitacem.

Ovéreni a nahrani projektu

Béhem vyvoje projektu nékolikrat projdete procesem ovéieni a nahrani. Proces ovéfeni provadi

kontrolu, zda se v projektu nevyskytuji chyby. Pokud projekt obsahuje chyby, budou uvedeny na

karté Sestaveni B v Okn& hlSeni.

®  Pfed nahranim musi byt vSechny chyby opraveny. V Okné hlaseni jsou rovnéz uvedena
varovani, ta vSak nebrani nahrani.

Pii opravovéni chyb pouzijte funkéni kldvesu F4 k vybéru chyb v Okné hléseni [&] a pfechodu na

jejich umisténi v projektu.

Proces nahrani zahrnuje dva kroky. V prvnim kroku jsou vytvofeny (sestaveny) vSechny soubory

runtime nutné k tomu, aby cil vykonéval svou ulohu v dokonceném projektu. Ve druhém kroku jsou

tyto soubory nahrany do cilovych zafizeni nebo poéitacu.

®  Nejjednodussi zpisob, jak nastavit nahrani do zatizeni pro fizeni pohybu v programu Motion
Developer, je pomoci pravodce Nastaveni komunikaénich parametri. Oteviete stranku Hlavni
pravodce pro cil (klepnéte pravym tlacitkem mysi na cil a vyberte polozku Hlavni pruvodce).
Potom ukazte na polozku Konfigurace a vyberte piikaz Komunikaéni parametry. Po dokonéeni
nastaveni klepnéte na tlac¢itko Dokongit.
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" Chcete-li nahrat projekt View nebo Logic Developer - PC do pocitace Windows NT, na kterém
provadite vyvoj (mistni cil), zkontrolujte, zda je vlastnost cile Adresa pocitace nastavena na
hodnotu "." (bez uvozovek). V opaéném ptipadé - u vzdalenych cill - zadejte do vlastnosti
Adresa pocitace adresu IP nebo nazev vzdaleného pocitace, na ktery chcete projekt nahrat.

" Chcete-li nahrat projekt QuickPanel, zkontrolujte, zda je vlastnost cile Nahravaci port pocitace
nastavena na pouzitelny port COM.

Nasleduji dalsi zakladni informace o nastaveni cili Windows NT a CE.

Ptiprava vzdaleného cile NT k nahrdni

28 Zaciname

Nez nahrajete projekt na vzdaleny cilovy poc¢ita¢ Windows NT, musite na tomto pocitaci provést
nasledujici kroky.

Pokud provadite nahrani na jiny poéitaé NT (jiny nez ControlStation nebo zatizeni CE),
zkontrolujte, zda jsou na tomto zafizeni nainstalovany soubory runtime.

Cile ViewStation a ControlStation jsou dodavany s jiz nainstalovanymi soubory runtime. Pokud
pouzivate vlastni pocita¢ se systtmem Windows NT, budete muset nainstalovat soubory runtime
sami.

. Nastavte sdileni instala¢niho adresaie Machine Edition na vyvojovém pocitaci, ktery obsahuje

soubory projektu.

V Pruzkumniku Windows NT ptejdéte do slozky Machine Edition, klepnéte na ni pravym tladitkem
mysi a vyberte piikaz Sdileni. Klepnéte na polozku Sdilet jako a do pole Nazev sdilené polozky
napiSte Machine Edition.

. Zkontrolujte, zda mate potiebna opravnéni k nahrani soubort na cilovy pocitac.

Spust’te Spravce uzivateld Windows NT (klepnéte na tladitko Start na hlavnim panelu, ukazte na
slozku Programy, Nastroje pro spravu a vyberte polozku Spravce uzivateld). Poklepejte na uzivatele
Host v horni poloving okna. Zruste zaskrtnuti pole Uet je zakazan.

V projektu Machine Edition zadejte do vlastnosti cile Adresa pocitace adresu IP nebo nazev
pocitace vzdaleného cile NT. Systém Machine Edition tak bude moci najit cilovy poc¢ita¢ NT a

==l
- [Cugtam] ﬂ
Mame Targetl
Type windows MT
Dizsaiilan Napiste adresu IP nebo nazev pocitate
Documentation Address vzdaleného cile NT, na ktery chcete
Computer Address 70023 | nahrat soubory projektu.
Dizable Auto-Start Falze
T Calae

pripojit se k nému.

@ Chcete se dovédét vic? V rejstfiku napovédy najdéte heslo nahrani a vyberte téma "Pfiprava cilt
Windows NT k nahrani".
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Ptiprava cile Windows CE k nahrani

GFK-1868D - CZ

Nez nahrajete projekt na zatizeni ControlStation/ViewStation CE II, IIx, musite na tomto zafizeni
provést nasledujici kroky. Nejste-li fyzicky pfipojeni k zafizeni ControlStation/ViewStation CE, ale
cheete projekt vyzkouset, mtizete jej nahrat do mistniho pocitace nastavenim vlastnosti cile Pouzit
simulator na hodnotu pravda. Pamatujte, Ze do zafizeni ViewStation CE nemuZzete nahrat projekt
obsahujici logicky komponent, nebot’ tato zafizeni logiku nepodporuji.

Fyzicky pfipojte zafizeni ControlStation/ViewStation CE k siti Ethernet. Je mozné, ze pii tomto
kroku budete potiebovat pomoc spravce sité.

V projektu Machine Edition zadejte do vlastnosti cile Adresa poéitace adresu IP zatizeni
ControlStation/ViewStation CE.

Adresu IP zatizeni ControlStation/ViewStation CE zjistite poklepanim na ikonu Systémové
informace System Information icon located on the desktop of the CE box.

Zatizeni ControlStation/ViewStation CE standardné pouziva adresu IP protokolu DHCP (Dynamic
Host Configuration Protocol). To znamena, Ze adresa IP je dynamicky piidélena sit’ovym serverem
Ethernet prostfednictvim protokolu DHCP. Chcete-li pouzit pevnou adresu IP, musite ji v zatizeni
ControlStation/ViewStation CE ru¢né nastavit.

%@ Cheete se dovidit vic? V rejstoiku napovidy najdite heslo nahrani a vyberte téma "Poiprava cilu Windows CE k
nahréni".

=
- [Cugtam] S
Mame CEServer
Type Factory Client 2000
Description / Napiste adresu IP zafizeni
=l AT et et souhay ks
Cormputer Address 358157188 .
UzeSimulator False
Target Resolution 320 by 240 pisels
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2 PROJEKTY MACHINE EDITION

Testovani projektu View

V nasledujicich krocich vam bude ptedstavena funkce rychly test. Tato funkce je podobna nahledu,
nebot’ umozinuje rychle zobrazit nasledky jakychkoliv zmén provedenych v grafickém panelu, aniz
byste museli nahravat cely projekt.

Poznamka: Funkce rychly test neni k dispozici pro cile QuickPanel.

Nez budete moci pouzit funkei rychly test, musite alespon jednou nahrat projekt do cilového
pocitace. Cheete-li funkei rychly test vyzkouset graficky panel z projektu
ControlStation/ViewStation CE, musite nastavit vlastnost cile PouZit simuldtor na hodnotu pravda
a po tomto nastaveni provést alesponi jedno nahrani.

Testovani zmén grafického panelu pomoci funkce rychly test
1. Ovegite, Ze jste alespon jednou nahrali HMI do cilového pocitace.
2. Pokud jste tak jesté neuéinili, oteviete graficky panel, ktery chcete testovat.

3. Klepnéte na panel pravym tlacitkem mysi a vyberte piikaz Rychly test.
Zobrazi se program View Runtime s ndhledem grafického panelu.
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Navigator: Karta Projekt

Polozky logického komponentu
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Logic Developer - PC

Logic Developer - PC

Logic Developer - PC je poc¢itacova fidici ¢ast systému Machine Edition zajist ujici logicky
komponent projektu. V programu Logic Developer - PC mizete vytvaret fidici programy pomoci
standardnich editort IEC 61131-3 v grafickém prostiedi. Programy, které vytvotite, budou nahrany
do programu PC Logic Controller (do programu Kontrolér) a spustény. Rozhrani se zatizenim nebo
procesem zajist’uje systém /O, ktery zvolite; Logic Developer - PC podporuje $irokou skalu
standardniho primyslového hardwaru.

Logic Developer - PC podporuje cile Windows NT a CE.

Vsechny logické programy definované uzivatelem jsou obsazeny ve slozce Logika. Patii mezi né
nasledujici:

. %: Editor sekvenénich funk¢nich diagramt (SFC) (viz str. 33)

. ﬁ' Program zebiikové logiky (viz str. 37)

. Bloky seznamu instrukci (viz str. 41)

. ﬂ Bloky strukturovaného textu (viz str. 44)

Logic Developer - PC zahrnuje nasledujici prvky runtime:

. %—'1 Ovladace pro fizeni I/O (viz str. 47)

- "' PC Logic Controller (na cilovém pocitaci) (viz str. 50)

Poznamka: £3 Do slozky Logika nebo jiné uzivatelsky definované slozky miizete ptidat dali
uzivatelské slozky a tak usporadat programovou logiku. Uzivatelska slozka mtize obsahovat
libovolny druh logického bloku kromé zebiikového. Takovy blok existuje jen jeden a je obsazen ve
slozce Logika.
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Vytvotfeni projektu obsahujiciho logicky komponent

1. Nakarté Spravce BB v Navigatoru klepnéte pravym tla¢itkem mysi na slozku & Tento pocitac a
vyberte ptikaz Novy.
Zobrazi se dialogové okno Novy projekt.

2. Do pole Nazev projektu zadejte nazev projektu.

3. V seznamu Sablona projektu vyberte $ablonu, ktera obsahuje logicky komponent.
Kdykoliv vyberete néjakou $ablonu, zobrazi se nahled jejiho obsahu.

4. Klepnéte na tlagitko OK.
Bude vytvoien novy projekt a v Navigatoru se otevie karta Projekt.

Ptidani logického komponentu do existujiciho projektu
* Nakarté Projekt ¥ v Navigatoru klepnéte pravym tla¢itkem mysi 4 na cil, ukazte na pikaz Pridat
komponent a vyberte polozku Logika.
Do projektu bude ptidana slozka Logika £+ s prazdnym programem zebiikové logiky a
komponentem SFC.

Ptidani uzivatelské slozky do projektu
1. Ovéite, zda program obsahuje logicky komponent (viz vyse).
2. Klepnéte pravym tladitkem mysi £+ na slozku Logika B nebo na uzivatelskou slozku, ukazte na

prikaz Nova a vyberte polozku Slozka.

Nova slozka E se zobrazi na karté Projekt v Navigatoru v abecednim potadi.
3. (Volitelné) Zadejte nazev nové slozky.
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Navigator: Karta Projekt
Polozky SFC

Ptidani nového diagramu SFC

1.

2.

Logic Developer - PC
EDITOR SFC

EDITOR SFC

SFC je graficky jazyk pro uspofadani sekvencéniho vykonavani fidici logiky. Editor SFC je snadno
pouzitelny graficky nastroj pro upravy sekvenénich funkénich diagramti v prostfedi Machine
Edition. Pomoci editoru SFC miiZete pracovat na diskové kopii sekvencniho funkéniho diagramu
(offline) nebo sledovat provadéni SFC v programu Kontrolér (online). Muzete také nakonfigurovat

vzhled a chovani editoru SFC.

Sekvencéni funkéni diagram

SFC se podoba vyvojovému diagramu; je to vysokouroviiovy fidici program, v némz jsou
uspotadany podrobné logické bloky do stavového pribéhu. SFC se obecné sklada z krokl a
prechodi. Kazdy krok ptedstavuje stav, ve kterém se program nachazi, dokud nasledujici pfechod
neumozni vykonat dal$i krok. Kazdy krok obsahuje akce, coz jsou uzivatelem definované useky
zebtikové logiky, IL nebo ST. Akce v jednom kroku jsou provadény v potadi, v jakém jsou
uvedeny, a jsou opakovany pii kazdém prichodu programu Kontrolér, dokud je tento krok aktivni.
Ke kazdé akci v kroku je pfidruzen kvalifikator, ktery fidi, kdy a jak bude akce vykonana.
Dokument SFC je miizka slozena z bunék. Kazda buitka mize obsahovat instrukci. Instrukéni sada
zahrnuje kroky, ptechody, vétveni, paralely a skoky.

SFC muzete rozsifit pfidanim maker. Kazdé makro je zvlastni dokument SFC, na ktery muizete
neomezené odkazovat z jeho dokumentu SFC nebo z jinych maker.

@ Chcete se dovédét vic? V rejstiiku napovédy najdéte heslo Makro a vyberte téma "Makro SFC". Mizete
také prostudovat Vyuku SFC v napovédé online (v rejstfiku napovédy najdéte heslo SFC). Vyuka vés krok za
krokem provede vytvofenim sekvenéniho funkéniho diagramu, ktery Fidi dopravni svétla.

Na karté Projekt E@ v Navigatoru klepnéte pravym tlacitkem mysi na slozku £ Logika nebo na
uzivatelskou slozku, (1 ukaZte na pfikaz Novy a vyberte polozku SFC.

Novy diagram SFC = se zobrazi ve slozce Logika I+ nebo v uZivatelské slozce v abecednim
portadi.

(Volitelné) Zadejte jedinec¢ny nazev nového diagramu SFC.

Otevieni diagramu SFC nebo makra pro upravy

Vytvoteni nového makra SFC
1.

GFK-1868D - CZ

Na karté Projekt ] v Navigatoru ve slozce Logika £+ nebo v uzivatelské slozce (1 poklepejte na
polozku SFC F= nebo makra E5 .
Otevie se editor SFC s dokumentem piipravenym k upravam.

Na kart¢ Projekt E8 v Navigatoru ve slozce Logika T+ nebo v uzivatelské slozce [ klepnéte
pravym tla¢itkem mysi na polozku SFC E= nebo makra £5 a vyberte piikaz Nové.
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EDITOR SFC

2. (Volitelné) Zadejte jedine¢ny nazev nového makra.
Nové makro se zobrazi jako podfizena polozka polozky SFC nebo makra, ve kterém jste zacali.

Prace s editorem SFC v rezimu offline

Editor SFC spolupracuje s nastroji systému Machine Edition a nabizi tak maximalni

flexibilitu pti Gpravach programu. Nasledujici obrazek ilustruje nékteré operace, které
miZzete provadét.

& IndustrialPackaging - CIMPLICITY Machine Edition - [SFC1]

B Fie Edi Seach Project Taiget Varisbles Tools Window Help

[2avE|speacxi||[reEEEe®s || L0000+ 0 h £ & | T o o
1 Ix| S il Pomoci panelu
- el Step Fiest [Wiyhcton L.SFC =l nastrojil SFC miuzete
kv LﬁSPemO"‘J muzfte e B L o] VariableName  Stepl =a ﬁ";”‘””:n vkladat instrukce,
P Mty 1 ranch Conveige o
onfigurovat instrukce B iy ||| [BYbe M) Transt T s o e she 47 Bronch Diverge fadky a sloupce.
ajim pfidruzené AT MyLog e Shet tor T InitislStep
dnné T by © dump
proménné. i e Descrtion & e
N R un Publish Tiue - 3 Macio Stat
T MyStart Anay Dimension 1 |0 T T, E3) Macro Step
(myDint > 10 AND myDint2 < 100) | Trans, i
T | MySH -3 Parallel Corverge 2
4 Tier Data Tope S1EG Callamacio L b Ze zésuvky SFCv
— e — e Wyacs £ Step Knihovné mizete
Pomoci instrukce - j:;'gi IniialValue [ 0T (T# T }'_ o pretahovat instrukce
Macro Step muzete M S Retentive False myDint > 100 | Verica do editoru SFC.
vyvolat makro. " stend Qualfer N e )
Transt | |
T Action Mphctio: ! |
el Suaitr ; B2 N[ ]| i =
e T Insert Row
o j““ T Insent Colurn
Stepl
V seznamu n:p=ciol Gt @2 Klepnutim pravym
proménnych mizete Copy Ch tlaé’i)tkem nf o r):a
vytvaret proménné a prézdnou bl)JIﬁku
¥ i Delste Del
. pretahovat jena beeon ’ zahdjite Upravy.
instrukce v editoru . 5 Delete Column
SFC. . 2T B9 — P !
x| || | xl[rrme stenr tarc, el mutial ster: mew I, cal 31
| Blank Cell 2 ks e i B T
- . The smallest individually selectable region of an SFC document (ar Zde jsou uvedeny
V okné Spole¢nik an SFC Macra) that contains no SFC instruction or text. viechny instance
se zobrazuje Tip: To insent an instruction selecta blank cell then click an SFC taal " Y N
napovéda ke proménné (Reference)
, apove nebo syntaktické
kazdému objektu, o hyby (S .
= | ||| Reterences /][] | »|  chyby (Sestaveni).
Done colvin LOCAL [ UM
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Vlozeni instrukce SFC

Rychlé Gpravy SFC

Operatory SFC

GFK-1868D - CZ

Logic Developer - PC
EDITOR SFC

V editoru SFC klepnéte pravym tlac¢itkem mysi na prazdnou buiiku a vyberte ptikaz Vlozit
instrukei.

.V inteligentnim seznamu, ktery se zobrazi, vyberte kod instrukce a stisknéte klavesu ENTER.

V moznostech editoru SFC muzete nastavit, aby automaticky pridéloval instrukcim vychozi
proménné nebo aby vam umozioval vybrat a vytvofit vlastni.

V editoru SFC klepnéte na prazdnou buiiku a napiste kody instrukci oddélené operatory (viz
nasledujici tabulka). Ukoncete upravy stisknutim klavesy ENTER.

Kazdy kod specifikuje jednu nebo vice instrukcei. Kazdy operator ptesunuje umisténi pravé zvolené
bunky. Pfi rychlych upravach SFC jsou pfifazeny vychozi proménné.

pfesun o jednu bufku doprava *
pfesun o jednu bufku doleva

pfesun o jednu buriku dold ;
zlstat v aktuaini bufice |
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Prace s editorem SFC v rezimu online

Editor SFC umoznuje sledovat aktualni provadéni SFC. Tuto schopnost ilustruje nasledujici
obrazek.

IPackaging - CIMPLICITY Machi

B Fle Edi Seach Proict Taget Varables Tooks Window Help

lEmavizy||deascxu||asse|wr 2 7 oot |[EREEees)
T [ Target1 - SFC1 =] B3 || 58 Target - Ladder_Program MyAction _[o]x]
E| - 5
Taugotd
- 81, Contol /0 Drivers N[ Gthedcton_| St Stop
Akvtlvm kro!(y a % Data watch Liste o This sample SFC shows cf
prechody jsou o f‘f e MyReal <08 some of the felures of the
oo £ 4 Ladder_Progiam SFC editor
2vyrazneny Labeks .
tuénou barvou. - Subtouies Tok energie v
R gﬂm \ pfidruzeném
i clian R
- Thishstion {PlTriecteon ] programu Zzebrikové
8 Otherdction i i
- Thaheion T logiky (akee) je
o%, s Trans1 MyReal2 > 30.0 béhem provadéni
El=| MvMDaﬁvM = T X ) akci vyznacen tucnou
£ OthetMaco = || Ficrer [MyMacra Stepl
-] ElE barvou.
(MyFeal > 0.2 44D MyReal2 < 45.0)
2l=l
Stop Seans 0 | |f ISR g A A .
]
Choste-i plepnout i || waets Tl 510 - Lzo zobrazitvice
nucené nastavit Delay Conbioller Startup | Fakse: — / :
. “ Force ON
Ioglckou proménnou, Delap Contialler Shutdawn | 7l FZ::DFF
Klepnéte na ni pravjm Percert Allocation 0 REEED
< | e
tiaGitiem my3i,  Lipeca | e
x|[Fmet [ T oo Ty COUT] 7 = T
[ s S A = Velus
Na karté Reference v T[Tt [ader Prnipa, Ladler inipa: n 00007] 12 on Tl =" ‘EYAEPW : On, T-{TH0d Oh 4m 17.816s}
x on . o
Okné hlageni jsou g T#0d Oh 4m 17,8165 V nahledu dat mizete
uvedeny véechny & sledovat nebo ménit
instance proménné. [HIATF TFiRegons i Wiessagss ) References el | 3] datové hodnoty v
"Dore [RCOLVIN [LocAL [ UM | reélném Case.

Ptipojeni k diagramu SFC v programu Kontrolér v rezimu online

* Na kart¢ Projekt E* v Navigatoru klepnéte pravym tlac¢itkem my$i na ® cila vyberte ptikaz Prejit
do rezimu online. (Nez se budete moci ptipojit k programu Kontrolér v rezimu online, musite
nejprve nahrat projekt.)

V editoru SFC se zobrazi diagram SFC v programu Kontrolér. Je-li program Kontrolér spustén, jsou
graficky vyznaéeny aktivni kroky a pfechody.
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El= BB
Navigator: Karta Projekt
Polozky SFC

EDITOR ZEBRIKOVE LOGIKY

Zebtikova logika je v sougasnosti pravd&podobné nejpouzivangjsi jazyk pro vytvateni fdicich
programu. Editor zebtikové logiky je graficky nastroj pro upravy programii zebiikové logiky v
systému Machine Edition. Pomoci editoru zebiikové logiky mizete pracovat na diskové kopii
programu zebiikové logiky (offline) nebo s zivym programem spusténym v programu Kontrolér
(online). Muzete také nakonfigurovat vzhled a chovani editoru na karté Volby v Navigatoru.

Program Zebfikové logiky

Program zebiikové logiky se sklada z piicek instrukei zebiikové logiky, které jsou provadény

sekvencné zleva doprava, shora doli. Instrukéni sada zahrnuje standardni funkce IEC 61131-3

podporované rozsahlou knihovnou pokrocilych funkei a specifickych funkei I/O. Kromé pficek a

instrukci obsahuje program Zebiikové logiky tyto soucasti:

= % Navésti: Kazdé vychozi (START a END) nebo uzivatelem definované & navesti je
pticka piedstavujici vstupni bod pro vykonavani programu.

. Podprogramy: Kazdy uzivatelem definovany #2 podprogram je samostatny, opakované
pouzitelny usek logiky, ktery lze vyvolat odkudkoliv z programu zebiikové logiky.

- Akee: Kazda © akce je samostatny blok logiky, ktery 1ze pouzit v sekven¢nim funkénim
diagramu.

Poznamka: Muizete také pouzit uzivatelem definované funkéni bloky (UDFB). Kazdy UDFB je

volatelny podprogram se vstupnimi a vystupnimi parametry.

@ Chcete se dovédét vic? V rejstfiku napovédy najdéte heslo Zebfikova logika a vyberte téma "Program
Zebfikové logiky: Pfehled" nebo "UDFB".

Otevieni programu zebtikové logiky pro upravy

Hledani navésti

¢ Na karté Projekt E* v Navigatoru ve slozce Logika T poklepejte na polozku Program

# ebiikové logiky.
Program zebiikové logiky se otevfe v editoru zebtikové logiky.

* Na karté Projekt 8 v Navigatoru ve slozce Logika T+ ve slozce Program zebiikové logiky

& poklepejte na polozku 0 navesti.
Program zebiikové logiky, podprogram nebo akce se otevie v okné editoru zebtikové logiky s
vybranym navestim.

Vytvoieni nového podprogramu nebo akce

GFK-1868D - CZ

. Na kart¢ Projekt E v Navigatoru ve slozce Logika 1+ ve slozce Program zebiikové logiky

& klepnéte pravym tlacitkem mysi 2 na polozku Podprogramy & nebo Akce a vyberte piikaz
Novy.
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2. (Volitelné) Zadejte jedine¢ny nazev nového podprogramu nebo akce.
Bude vytvoien £ prazdny podprogram nebo #& akce s ndzvem, ktery jste zadali. Poklepanim na
polozku ji oteviete pro upravy. Do podprogramu nebo akce muizete piidat zebtikovou logiku podle
potieby.

Price s editorem Zebiikové logiky v reZimu offline

Editor zebtikové logiky spolupracuje se vSemi nastroji systému Machine Edition a nabizi tak
maximalni flexibilitu pti upravach programu. Nasledujici obrazek ilustruje n€které operace, které
muzete provadet.

Pomoci panelu nastroju
ndustrialPackaging - CIMPLICITY Machine Edition - [Ladder_Program Main View] |nStrUkCe iebflkove

File Edit Search Proj Taiget Yarisbles “iew Inset Data Contioller Tox wfindow  Help |Og|ky mlfliete Vkladﬁt
Instrukci mizete viozit (=15 =S | Edes [E x| ” kel E2 B I | ‘ = 2J5 Bl=[e (< & ” ElitolelopE| ‘ pricky a obvyklé
klepnutim na pfipojeni a W [ Target! - Ladder_Program Main View dal| strukee.
zadanim kodu (rychle' et = PC Ladder Instructions. 2|
tpravy) v B Advanced Math
pravy). 1 €1 AlenBrsdey RID
£ ASCH Communications
£ Basic Math
1 the main pragrarm £ Bit Shift/Rotate:
. . B TTReTooe —
Pretahnéte proménné na € Cols Popisy pricek,
p . & Compaison P
parametry |nstrgkc! a O Contacts proménnych a
nakonfigurujte je. . g Eunve-smn program Zebfikové
: opy AN
Mvstan R MRUn & Courtsrs logiky mizete
T = © Devicshlet upravovat na misté.
PT ET| E © GE Fanue Genius
e L £ Increment/Desiement
Tazenim vétvi kolem & InteBus S
instrukci mozete al-enp RS & oot
vytvorit paralelni 4 ) Seauencer
. Timers oy
programove trasy. 5 Target! - Ladder_Program MySubroutin o it Tooer O Delay Instrukce mizete

- Timer On Delay pretahovat ze

@; Timer Pulse . > v A
zasuvky Zebfikova

logika v Knihovné.

4|~-SUB START MySubroutine

Podprogramy a akce
mizete zobrazit v MyStop

samostatnych oknech 1 M| 4},

ediou, |22 B [7 ]|k & Todchest

il Timer oft Delay (10) @ | 3= e e IR s e

The TOF instruction times a delay of PT miliseconds from when power  —J e Jsou uv Y

Okno Spoleénik sleduje is remaved from IN, The instruction outputs power (Q =ONC1)) when vdechny instance

" o b power is applied to IN and continues to output power until PT L,
vasi praci a nabizi millsecands after power is removed from IN proménné (Reference)

informace o objektech, na 3 | B I o Buld J,_Impor )\ Messones J\ Repoils_, References /][4 | B nebo syntaktické

Bore e | chyby (Sestaveni).

které klepnete.

Vlozeni piicky
* V zebtikové logice klepnéte pravym tla¢itkem mysi na pticku, pfipojeni, navésti nebo popis a
vyberte piikaz Vlozit pricku.

Bude vlozena prazdna pticka. V moznostech tiprav editoru zebiikové logiky mizete nastavit, zda se

maji pficky vkladat pred nebo za aktualni vybér.

Rychlé upravy zebiikové logiky

» Rychlé upravy zebiikové logiky
Instrukce, které jste zadali v fetézci kodi, budou postupné vlozeny na pficku. Cheete-li béhem
rychlych uprav ptifadit parametry instrukci, muzete psat kody nasledované nazvy proménnych.
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barvou ikony cile.
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Piiklad: Vlozeni instrukce Normally Open Contact (NO) nasledované instrukei Coil (OUT) a
ptifazeni proménnych MySwitch a MyCoil témto instrukcim.

NO MySwitch; OUT MyCoil

Prace s editorem Zebrikové logiky v reZimu online

Pomoci editoru zebiikové logiky se mizete pfipojit k programu zebiikové logiky, spusténému v
programu Kontrolér, v rezimu online (str. 50). V rezimu online mizZzete pozorovat tok energie v
zebtikové logice a sledovat zmény datovych hodnot v realném ¢ase. Program zebiikové logiky
muizete také upravovat jako v rezimu offline, avSak s nasledujicim omezenim:

® V rezimu online nelze odstrafiovat navésti, podprogramy a akce.
= Pfed zapsanim zmén do programu Kontrolér miizete zménit jen jednu piicku.
Nasledujici obrazek ilustruje editor zebtikové logiky pfipojeny k programu Kontrolér v rezimu

online

& IndustrialPackaging - CIMPLICITY Machine Edition - [Laddes_Program Main View]

3

le Edit Seach Projct Target Yariables Yiew Inserl Dala Conboller Tools

Window Help

HF@ﬂJ%ﬂ

|

|esepan|nzpE=exeE

{5 MyProject
- § Targetl

BB eXE
El

ContralI70 Drivers
Data*/alch Lists

This sample ladder program shows off some important features

]
LLogc -

-B1 Advanced Math
€1 AllenBradiey IO
€1 ASCII Communications

Blesky v kazdém rohu
vyznacuji stav
programu Kontrolér a

Initialize the megsage buffer

MyStart [ £ Basic Math ot P .
E- L Logic 1 [— EN - DN| & sz?ﬂt;(ulale meni se v ZaVISIOStI
= Ladder_Program on MyMessage I[N OUT|WyintArray £ Biwise Logic na chybovych
E@Ebeg;D Hello 1819043144,111,0,0,0,0,0,0,0,0 H Ez‘r‘;pa”m stavech.
: £ PEND2 Begin the main prograrn £ Contacts
2 START 2|-START £ Conversion
~{5) Subroutines B3 Copy
L k@ Actions 1 Counters
B SFC €1 DeviceNet
B3 MyMacio hiyTimer £ Increment/Dectement
E3 NestedMacro £ InteBusS
o= les -& Process Contiol
N . € Progriam Flow
Dokud nezapiSete zmény, S000FT_ETjso00 € Sequencer
A ;! & Timers . .
budou nove nebo upravené ume 58 Timer O Deley Datové hodnoty jsou
. pncky vylztnacepy tyu;nynvu o - mz SZ‘XD;‘W zobrazeny v redlném
Carami v alternativni barvé. :“‘a::ls Case tak, jak se méni
tunning pfi kazdém priichodu
MyTimer .
yStart WRun programu Kontrolér.
4 N 0—
L . £ off so00fpT  ET|5000 on £
Tok energie je vyznaten | & [&[& [E] 2] < s
¢nymi barevnymi
tunymi barevnym £ = [ Vo ]
Garami. Parameter Box T BB MyTimer PT: 5000, ET: 5000, @: On. TI: Off V nahledu dat miizete
£ Parameter Box is where you assign a variable or expression ta an instruction or ol 5000
1/0 terminal, g g 5000 sledovat nebo
Tip: A variable or expression can he dragged from amawhere it exists and drapped onto a Guo On nastavovat datové
Parameter Box. Tum o hodnoty véech
| || [T, Static 4w 7 proménnych v projektu.
B et LOCAL [ [NUM 1

Ptipojeni k programu zebiikové logiky v programu Kontrolér v rezimu online

GFK-1868D - CZ

Na karté Projekt v Navigatoru klepnéte pravym tla¢itkem mysi na cil "‘ a vyberte piikaz Prejit
do rezimu online. (Nez se budete moci pfipojit k programu Kontrolér v rezimu online, musite
nejprve nahrat projekt.)

V editoru zebiikové logiky se zobrazi program zebiikové logiky v programu Kontrolér. Dokud je
Kontrolér spustén, je graficky vyznacen tok energie nebo stav a jsou aktualizovany datové hodnoty.
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vy

Zapis zménéné piicky do programu Kontrolér

* V nabidce Kontrolér vyberte ptikaz Zapsat zmény. (Nabidka Kontrolér je k dispozici, jen pokud je
vybran editor zebiikové logiky.)
V programu zebiikové logiky v programu Kontrolér bude aktualizovana jedna zménéna pticka.
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EDITOR SEZNAMU INSTRUKCI

Logika IL je jednim ze ¢tyf jazyku specifikovanych standardem IEC 61131-3. Editor IL je snadno
pouzitelny, inteligentni editor volného textu pro upravy bloki IL v prostfedi Machine Edition.
Pomoci editoru IL muiizete pracovat na diskové kopii seznamu instrukci (offline) nebo sledovat
provadéni bloku IL v programu Kontrolér (online). Muzete také nakonfigurovat vzhled a chovani
editoru na karté¢ Volby v Navigatoru.

Seznam instrukeci

IL (Instruction List, seznam instrukci) je nizkotroviiovy jazyk slozeny ze zakladnich a pokro¢ilych
matematickych instrukei, které jsou provadény postupné shora dolii. Bloky IL mohou také
obsahovat navésti predstavujici vstupni body pro vykonavani programu. Ve své nejjednodussi
podobé muize IL provadét nasledujici:

1. Nadist datovou hodnotu (operand) do akumulatoru.
2. Provést operaci s hodnotou akumulatoru a ulozit vysledek do akumulatoru.
3. Ulozit hodnotu akumulatoru do paméti (proménné).

4. Provést dalsi naéteni do akumulatoru nebo operaci atd.

@ Chcete se dovédét vic? V rejstiiku napovédy najdéte heslo "Editor IL: Pfehled".

V rejstiiku napovédy najdéte heslo "Editor IL: Piehled".

Vytvoieni nového bloku IL

GFK-1868D - CZ

Na kart¢ Projekt ] v Navigatoru ve slozce Logika T+ nebo v uzivatelské slozce [ poklepejte na
polozku bloku IL [ .
Blok IL se otevie v editoru IL.

. Na karté Projekt Ef v Navigatoru klepnéte pravym tlac¢itkem mysi na slozku Logika £+ nebo na

uzivatelskou slozku (] a vyberte piikaz Novy.

. (Volitelné) Zadejte nazev nového bloku IL a stisknéte klavesu ENTER.

Novy blok IL se zobrazi jako podfizena polozka slozky Logika nebo uzivatelské slozky.

Poznamka: Bloky IL lze vykonat, jen pokud jsou vyvolany jako akce z SFC.
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Prace s editorem IL v reZzimu offline

Editor IL spolupracuje s nastroji systému Machine Edition a nabizi tak maximalni flexibilitu pfi

upravach programu. Nasledujici obrazek ilustruje nékteré operace, které mizete provadét.

& IndustrialPackagi CIMPLICITY Machine E.

- [MylLBlock]

[2) Fie Edi Seach lnseit Jools Mindow Help _8 x|
roménné do p
P s |EHSvEsy|[iernacxn [manszden|+s0n0@0
& BE) N
d°k°”§ﬁ"at tﬁ_k L =|  Viceradkové
prikazy IL. I blokové komentéfe
= Variable List: Sorted by Name Filer =No| || |m:e 2013 cwing i3 ome way to solve ((A + B) x £) + (A - (D x &) + B). L umozfiii
‘{A This example shows how the accumulator and the stack eccumulator are used in IL ldogic. J
- E Py dokumentovat blok
\{D LD ‘Losd C into accumulator. IL.
\% mpdint MUL{ E 'Push C onto lat Stack, Tozd B into 1at
ADD &L 'ADE A to B 1oad into accumulator. Komentéfe na fédku
) 'Pop value of accumulator stack; multiply this value by the value in the X S
taccummlators load inte accumulator. pro jednotlivé
Pikazy IL v editoru ADD( & 'Push sccumulstor value onto accummlator stack. Losd A into accummlator. prikazy IL.
“. oy t SUB(E 'Push gccumulator value onto accumulator stack. Load B into accumulator.
. muzewe ADD(D "Push accumulator value onto accumulator stack. Load D dnto accumulator.
kopirovat a vlozit MUL C 'Multiply ¢ by B load into azccummlator.
do jinych ¢asti -Block Propeities ) ‘Pop value of accumulator stack; add this value to the value in the
nebo blokﬂ |L Mame Myl Block tacoumulators load into accumulator.
) 1) 'Pop value of accumulator stack: subtract this value from the walue in the
'eccumulator; load into accumulator.
] 'Pop value of accumulator stack: add this value to the value in the
feccumulator., load into accumulator.
T mydint 'Load value of qccumulator inte DINT variable mydint. |
Jakmile zaCnete S
psat, zobrazi se [
inteligentni i
segnam. — IfoMfiewer MylLBlock |
| a2
4| LD {operand) (7] B f e Famde
validaizgs
a < operand s ing Torioes .
Okno Spolecnik || Load a value in the accumulator. e A L Zde Jsou ,“"fdeny
SIeduJe _VaS| praci a Operand: BOOL, DINT, LREAL variable, expression or constant | i%ﬁ E o vsed ,ny |ps ance
nabizi informace o s Demimee mies promenne
objektech, na které \ilideing carglens - 0 ssmals), 0 nsnisgla) (Reference) nebo
Klepnete. syntaktické chyby
(Sestaveni).
= AT TPI, Buitd A Tmport }, Messages , Reports )\ References [/ Kl 0|
Dane Ln 27, Cal1 [ [Offine [alange [LOCAL

Vlozeni instrukce IL

42 Zaciname

1. V editoru IL jednodus$e za¢néte psat. Zobrazi se inteligentni seznam obsahujici viechny polozky

(navesti, kody nebo proménné), které lze pouzit na aktualni pozici kurzoru.

2. Zadejte pozadovany kod nebo jej vyberte v seznamu.
Chcete-li pfevést nazev na proménnou, klepnéte na nazev pravym tla¢itkem mysi a ukazte na piikaz
Vytvorfit "nazev" jako. V seznamu, ktery se zobrazi, vyberte datovy typ.
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Prace s editorem IL v rezimu online

EDITOR SEZNAMU INSTRUKCI

Editor IL umoziuje sledovat aktualni provadeéni bloku IL. Tento rezim je ilustrovan na nasledujicim

obrazku.

& myProject - CIMPLICITY Machine Edition - [ILBIk2] 5[]

Sedé pozadi udava,
Ze editor je pfipojen
k programu Kontrolér
vrezimu online a je
jen pro ¢teni.

[B File Edi Seach Froject Taget Wariables Inset Took Window Help _18]x]
s ey |[iEes or | EREEEexE s rer a8l
T NG o e N i N H]f WoeGom o
D EE =S o T e
2lx o
il :
E'ﬁ"}VP’T”:;‘en ' Created: Monday, May 06, 2002
Stav online je Conirol 140 Divers
vyznaf:en barvou Datawatch Lists
; ; - Logic LD 2 'Load the comstant "2" into the accumulator
ikony cile. © R LBk EXPT = 'talculate the expression "2 to the power of 8" and load the result into
3 LA Ladder_Progiam "the accumulator.
H .@ Labeks ST MyDINT  'Copy the value of the accumulator to the DINT varible MyDINT
— s {omt i -]
Typy proménnych a ! Actians
JeJ|Ch datOVé E | MyFolder LD #True 'Load the system variable "#True" into the accummlator
hodnoty jSOU MyOtherl LBlock. ST MyBOOL 'Copy the value of the accumulator to the BOOL warible MyBOOL
P By SFCT Cu
%obrazenyv realngrr} By Supplemental Files By
Case tak, jak seméni [ r Faste
pfikazdémprichodu .- B . [B 2] Delete
programu Kontrolér. = Wndo
Reda
Blck Properties -
Name ILBK2
: Watch -
Do L 4
. Tun Off wo ]
Chcete-li pfepnout &i | Inspestar | U Fceln B2
5 i Farcg OFf
nucené nastavit "™ Tranaferring DowelodDrivers tat oo bremsferred =] | M[VaibleName [ Addiess [ Vabe ]
logickou proménnou, 4| Transterring £xCamtrol IL. 28% of red T o
klepnéte nani ;ransfsrrlng faControl RUN 4?/, [ Insert Keyword Erred __|ﬂ;u MDINT puis
ransferring f£xControl ST. 57% of i red. " by
v i Transierring FaControl SWECF.ZIF Imetiaiatl ransierred =
pravym tIacﬂkeT Transferring SFCL.SFC. B5% of £i
mysi. BeauifyGauce :I
Download Complete — 0 error(s), 0 ¢ 2
A [p] Build Messages p, Repot;Fopeities 0| TR, Static A futn

Ptipojeni k bloku IL v programu Kontrolér v rezimu online
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Daone

1.

o s e N

[Ln13. Col 46 | & [Oriine [Admiristiator [LOCAL

V nahledu dat
miizete sledovat
nebo nastavovat
datové hodnoty
v8ech proménnych
v projektu.

Na karté Projekt E* v Navigatoru klepnéte pro kazdou nésledujici polozku L pravym tlac¢itkem
mys$i na cil a vyberte:

Overit (F7).
Nahrat (F8).
Spustit (F9).
Piejit do rezimu online (CTRL+F11).

Blok IL v programu Kontrolér se zobrazi v editoru IL jen pro ¢teni a se Sedym pozadim. V editoru
IL muzete klepnout na proménnou a sledovat tak jeji hodnoty. Miizete také zménit nebo vnutit stav
logickych proménnych.
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=I-T+ Logic
=& Ladder_Program
+-4) Labels
Subroutines
Actions
= MyFalder
------ B MySTBlock
------ ER MyOtherSTBlock

P SFC1

[y Supplemental Files

L | »
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EREE EE

Navigator: Karta Projekt
Polozky bloki ST

Otevieni bloku ST pro upravy

Vytvoieni nového bloku ST
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EDITOR STRUKTUROVANEHO TEXTU

Logika ST je jednim ze ¢tyf jazyka specifikovanych standardem IEC 61131-3. Editor ST je snadno
pouzitelny, inteligentni editor volného textu pro upravy bloku ST v prostiedi Machine Edition.
Pomoci editoru ST mtizete pracovat na diskové kopii strukturovaného textového bloku (offline)

nebo sledovat provadéni bloku ST v programu Kontrolér (online).

Strukturovany text

ST (Structured Text, strukturovany text) je vysokouroviiovy jazyk slozeny ze zékladnich a
pokrocilych matematickych instrukci. Bloky ST Ize vykonavat jako akce vyvolané z kroki SFC
nebo jako podprogramy z jinych blokd ST ¢i programu zebiikové logiky.

Pokud je néjaky blok ST nazvan 'MAIN', pak po nahrani bude v kazdém prichodu vykonan nejprve
program zebiikové logiky, potom programy SFC a potom blok ST 'MAIN'.

Mezi funkce jazyka ST patii: Casovace, pole, bitovy piistup a uzivatelem definované funkéni bloky
(UDFB). Kli¢ové slovo Return zpiisobi pfed¢asné ukonéeni podprogramu.

Poznamka: Kazdy UDFB je volatelny podprogram se vstupnimi a vystupnimi parametry.

@ Chcete se dovédét vic? V rejstfiku napovédy najdéte heslo "ST Editor" nebo "UDFB".

Na karté Projekt B v Navigatoru ve slozce Logika Tr nebo v uZzivatelské slozce 1 poklepejte na
polozku bloku ST Ef .
Blok ST se otevie v editoru ST.

. Na karté Projekt E¥ v Navigatoru klepnéte pravym tlac¢itkem mysi na slozku Logika £+ nebo na

uzivatelskou slozku (1 ,ukaZte na piikaz Novy a vyberte blok ST.

. (Volitelné) Zadejte nazev nového bloku ST.

Novy blok ST se zobrazi ve slozce Logika nebo v uzivatelské slozce.
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Prace s editorem ST v reZimu offline

Editor ST spolupracuje s nastroji systému Machine Edition a nabizi tak maximalni flexibilitu pfi
upravach programu. Nasledujici obrazek ilustruje nékteré operace, které miizete provadét.

Sample ST - Lunar Lander - CIMPLICITY Machine Edition - [myS TBIK]

[) File Edt Seaich Project Taget Variables Took Window Help _ @] x|
WEEHE 1Ry i mes o vn | ErFEseee|cropaB i
X A O O e R, EQ!H'HJI»«DQIIIO!HJ»;JHEJQUn'-Qﬁ{-LJﬁ.# T Vicefadkové
- 2=l blokove”
MuZzete pfetahovat (* = komentére
proménmé do edtoru v s sebytom. Ll | 272, 2, T ok doeps o cat co o VDR i o DENE o RER umoznuj
STa dokor]povat tak M. ccel_Curent e o imm et p dokumentovat
pfikazy ST. Accel Inial Pt blok ST.
M AN Current
N Al Initial ifgFuel < 0.0 then 'IF statement
ML Al Previous Status i= 5;  CAssign the DINT value 5 to the DINT variable "Status” ..
A Slower if abs (GForce) > GForce Die THEW 'ELSETF statement P°‘3f1"e li kurzor
W1 autoPlol Enabid Status = 4; LREAL GForce_Di mysi nad
else proménnou,
Status = 2; f oo il
ena_it; zobrazi se jeji
B |for NyDint := 1 to 10 do "FOR loop iteration s
g PID::PID|_IN PID.Clip Min := 0.0 , PID.Clip Max i= Thrust Max , PID.F¥ := Vel Current,
y ESH s = ) PID.Reset := #ALW OFF, PID.SF := Wel Compare, _OUT Thrust := PID.CW);
Pikazy ST v editoru —_— (* The above statement is @ call te the NDFE instruction in the Toolchest named PID.
ST muZete kopirovat 2=l The inpnt parameters are Clip Min, Clip Max, PV, Reset and SP.
Jozit do jinych The output parameter is CV. #*) Komentare na
» éVOth o jinycl Block Propeties Thrust Nax := int to real (HyDinc); o - -
Casti nebo blokd ST. Hame mySTek. "The above statement converts the value in the DINT variable MyDint to fadku pro jednotlivé
Bisesiiten fan LREAL value and assigns the result to the LREAL variable Thrust Max. pikazy ST.
lend_for:
il .
pe—— InfcViewer msTek |

2["FOR @ -] ﬁ Volidating BT Mexn Groups. =]
— 2lidating Sgging Groups
Okno Spolecmk The FOR ... DO construct allows a set of statements to be repeated RootLoggingGroup Zde isou uveden
leduie vasi praci depending on the value of 3 DINT iteration variable. This construct Validating HNT Web Docunents J y
sleduje vasi praci a takes the general form Conpi Ling BMT Refervences vsechny instance
nabizi informace o FOR <initialise iteration variables - g;g:t} - logie proménné
objektech, na které T8 il il ErprEssEs Tersobl - Structurss Tost (Reference) nebo
argetl - L
klepnete. [BY <increment expression] DO Targetl - Instruction List syntaktické chyby
<Statements.. > Yslidsting Complete - 0 erroris),  wsrning(s) =] (Sestaveni).
END_FOR; ha| [A] 4 [ R [RI Build A Import  Messages h_Fepots jy Fieferences Tl | v

[Ln18. Col 10 [ € [Offine [Adminisirator [LOCAL

Vlozeni instrukce ST
1. V editoru ST jednoduse za¢néte psat. Cheete-li vyvolat seznam platnych proménnych, klepnéte
kamkoliv pravym tlac¢itkem mysi a vyberte piikaz VloZit proménnou. V seznamu, ktery se zobrazi,
zadejte nebo vyberte proménnou.
2. Chcete-li vyvolat seznam platnych klicovych slov, klepnéte kamkoliv pravym tla¢itkem mysi a
vyberte ptikaz Vlezit kliové slovo. V seznamu, ktery se zobrazi, zadejte nebo vyberte klicové
slovo a stisknéte klavesu ENTER.
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Prace s editorem ST v rezimu online

Editor ST umoziiuje sledovat aktualni provadéni bloku ST. Tento rezim je ilustrovan na

nasledujicim obrazku.

& MyProject - CIMPLICITY Machine Edition - [MyS TBlock]
[) File Edt Seach Project Tawget Vajisbles [nsett ook Window Help |51 x|

BEEsy it [fers oy |[EeEEEoen| e ek ael
e NG G e e N B H]; W5 E oﬁ|
i T
ER=RRIE RO N =S
2%
: =
! Sedé pozadi udava,
EE %”P}”'Eﬂ " ' Created: Monday, May 13, 2002 e edi?orje pfipojen
—_——— % Taue ;
Stav online je -, Contral /0 Drivers : k programu
vyznacen barvou 8@ Data wiateh Lists Kontrolér v rezimu
kony cile & Watchlis DOV
y clle. =T Logic ; : online a je jen pro
- Ladder_Progiam e Cteni.
T B Labeke WHILE (Index <= 9] DO
Subroutings Sum = 3um + Dinthrray[Index]:
Index i= Index + 17 DINT DA
k) Actions y —
B JFu\dev [EHD WHILE Typy proménnych a
. E0 MySTBlock jejich datové
e S MyBOOL := #True: hodnoty jsou
ot -
3 % Supplemental Fies 5 [ zobrazeny v realném
Paste Case tak, jak se
EAEEN g hoe méi i kazdm
e Undo prichodu programu
Block Properties Bedo Kontrolér.
Name MySTBIock Find/Repiace.
Descrptian S Watch _'IJ
L Tun On L
[ Conl_ Tum Dff i My TBlock
Chcete-li piepnout ¢i - FoceOn
prep tavit A WHILE @D - | Force Oif wnloadDrivers. txt. 14% of fia] |2 vaiable Name Address | Value 1
nucené nastavit A Py Control IL. 28% of files tre | |d— .
logick The WHILE ... DO construct | Removeboees o V0] RUN. 42% of files ta Dintéray 1,2.3,4567.8910 V néhledu dat
ogickou can be used to exacute one or il |ControlST. 57% of files tre N I 1 muzZete sledovat
proménnou, mare statements while 3 i Control SUXCE.ZIP. 71% of i: M 5 E2
« " particular BOOL exprassion © lmsetiaiatle.  fC1 SFC. B5% of files transfe i nebo nastavovat
klepnéte na ni remains TRUE (ON). The BOOL I — u MyEOOL on datové hodnot
pravym tlacitkem expression is tested priorto + EeaulifySouce - 0 erroris). 0 warning(s) s el ?0\:\8 o nvoy' h
mysi. e | ; gt bart y Wessages , Repd«]_| || | [ETE, static vSeor izomeﬂﬂyc
, v projektu.
Done T3, Col# [@ [Orine Advittor [OGAL P

Ptipojeni k bloku ST v programu Kontrolér v rezimu online
1. Na karté Projekt E# v Navigatoru klepnéte pro kazdou nasledujici polozku # pravym tlacitkem
mys$i na cil a vyberte:
2. Overit (F7).
3. Nahrat (F8).
4. Spustit (F9).
5. Piejit do rezimu online (CTRL+F11).

Blok ST v programu Kontrolér se zobrazi v editoru ST jen pro ¢teni a se Sedym pozadim. V editoru
ST muizete klepnout na proménnou a sledovat tak jeji hodnoty. Muzete také zménit nebo vnutit stav
logickych proménnych.
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Logic Developer - PC
OVLADACE PRO RIZENI I/0

EIEREN ) ESEN

Navigator: Karta Projekt
Polozky fizeni /O

GFK-1868D - CZ

OVLADACE PRO RIZENI 1/0

Ridici program (SFC, Zebtikovy, IL nebo ST) obecné komunikuje s procesy, které ¥idi,
prostiednictvim né&jakého druhu fyzického vstupné-vystupniho zatizeni. V piipadé€ pocitacovych
fidicich systémi je obvykle tieba nainstalovat do cilového pocitace adaptér, ktery bude pfipojen ke
standardni primyslové siti I/O. Kontrolér, ktery vykonava programy, tak mtize ziskat a zpracovat
data vygenerovana procesem. Ovladace pro fizeni I/O poskytuji software pottebny pro pfipojeni
programu Kontrolér k adaptéru a zvolené siti 1/0.

@ Chcete se dovédét vic? V rejstiiku napovédy najdéte heslo fizeni a vyberte téma "Ovladace pro fizeni
110",

Ovladacée I/0

Program Logic Developer - PC je dodavan s neustale rozsifovanou knihovnou ovladact. Nékteré z

téchto ovladaci nevyzaduji instalaci zadného ptidavného zafizeni do cilového pocitace. Patii mezi

n¢ nasledujici:

® ASCII: Umoziuje pouzit existujici komunikacni port na cilovém pocitaci k odeslani a piijmu
dat ve formatu ASCII do a z jiného zafizeni.

=  Control Peer: Umoziuje programim Kontrolér spusténym na dvou nebo vice pocitacich sdilet
data procesu. Zpravy o zménach hodnot proménnych jsou ptedavany prostiednictvim sité
Ethernet.

Dalsi ovladace vyzaduji instalaci adaptéri téetich stran v cilovém pocitaci. Program Logic

Developer - PC podporuje vétsinu nejrozsitengjSich siti I/O soucasnosti véetné nasledujicich:

= Allen-Bradley RIO = Interbus-S I/O

* DeviceNet I/O! = Legacy DeviceNet I/O

* Ethernet I/O! * Legacy PROFIBUS I/O!

= GE Fanuc CNC 1I/O = Modbus Slave

= GE Genius I/O = Modicon MB + Distributed 1/O

* GE Fanuc Series 90-30 /0" = Modicon Quantum-800 Series I/0
= Honeywell SDS = PROFIBUS /02

1. Také podporovano pro cile Windows CE
2. Také podporovano pro kontrolér s HRT
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Ptidani ovladace pro fizeni I/0 k cili
+ Klepnéte pravym tlagitkem mysi %+ na polozku Ovladage pro Fizeni I/0, ukaZte na polozku Novy
ovladac a vyberte ovlada¢ ze seznamu.
Novy ovladag se zobrazi jako 2 podiizena polozka pod polozkou 21 Rizeni I/0. Do néstroje
Rizeni I/O bude také piidana vychozi konfigurace ovladage. K jednomu cili # mtizete piidat az

devét ovladact.
Nastroj Rizeni I/0

ﬁ Rizeni 1/0 Nastroj Rizeni I/O je zvlastni editor uréeny ke grafickému modelovani I/O zafizeni ovladaného
ovladagi pro Fizeni I/0. Kazdy 1/0 systém je zobrazen jako stromova struktura Ze za¢inajici
polozkou ovladace @ a vétvici se do bodu, které predstavuji fyzické ptipojeni. Mezi ovlada¢em a
body se nachézeji polozky piedstavujici =& vsechny karty mm ,sk¥ing ¢i B moduly zapojené do
systému. I/O data jsou sdilena s komponenty projektu pfifazenim proménné na kazdy 1/0 bod.

% Chcete se dovédét vic? V rejstiiku napovédy najdéte heslo Nastroj Rizeni /0 a vyberte téma "Nastroj
Rizeni 1/0".
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Prace s nastrojem Rizeni I/0

Nastroj Rizeni 1/O spolupracuje s dal3imi nastroji Machine Edition a urychluje tak vytvoteni

systému I/O. Nasledujici obrazek ilustruje nékteré operace, které¢ mizete provadét.

Search  Tools

indow Help

|[EmEva» |

=l )
El

5 Target! - Ladder_Program

%0021.0.20 WyTimer

—fe
Muzete pretahovat . Muinidnay

i
Lo N o P iyl e
proménné z editoru T Myhessage
Sahf| A i M MyReatvar
Zzebiikové logiky do I/E) B
bodu. B byStart
=My MyTimer
— e
V seznamu proménnych Wﬁ ET

muzete vytvaret
proménné a petahovat je

Nad proménnymi
pfifazenymi na I/O body v
programu zebrikové logiky
mohou byt zobrazeny
adresy |EC.

MyStart TON
3l— i
oft 0[PT_ETfo

51l Commurications 1/0 Diiver (D#1]
Comm Resource 1 [Rsre #1, Fort: COMI: bps=3600, db=3, p=None, sh=1, fo=None]
ol

i Gerius 170 Driver [0

na I/O body. 1 1/0: 1BH3ED, Memory: 16HCC000, SBA: 31, Hearlbeat: 200 ms, Baud: 153 85kl -~ 5
(GE Fanucersabl 584 1] Poklepanim na polozku
B finalog Inputs [IC2004LG 230 - Analog Input 12 Bit Viakage/Current, 4 Channels] mizZete konﬁgumval
: o MoTmer T w21 v ovladag, kartu, sestavu &i
@ A3 pozici.
@ A4 —~
[=E g IC200MD D843 - Mived 24VDC Pos. Logic Inp. 10 Pts, Relay Out € Pts
@ 1. MyStart A%211.21 off
Chcete-li vytvorit a prifadit : 2 i 2122 or Zde jsou zobrazeny
proménnou vychoziho m datové hodnoty
typu, poklepejtenaboda | ] en «| proménnych prifazenych
napiste nazev proménné. | B =& & [2] na I/O body. Hodnoty
s per e, e e F Ve [ muzete upravit
e e e e L N wmana21 e e S 8OO 06 0RO 5
0 0
m 0
e g 0 =
e 0
- :;,:.: 2] 0 H
RIS IMTA Fessages s Fepois ) References |4 || | R stetc fFE

"For Help. press F1

[icakin [LOCAL [ NOM |

Konfigurovéni systému I/O pomoci nastroje Rizeni I/0

1.
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Klepnéte pravym tlacitkem £z na ovlada¢,=# kartu mm sestavu ¢i B pozici a pomoci piikazu Pridat
XXX vytvoite strom 1/O.

Poklepejte na ovlada¢, kartu, sestavu ¢i pozici a nakonfigurujte je.

Pfifad’te proménné na & I/O body.
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KONTROLER

Kontrolér je systém pro béh programi provozovany na cili, ktery v opakovaném cyklu vykonava
nasledujici operace:

= Resi logiku programu Zebiikové logiky véetn& viech volanych podprogrami.

= Resi logiku SFC véetng viech volanych akci.

= Resi blok ST nazvany 'MAIN' (pokud existuje) véetné viech volanych podprogrami.

= Komunikuje s ovladaci pro fizeni I/O.

®  Aktualizuje databazi béhu programi na cili, ktera je sdilena s programem View Runtime (viz
str. 69).

Nasledujici schéma znazortiuje cyklus programu Kontrolér.

Solve
ladder

Write to 10

Solve 5T
block MAIN'

Kontrolér mize byt provozovan na téchto zafizenich:

= Cil Windows NT. Kontrolér se jevi jako systémova sluzba Logic Developer - PC.

= Cil Windows NT s VenturCom RTX. Kontrolér s pevnym realnym ¢asem se jevi jako systémova
sluzba Logic Developer - PC.

" Cil Windows CE. Kontrolér pro Windows CE se jevi jako program Logic Developer - PC
spustény v systému Windows CE.

Cil specifikujete pii vytvareni projektu. Kontrolér s pevnym redlnym ¢asem je zvlastni doplnek

konfigurovany pouze na cilech Windows NT. Ve vsech piipadech se Kontrolér automaticky spusti

pfi spusténi cilového opera¢niho systému.

@ Chcete se dovédét vic? V rejstfiku napovédy najdéte heslo Kontrolér a vyberte téma "Kontrolér:
Pfehled".
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Prace s programem Kontrolér

Umisténi programu Kontrolér (adresa IP nebo nazev pocitace), vykon (pracovni frekvenci nebo
ladéni) a chovani (reakce na chyby, hlidaci ¢asovac a procedura vypnuti) mizete nakonfigurovat
nastavenim vlastnosti cile, na kterém se Kontrolér nachazi.

Konfigurovani programu Kontrolér

1. Na karté Projekt 8 v Navigatoru klepnéte pravym tla¢itkem mysi % na cil a vyberte piikaz
Vlastnosti.
Pokud projekt obsahuje komponent HMI, miizete nyni nastavit také vlastnosti programu View
Runtime. Vlastnosti programu Kontrolér mizete nakonfigurovat také zvolenim polozky Vlastnosti
v nabidce Kontrolér. V tom piipadé se zobrazi dialogové okno Vlastnosti kontroléru. Informace v
tomto dialogovém okné jsou stejné jako v Inspektoru, jsou jen jinak zobrazeny.

Nez budete moci projekt spustit, musite do programu Kontrolér nahrat logicky komponent projektu.

Nahréani logického komponentu do programu Kontrolér

» Na karté Projekt E& v Navigatoru klepnéte pravym tlac¢itkem mysi 4 na cil a vyberte piikaz
Nabhrat.
Vsechny komponenty ve vybraném cili budou ovéteny a pokud nebude nalezena zadna chyba,
budou nahrany do uvedeného pocitace. Nez bude mozné provést nahrani, musite opravit chyby
uvedené na karté Sestaveni v Okn¢ hlaseni. Logické komponenty jsou nahrany do programu
Kontrolér, zatimco komponenty HMI jsou nahrany do programu View Runtime.
Prestoze sluzba Kontrolér je vzdy spusténa, mate stale kontrolu nad vykonavanim fidicich
programu. V rezimu offline miZzete spustit, zastavit a resetovat vykonavani. Jste-li pfipojeni k
programu Kontrolér v rezimu online, jsou k dispozici dalsi pfikazy pro pozastaveni, jednotlivy

prichod nebo povoleni vnucenych hodnot.
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Ulozeni za béhu

Spusténi programu Kontrolér

Logic Developer - PC
KONTROLER

Funkce ulozeni za béhu (RMS, Run Mode Store) umoziuje aktualizovat fidici program cile bez
zastaveni programu Kontrolér. Tato funkce je podporovana v§emi cili Logic Developer - PC.

Jestlize se pokusite nahrat projekt do programu Kontrolér, zobrazi se dialogové okno Ulozeni za
behu s nasledujicimi moznostmi:
= Pokusit se o ulozeni za behu: Systém Machine Edition se pokusi provést operaci uloZeni za

behu. To znamena, ze se pokusi nahrat logiku do programu Kontrolér, zatimco je spustén.

" Zastavit Kontrolér a nahrat: Systém Machine Edition se nepokusi pouzit funkci ulozeni za
behu. Namisto toho pred zahajenim operace nahrani zastavi program Kontrolér.

Pii pokusu o operaci ulozeni za béhu je provedeno nékolik testt a kontrol systému. Pokud tyto testy

selzou, nelze logicky program nahrat do programu Kontrolér.

@ Chcete se dovédét vic? V rejstfiku napovédy vyberte téma "UloZeni za béhu (RMS)".

Na karté Projekt E# v Navigatoru klepnéte pravym tlacitkem mysi # na cil, ukazte na polozku
Piikazy online nebo offline a vyberte pfikaz Spustit Runtime.

Na cilovém pocitaci nebo jednotce bude spustén program zebtikové logiky, programy SFC a blok
ST nazvany 'MAIN'. Jestlize cil obsahuje také komponent HMI (viz str. 69), bude ve stejném
okamziku jako Kontrolér spustén i program View Runtime.

Chcete-li ovéfit, nahrat a spustit projekt, klepnéte pravym tladitkem mysi # na cil a vyberte ptikaz
Nabhrat a spustit.

Konfigurovani programu Kontrolér pro pevny realny cas (HRT)

52 Zaciname

Jestlize jste zakoupili volitelny program VenturCom RTX (HRT Kontrolér), postupujte takto:
Klepnéte pravym tlacitkem mysi # na cil a vyberte polozku Vlastnosti.

V Inspektoru nastavte vlastnost Pevny realny ¢as na hodnotu pravda.

Vsechny provadéné operace souvisejici s programem Kontrolér se nyni pokusi pouzit HRT
Kontrolér na cilovém pocitaci. Aby bylo mozné pouzit HRT Kontrolér, musi byt na tomto cili
rovnéz nainstalovan software VenturCom RTX.
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Umoznéni béhu programu HRT kontrolér po chyb¢ systému Windows NT

1.
2.

OPC servery a tepld zaloha

Konfigurovani teplé zalohy

1.

3.

Klepnéte pravym tlacitkem my$i % na cil a vyberte polozku Vlastnosti.

V Inspektoru nastavte vlastnost Pozdrzet ukonceni kontroléru na hodnotu pravda.

Vsechny fidici programy (zebiikovy, IL, ST nebo SFC), které jsou spustény v uvedeném programu
HRT Kontrolér, budou i nadale bézet v piipadé zavady systému Windows NT nebo pevného disku.
Je-li vlastnost Pozdrzet ukonceni kontroléru nastavena na hodnotu nepravda, bude v piipadé chyby
systému Windows NT program Kontrolér fadn€ ukoncen.

Tepla zaloha (Warm Standby)

Funkce tepla zaloha poskytuje zvySenou tiroven spolehlivosti pro kritické aplikace Windows NT a
Windows CE. Tato funkce se sklada ze dvou poéitact, na kterych je spustén program Logic
Developer - PC Controller (primarni a sekundarni ¢i zalozni pocitac), a piepinace /0, ktery urcuje,
ktery pocitac je prave piipojen k fyzickému I/0.

Pfi spusténi systému za pouziti pohotovostni zalohy je primarni pocita¢ pfipojen k I/O, fesi logiku a
predava sekundarnimu poéitaci aktualni kriticka data. Sekundarni poéita¢ ptijima data a sleduje
stav primarniho pocitace. Je-1i zjisténa chyba v primarnim po¢itaci nebo jestlize sekundarni pocita¢
nemuze komunikovat s primarnim poc¢itacem, bude I/O spojeni automaticky pfepnuto na
sekundarni pocitac a tento pocita¢ pfevezme ¢innost.

Prace s teplou zalohou

Poznamka: Nez budete moci nakonfigurovat program teplé zalohy, musite nainstalovat zalozni
hardware.

@ Chcete se dovédét vic? V rejstfiku napovédy vyberte téma "Tepla zaloha".

Funkce teplé zalohy je plné podporovana OPC serverem pro CIMPLICITY Machine Edition Logic

Developer - PC. Je-li nalezen konfiguraéni soubor teplé zalohy, provede OPC server nasledujici

¢innosti:

®  Vygeneruje interni objekty tak, aby OPC klienti rozeznavali v§echny konfigurace teplé zalohy
jako logické kontroléry.

= Vytvoii pfeddefinované polozky OPC pro kazdy logicky kontrolér. Tyto polozky udavaji, ktery
fyzicky kontrolér je aktivni, a dale udavaji stav primarniho a sekundarniho kontroléru.

Na kart¢ Projekt Efl v Navigatoru klepnéte pravym tlacitkem mysi # na cil Windows NT nebo
Windows CE a vyberte polozku Vlastnosti.

V Inspektoru najdéte vlastnost +Tepla zaloha a poklepejte na ni, aby se tato skupina rozbalila.
Ve skuping -Tepla zaloha bude uvedena vlastnost ReZim kontroléru.

Klepnéte na vlastnost Rezim kontroléru a vyberte hodnotu ze seznamu.

Konfigurovani OPC serveru pro teplou zdlohu

GFK-1868D - CZ

Konfigurace je uvedena v uzivatelském souboru XML nazvaném WarmStandby.xml, ktery musi byt
umistén ve stejné slozce jako soubor LogicPC_OPC.exe (tj. na pocitaci, kde je provozovan OPC
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Logic Developer - PC
KONTROLER

server). Ve standardni instalaci systému Machine Edition je tato slozka C:\Program Files\Cimplicity

Machine Edition\OPC.
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Navigator: Karta Projekt

Polozky komponentu HMI

View

View je komponent systému Machine Edition pro tvorbu rozhrani ¢lovék-stroj (HMI). Poskytuje
prostiedky pro uspofadani, sledovani, zobrazeni a ovlivnéni dat ze strojniho zafizeni nebo procesu.
Pomoci komponentu View muzete vytvaret grafické panely, psat skripty, konfigurovat schémata
alarmi a logovani a na zaveér spustit projekt v programu View Runtime. Soucast Webové
dokumenty, uréena pro cile Windows NT/CE, umoziiuje globalni zpfistupnéni informaci, nebot’
dovoluje publikovat data z projektti Machine Edition na Internetu.

Komponent View podporuje vytvareni HMI pro cile Windows NT, Windows CE a QuickPanel. Pro
cile QuickPanel muzete pouzivat vétSinu nastrojii a editort jako pro cile NT a CE; dalsi informace
naleznete v tématu "Aplikace QuickPanel" na str. 73.

Komponent View obsahuje tyto soucasti:

=  [2*] Editor paneli

. Editor skriptt

- @3 Alarmy

. %H Ovladace pro ptistup k PLC

. E Podporu jazykového piekladu

. @ Logovani (pouze cile NT/CE)

= 4@ OPC Kklienty a servery (pouze cile NT/CE)
. @ Webové dokumenty (pouze cile NT/CE)

= ¥ View Runtime (pouze cile NT/CE)

. E Skupiny zprav (pouze cile QuickPanel)
abezpeceni heslem (pouze cile QuickPanel)

Vytvoteni projektu obsahujiciho komponent HMI

GFK-1868D - CZ

1. Na karté Spravce &y Navigatoru klepnéte pravym tlacitkem mysi =l na slozku Tento poéitac a

vyberte ptikaz Novy.
Zobrazi se dialogové okno Novy projekt.

2. Do pole Nézev projektu zadejte nazev projektu.
3. V seznamu Sablona projektu vyberte $ablonu, ktera obsahuje komponent HMI.

Kdykoliv vyberete né¢jakou $ablonu, zobrazi se ndhled jejiho obsahu.

4. Klepnéte na tladitko OK.

Bude vytvoien novy projekt a v Navigatoru se otevie karta Projekt.
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View

EDITOR PANELU

== Editor paneli slouzi k vytvofeni rozlozeni kazdého panelu v aplikaci. V tomto editoru mizete
vytvaret grafické objekty, animovat je pomoci udaji v realném Case a znazornovat tak skutecné
= E_;oj MyProject
-1 f MyTarget procesy.
+- @y Alarm Groups
+ Application Scripts
+ Data 'watch Lists Panel y
1Ty Graphical Panels
- MyPanel ) Panely jsou obrazovky nebo okna pro komponent HMI. Kazdy panel mtze byt navrzen tak, aby
LanEa;:s PanelSeript piedstavoval odli$ny pohled na strojni zafizeni nebo proces.
+1-5% Logging Groups "  Grafické objekty: Mezi objekty, které mizete pfidat do grafického panelu, patii rastrové
+-igs OPC Client oy, o L. .
o :TE PLE Aooess Diivers obrazky, geometrické utvary, primyslové ilustrace a grafy v realném case.
i % S\;J:bp l;::ﬂ:;::fs " Animace: Pro grafické objekty mizete nastavit az devét riznych druhti animaci jako pohyb,
4 zménu barvy, zobrazeni udajl, spousténi skriptd a piijem vstupu za béhu.

»
B0 B

Navigator: Karta Projekt

@ Chcete se dovédét vic? V rejstfiku napovédy najdéte heslo panely a vyberte téma "Grafické panely".

Polozky panell

Vytvoteni nového panelu

* Na karté Projekt E# v Navigatoru klepnéte pravym tlacitkem mysi & na slozku Grafické panely a
vyberte piikaz Novy panel.
Novy panel bude ptidan do slozky Grafické panely v Navigatoru. Pokud jste vytvofili projekt
pomoci Sablony, pak jiz slozka Grafické panely pravdépodobné obsahuje nékteré vychozi panely.

Otevieni panelu pro upravy
* Na kart¢ Projekt E¥ v Navigatoru poklepejte na polozku [& panelu.
Tento panel se otevie v editoru paneli.

Konfigurovani panelu

1. Na kart¢ Projekt E# v Navigatoru klepnéte pravym tlacitkem mysi = na panel a vyberte polozku
Vlastnosti. Otevie se Inspektor, pokud jiz nebyl otevien.

2. Nastavte v Inspektoru vlastnosti panelu.
Chcete-li zjistit popis vlastnosti panelu, vyberte pozadovanou vlastnost a podivejte se do okna
Spolec¢nik. Neni-li okno Spole¢nik otevieno, mtizete jej otevfit klepnutim na tlacitko

‘ﬁ v panelu néstroji Nastroje.
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View

EDITOR PANELU

Prace s editorem panelt

Editor paneld spolupracuje se vSemi nastroji systému Machine Edition a usnadiuje tak tvorbu

grafickych panelt. Nasledujici obrazek ilustruje nékteré operace, které miizete provadet.

@ Chcete se dovédét vic? V rejstfiku napovédy najdéte heslo panely a vyberte téma "Prace s panely".

& Sample Chemical Plant - CIMPLICITY Machine E dition - [RawwaterPumps]

ile Edit Search Amangs Draw  Tools

Objekty typu graf a
alarm jsou
aktualizovany v
redlném Case.

Ze zasuvky Expertni
objekty View v Knihovné
muZete pretahovat
polozky do editoru
paneld.

Window  Help _ |8 %|
BEE ey rrns x| [EraREceEs|->onaa0]
MEN e B / HL O ESA (MBS 2 e L w0
Panely nastroju aplikace e Izl
View nabizeji nastroje el | ||| % View Expert Object: 7]
pro kresleni a préaci s B Sample Chemical Plant A £ Animated ftems
. - Processorl ] & Ber Graph
objekty. Al Groups Ot s
{5 Application Scripts =] -6 Bdtons
DataWatch Liste - 9 10 Bution
15 Graphical Paneks =l 4 Momertary Switch
Panely i Alam_Windory 9 Mushroom Button
anely Jsou Aluminum_Injector_Settings & Selection Switch
uvedeny na karté Canatc_Irjector Setings s D e e 5 % S Sop B
Projektv Eh\‘untnejn\EnADLEEAImgs f & TwaButon
. elnerasn . Pump.1 B Meters
Navigatoru. KB @ B3] £ viso
B Panels
2lx & B Selectors
amnp
T . Line ii 1o
Grafické objekty muzete - -
konfigurovat v i 205 .
Inspektoru. Leit 75 o
Pump Flow
Width 1 e
Height 16 . - ;l—l
= ‘ »
Inspecior Ifaiewer  FrawéctoPumps|  MisersPanel | &
2L Line objects P2 3 | | —— =
&ni n The Line Tool is used to draw straight line segments. valislaivg R Lopsivy Guonp:
O!‘”P Spolecnik Changa the siza T T
zobrazuje informace o Changa tha color A .
4% . Animate pmsssoud - Des sk L
pravé vybraném objektu,
4stroi nebo viastnosi [ stanmsons sorptcee - 0 amostet, @ mmisster
nastroji nebo v I nip: Puass F1 o cymle shummgh sanivgs ad sams =
= T[4 1T Build £ Tmpart i Messages J Repors ), Feferences J][4] | »

Kresleni grafickyc

Animovani objektl

GFK-1868D - CZ

Done

h objektt

448,383 [  [Offline [iisher [LOCAL

Pi ovéfeni, nahrani
nebo spusténi projektu
se v Okné hlaseni
zobrazuji aktualni
informace.

1. Je-li otevien panel nastroji Kresleni, vyberte nastroj, ktery cheete pouzit. Jinak klepnéte pravym
tlac¢itkem mysi do editoru panelt a zvolte kreslici nastroj.

V okné Spole¢nik se zobrazi pokyny, jak tento nastroj pouzivat.
2. Nakreslete objekt podle pokynti v okné Spole¢nik.
Az bude objekt nakreslen, nastavte jeho vlastnosti v Inspektoru.

¢V editoru paneli poklepejte na graficky objekt.

Zobrazi se dialogové okno Vlastnosti animace. Nastaveni kazdého druhu animace jsou uvedena na

samostatné karté. Animace se stane aktivni po spusténi projektu pomoci programu View Runtime.
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= Graphical Panels
-l MyPanel
MyPanelScript
Languages
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g% OPC Client
+- 5 PLC Access Drivers
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+ {Q ‘wheh Documents
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Navigator: Karta Projekt
Polozky skript

View
EDITOR SKRIPTU

EDITOR SKRIPTU

Editor skripti je textovy editor, ktery podporuje rizné skriptovaci jazyky, funkce, kli¢ova slova a
matematické operatory. V cilech Windows NT mizete ve skriptech pouzivat také jazyk SQL
(Structured Query Language) pro ptistup k databazi, k niz existuje ovlada¢ ODBC (Open Database
Connectivity).

Skripty

Skripty jsou kratké spustitelné programy slozené z posloupnosti piikazt, které urcuji, jak ma

projekt, panel ¢i dotekové animovany objekt reagovat na udalosti za béhu. Existuji ¢tyti druhy

skriptii:

= Aplikaéni skripty: Aplikaéni skript je pfidruzen k celému cilovému zatizeni a mize byt
nakonfigurovan, aby se spustil pfi spusténi aplikace (v programu View Runtime), ukonceni
aplikace, v ur¢itych intervalech nebo pfi splnéni ur¢ité podminky, dokud je aplikace spusténa.

=  Panelové skripty: Panelovy skript je pfidruzen k ur¢itému panelu v cilovém zatfizeni a mize
byt nakonfigurovan, aby se spustil pii otevieni panelu, zavfeni panelu, v urcitych intervalech
nebo pii splnéni urcité podminky, dokud je panel otevien.

=  Skripty dotekové animace: (Pouze cile Windows NT/CE.) Skripty dotekové animace jsou
aktivovany za b&hu prostfednictvim klaves nebo tlacitek na obrazovce. Jsou zapsany piimo v
konfigura¢nich dialogovych oknech grafickych objektti.

= Skripty globalni funkéni knihovny (Pouze cile Windows NT.) Skripty globalni funkéni
knihovny jsou pfidruzeny k celému cilovému zafizeni. Standardné jsou spustény pied vSemi
ostatnimi skripty. Mohou vsak byt nakonfigurovany, aby byly spoustény opakované nebo
podminéné v zavislosti na stavu aplikace. Globalni funkéni skripty funguji pouze se skripty v
aktivnich skriptovacich jazycich, jako je VBScript.

Vytvofeni, otevieni a upravy aplikacnich skripti

1.

2.

3.
4.

Na karté Projekt & v Navigatoru klepnéte pravym tlagitkem mysi i@ na polozku Aplika¢ni
skripty, ukazte na ptikaz Novy skript a vyberte polozku VBScript nebo ViewScript. (Dalsi
informace o psani skriptt viz str. 59.)

Zadejte nazev nového aplika¢niho skriptu a stisknéte klavesu ENTER.

Novy skript bude pfidan do polozky Aplikaéni skripty.

Poklepanim oteviete skript [2) v editoru skripti a muzete jej zacit upravovat.

V Inspektoru miizete upravit vlastnosti aplikacniho skriptu, jinymi slovy zptisob aktivace.

Vytvoteni, otevieni a Upravy panelovych skripti

58
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1.

Na karté Projekt [ Project tab of the Navigator, right-click a & na polozku panelu, ukazte na
prikaz Novy skript a vyberte polozku VBScript nebo ViewScript. (Dalsi informace o psani skripti
viz str. 59.)

Zadejte nazev nového panelového skriptu a stisknéte klavesu ENTER.

Novy skript bude pfidan do polozky panelu.

Poklepanim oteviete skript [E] v editoru skripti a miizete jej zacit upravovat.

V Inspektoru muzete upravit vlastnosti panelového skriptu, jinymi slovy zpisob aktivace.
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View
EDITOR SKRIPTU

Vytvoteni skriptu dotekové animace

1.

2,
3.

4.

V editoru panelt poklepejte na objekt, ktery chcete animovat. Zobrazi se dialogové okno
Konfigurace animace.

Klepnéte na kartu Dotyk.

Zaskrtnéte pole Povolit dotekovou akéni animaci a vyberte dotekovy akéni piikaz, ktery spusti
skript.

Do velkého textového pole napiste skript, ktery bude spustén, pokud se dotknete objektu.

Vytvoteni skriptu globélni funkéni knihovny

GFK-1868D - CZ

1.

Na karté Projekt £ v Navigatoru klepnéte pravym tlacitkem mysi [@ na polozku Globalni funkce,
ukazte na ptikaz Nova knihovna a vyberte polozku VBScript.
Novy skript bude pfidan do polozky Globalni funkce.

2. Poklepanim otevfete skript v editoru skriptli a mizete jej zacit upravovat.

V Inspektoru muzete upravit vlastnosti skriptu globalni knihovny funkci, jinymi slovy nazev.

Skriptovaci jazyky

Na cilech Windows NT podporuje systém Machine Edition dva druhy skriptovacich jazyki:
ViewScript a VBScript Active Scripting (pomoci systému Microsoft Active Scripting). Na cilech
Windows CE podporuje systém Machine Edition pouze vlastni skriptovaci jazyk ViewScript.

Na cilech QuickPanel pouziva systém Machine Edition vlastni jazyk QPScript (viz str. 79).
Skriptovaci jazyk ViewScript

Skriptovaci jazyk ViewScript se sklada z nasledujicich soucasti:

= Kilicova slova: Kli¢ova slova jazyka ViewScript tvoii zakladni sadu pfikazl pro fizeni pribéhu
skriptll a vytvareni lokalnich proménnych.

=  Operatory: Operatory jazyka ViewScript slouzi k pfitazovani hodnot proménnych a k
provadéni matematickych operaci.

®  Funkce: Funkce jazyka ViewScript jsou pfikazy, které mizete zapsat do téla skriptu, kde
umoziuji sledovat zmény hodnot proménnych a reagovat na né. Funkce jsou rozdéleny do
nasledujicich kategorii: ActiveX, sprava vystrah, animace, pfistup k aplikaci, CSV, sprava
soubort, inicializace spravy soubortl, seznamy a pole se seznamy, logovani, riizné, sit’, sprava
panelil, navigace na obrazovce, zabezpeceni, sériova komunikace, fizeni statistickych procest,
SQL, fetézce, systém, sprava grafl, video/zvuk a web.

®  Komentdre: Vkladani komentait na fadky skriptu nebo mezi né je uzite¢né pii ladéni skriptu a
pro pozdgjsi referenci.

@ Chcete se dovédét vic? V rejstiiku napovédy najdéte heslo Viewscript a vyberte téma "Skriptovaci
jazyk HMI ViewScript".

Aktivni psani skripti (Active Scripting)

Aktivni psani skriptl umoziiuje systému Machine Edition pouzivat n€kolik externich skriptovacich
jazyku prostiednictvim rozhrani COM. Aktivni skriptovaci jazyky jsou podporovany jen na cilech
Windows NT. V soucasné dobé je podporovan jen aktivni skriptovaci jazyk VBScript.

Nové projekty budou standardné pouzivat VBScript. Toto vychozi nastaveni mizete potlacit
nastavenim uzivatelskych piedvoleb.
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View
EDITOR SKRIPTU

Poznamka: Jeden cil mize obsahovat jak skripty psané v jazyce ViewScript, tak skripty psané v
jazyce VBScript. Odstrafiovani problémii v takovém projektu vSak mtze byt obtizné, proto tento
postup nedoporucujeme.

@ Chcete se dovédét vic? V rejstfiku napovédy najdéte heslo skripty a vyberte téma "Skripty View:
Prehled" nebo najdéte heslo psani skript a vyberte téma "Aktivni psani skriptd v komponentu View: Prehled".

Ovéteni skriptu napsaného v aktivnim skriptovacim jazyce

Syntaxe jazyka VBScript

Aktivni skriptovaci objekty

60 Zaciname

Aktivni skriptovaci jazyky jsou ovéfovany za béhu. Projekt mizete také ovétit kdykoliv béhem
vyvoje a zkontrolovat nasledujici:

= Syntaxi funk¢nich volani View
®  Syntaxi pouziti proménnych, poli a strukturalnich prvka

® Syntaxi jazyka VBScript (omezeng)

Podrobny popis jazyka VBScript pfesahuje ramec této ptirucky. Podrobné informace o pouziti
jazyka VBScript, popis syntaxe a ptiklady naleznete na strankach spole¢nosti Microsoft

(www.microsoft.com).

@ Chcete se dovédét vic? V rejstfiku napovédy najdéte heslo VBScript a vyberte téma "Jazyk VBScript:
Pfehled".

Aktivni psani skripti poskytuje mechanismus pro rozsiteni skriptovaciho jazyka prostrednictvim
vlastnich objekti COM. Syntaxe proménnych je proto omezena na pouziti vlastnosti a metod na
objektu COM.

V jazyce VBScript existuji ¢tyfi druhy objekti:

®  Objekty proménnych.

= Objekty poli.

®  Objekty struktur.

= Objekty aplikaci.

@ Chcete se dovédét vic? V rejstfiku napovédy najdéte heslo VBScript a vyberte téma "Jazyk VBScript:
Prehled".

Prace s editorem skripta

Editor skriptt spolupracuje s dal§imi nastroji systému Machine Edition a nabizi tak maximalni
flexibilitu pfi tpravach skriptu. Nasledujici obrazek ilustruje n€které operace, které mizete
provadét.

@ Chcete se dovédét vic? V rejstiiku napovédy najdéte heslo editor a vyberte téma "Prace s editorem
skriptd View".
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ample Chemical Plant - CIMPLICITY Machine E dition - [Auto_Valve_Control]

View
EDITOR SKRIPTU

Search Tools Window Help

Skript maze byt

aktivovan pravidelné

Sviss|smeoc e |[mnpEeEe|csopaBD
=l =l

nebo pfi spinéni urcité  |E2
podminky.

=3 Sanple Ehem\m LIl e

Application Scip

£ Processorl

Auto_Valve_Contr

Hlarm Groups clivate 0On Condiion

() Application Scripts

Aplikaéni skripty jsou
uvedeny ve slozce
Aplikacni skripty.
Panelové skripty jsou
uvedeny pod panely,
ke kterym patfi.

: ;
&2 B [Bla]

Frequency (ms]| 500

~[2) Auta_Pump_Contiol

Auto, Valve_ Contiol Ceriten

TarkLevetLoE nb

[2) Flood_Warring Conditional Trig Whie TRUE

) FlowleveReset
[E) InitHixerT ab
[ Injector_Control
Mixer_1
[B) Miser_2
) Misers_Ramp
[E) TabCortrol
~[2 TempContral
waterContiol -~
% Data Watch Lists
Graphical Panels
Alam_Window
-8 Aluminum_njector_Se
B) AluminumiisChar
[ ApatueChange
[ Caustic_Irisstor_Sett
Chlorine_Injector_Set
HelpScreen E

' Script Created: May 28, 1998
' Pescriptiom:

meinkange := ( Mainlevel:Minimt j / 60

TankRange := MainRange * 24
IF TankLevel » TanklLewel:HiLmt
ByFass := 1
TankUalve
VashValve 1= 1
ELsE

| @ View Scripting = - -
- Zasuvka Psani

-8 Functions
B Activatednp

B Actvexcetpropsrt
[B) ActiveMimvokehiet
[B) ActiveXsetprapert
B armack
B MarmCizar

B marmclesra

B AlarmFiter

[B) AlarmFirst

[B) Marmaroupcourt
B AlarmGroupCourts
B MarmGroupEnasie

Irspector |

skriptd View v
Knihovné obsahuje
funkee, kli¢ova slova
a matematické
operatory, které
miZete pietahovat do
skriptd.

ByPass := 0 [B) Marmdrpack
IF TankLevel < TankLevel:LoLmt
B Alsrmiast
Tankvalve = 0 o
Was hvj =l @ armre:
ELZE ~[B) AlarmPaDn
Lo B) mamPglp
IF { TankL® garger | — B HarmPrev
VashValve := ) AlsrmPrint
ELSE B Aarmprioriy
WashValve i= 1
4
Infdiewsr _ Auto Valve_Co.|

Okno Spoleénik zobrazuje
napoveédu k pravé vybrané

x|

AlarmGrpAck a/mgroGroupToAck

AlarmGrpAck aimgrp GroupTOAGK, rumSkipAckPrompt

Acknowledges ll active alarms in an slarm group. A dialog box appears allowing a user to enter an acknowledgment comment, unless

numskipAckPrompt is set
Supported by: Windows NT and Windaws CE targets

=l funkci, klicovému slovu,
matematickému operatoru
nebo vlastnosti.

=
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Existuje mnoho zptsobi, jak mizete vkladat slova skriptu pfi psani skripti.

®  Pokud dobfe znate operatory, funkce a kliova slova pouzivana v editoru skriptti, muzete
jednoduse zacit psat skript pfimo do editoru skripti.

® Pokud neznate skriptovaci jazyk editoru skriptii, mizete tyto informace zjistit prostiednictvim
nabidky vyvolané stisknutim pravého tlacitka mysi. Klepnéte pravym tla¢itkem mysi na misto,
kam chcete vlozit funkeci, operator nebo klicové slovo a vyberte piikaz Vlozit. Potom ukazte na
polozku, kterou chcete vlozit do skriptu, a vyberte ze seznamu, ktery se zobrazi. Timto
zpusobem lze také zobrazit dostupné nazvy proménnych, paneldl, skriptl, alarmovych skupin a
logovacich skupin v ramci projektu, které mutizete pouzit ve skriptu. Cheete-li vyvolat popis
funkce skriptu, kli¢ového slova nebo matematického operéatoru, dokud se nachazite v editoru
skriptu, ptesuiite kurzor na slovo, ke kterému potiebujete napovédu, a stisknéte klavesu F1.

®  Vsechny matematické operatory, skriptové funkce a klicova slova skriptu jsou rovnéz uvedeny
v Knihovné, odkud je mizete pretdhnout do skriptu. Jejich popis bude uveden v okné

Spoleénik.
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LOGOVANI
(Pouze cile Windows NT/CE.)

Funkce logovani udrzuje historii datovych zmén v projektu, takze data mtzete pozdé&ji analyzovat.

==
Logovaci skupiny a strategie slouzi ke tfidéni a sprave logovanych dat.
=8 MyProject PP —— — — — P——
&  Targetl % Chcete se dovédét vic? V rejstfiku napovédy najdéte heslo logovani a vyberte téma "Logovani dat".
+- @y Alarm Groups
+ Application Scripts
+ [Data'watch Lists Logovaci skupiny
+ Graphical Panel:
Languages ; . Tl s g1 v . , . . , ;
€5 Logging Groups Logovaci skupiny pomahaji tfidit a uspofadat data projektu. Data mohou byt zapisovana do vychozi
E-<% RootLoggingGiroup logovaci skupiny. Cheete-li v8ak pouzit pro nékteré proménné jiné logovaci strategie, mizete
(-4 MyLoggingGrouny vytvofit hierarchii logovacich skupin. Tento postup je doporucen v kazdém ptipad€, nebot” pomaha
+1- 3% OPC Client s ;
43 PLC Acoess Divers usporadat logovana data.
M Supplemental Files Logovaci strategie urcuji, kdy budou logovana data pro urcitou skupinu proménnych. Skupinu lze
. +-4Q) *eb Documents . nakonfigurovat, aby byla data logovéna pravidelng, pii zméné dat nebo pfi spInéni ur¢ité podminky.

& = ]
Navigator: Karta Projekt
Polozky logovacich skupin
Zapnuti logovani proménné

1. Nakarté Proménné & v Navigatoru klepnéte pravym tla¢itkem mysi na proménnou a vyberte
prikaz Vlastnosti. Otevie se Inspektor, pokud jiz nebyl otevien.

2. Nastavte vlastnost Povolit logovani na hodnotu pravda.
Logovani proménné bude povoleno, vychozi logovaci skupina je RootLoggingGroup.

Vytvoteni nové logovaci skupiny
1. Nakarté& Projekt B v Navigatoru klepnéte pravym tla¢itkem mysi € na polozku logovaci skupiny,
pod kterou chceete hierarchicky zatadit novou skupinu, a vyberte ptikaz Nova.

2. Zadejte nazev nové logovaci skupiny a stisknéte klavesu ENTER.
Nova logovaci skupina se zobrazi pod polozkou logovaci skupiny.

Upravy vlastnosti logovaci skupiny
1. Nakarté Projekt B v Navigatoru klepnéte pravym tladitkem mysi & na polozku logovaci skupiny
a vyberte ptikaz Vlastnosti.
2. Upravte vlastnosti v Inspektoru.
Po dobu spusténi programu budou logovana data proménnych této skupiny podle nastavenych
vlastnosti. Prohlédnéte si informace o vybranych vlastnostech v okné Spole¢nik. Neni-li okno
Spole¢nik otevieno, muzete jej oteviit klepnutim na tlacitko ﬁ v panelu nastroji Nastroje.
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View

ALARMY
ALARMY
Ll =) V tomto oddilu je popsano fungovani alarmii pro cile Windows NT/CE. Informace o alarmech pro
cile QuickPanel viz str. 75.
= E_;oj MyProject
- MyTarget Alarmy upozoriiuji uzivatele, pokud podminky ve sledovaném procesu prekroci pfijatelné meze.
E-E Alamn Groups Alarmy miZzete konfigurovat prostiednictvim vlastnosti proménné. Pokud proménna splituje
FootdlarmGroup « , , r ) .
3 MyblamBroup nékterou ze svych alarmovych podminek, piejde do alarmového stavu.
+ (Q] Application Scripts y .
463 Datawatch Lit Alarmové objekty
+ Graphical Panels
H Languages Aktivni alarmy mohou byt zobrazeny za b&hu programu pomoci alarmovych objektii. Alarmové
* Q;: Eﬂpgcgigls G:”“DS objekty dynamicky aktualizuji informace o alarmovych stavech. Tato funkce vyzaduje, aby vSechny
: ;TE L Aclz;s Drivers proménné s alarmovymi podminkami byly ptitazeny do alarmové skupiny.
[y Supplemental Files , .
4 @) Web Documerts Alarmové skupiny
4 3
Alarmové skupiny pomahaji uspofadat souvisejici alarmové proménné. Vytvotite-li vice nez jednu
- [E 3

alarmovou skupinu, budete moci snaze manipulovat a prohlizet alarmy za béhu programu Historii
dat alarmovych skupin muzete denné logovat pro budouci analyzu. Systém také umoziiuje odeslat
zpravu elektronické posty, prejde-li néktery alarm z alarmové skupiny do alarmového stavu.
Nastaveni alarmovych podminek

Navigator: Karta Projekt

Polozky alarmi

1. Na karté Proménné & v Navigatoru klepnéte pravym tlac¢itkem mysi na proménnou, pro kterou
chcete nastavit alarmovou podminku, a vyberte piikaz Vlastnosti. Otevfe se Inspektor, pokud jiz
nebyl otevien.

2. V Inspektoru poklepejte na vlastnost Alarm a nastavte obecné parametry alarmu (prioritu alarmu,
jeho alarmovou skupinu a jak dlouho ma byt uchovana historie alarmovych udalosti).

3. Poklepejte na urdity druh alarmu (diskrétni alarmy, alarmy omezeni, alarmy odchylky atd.), ktery
chcete nakonfigurovat, a nastavte parametry alarmu.

Tyto parametry udavaji rozmezi, které uvede proménnou do alarmového stavu.
Vytvoieni alarmové skupiny

¢ Na karté Projekt E# v Navigatoru klepnéte pravym tlacitkem mysi € na alarmovou skupinu, do
které chcete zatadit novou skupinu, a vyberte piikaz Nova. Zadejte nazev nové alarmové skupiny a
stisknéte klavesu ENTER.
Nova skupina vystrah se zobrazi pod polozkou skupiny vystrah.
Vytvoieni alarmového objektu

1. V editoru paneli klepnéte pravym tlacitkem mysi a vyberte pfikaz Alarm. Bude vybran nastroj
Alarm.

2. Nakreslete alarmovy objekt. Postupujte pfitom $& podle informaci uvedenych v okné Spole¢nik.

3. Klepnéte pravym tlac¢itkem mysi na alarmovy objekt a vyberte polozku Vlastnosti. Otevie se
Inspektor, pokud jiz nebyl otevien.

4. Ve vlastnosti Skupina nastavte alarmovou skupinu, o niz ma tento alarmovy objekt zobrazovat
informace za béhu programu.
Za behu programu bude tento alarmovy objekt zjist’ovat aktualni informace o alarmovém stavu
proménnych patficich do ptidruzené alarmové skupiny a jejich podskupin.
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/0 ZPLC
== Funkce I/O z PLC umoziluje projektu Machine Edition komunikovat s /O zafizenimi ovladanymi
zatizenim mimo prostfedi Machine Edition. Toto zafizeni je typicky programovatelny automat
- E_T“ MO}IP}D;T;LH (PLC): zvlastni hardwarové zafizeni, které ¥idi vstup a vystup pro jina, jednodussi zafizeni.
+- Y Alam Groups Informace o I/O komunikaci s 1/0 zafizenimi naleznete v kapitole Editor strukturovaného textu na
+ Application Scripts
Datawatch Lists str. 44.
+ Graphical Panels
anguages v
¥ Logging Groups O Vl a d ace
s OPC Client
E‘"%E; &E GAECZENS; g'i\’e's Funkce I/0 z PLC je rozd&lena na ovladade a zatizeni:
: s MyDevical = % Ovladage jsou umistény ve slozce cile Ovladage pro pristup k PLC a predstavuji ovladace,
"""" MyDevice2 které cil pouziva ke komunikaci se zafizenimi. Cile Windows NT a CE mohou mit mnoho
[y Supplemental Files
-4 Web Documents ovladacu; cile QuickPanel mohou mit jen jeden.
u 4 = [ Zatizeni piedstavuji jednotliva zafizeni, se kterymi ovlada¢ komunikuje. Vechna zafizeni,

& 2 Ee 9]

Navigator: Karta Projekt
Polozky /0 z PLC

se kterymi ovlada¢ komunikuje, jsou umisténa ve slozce tohoto ovladace. Jeden ovlada¢ muze
komunikovat s vice zatizenimi. Projekt tak mize komunikovat s vice PLC nebo (v ptipadé cilt
Windows NT a CE) miZe nacitat data ze stejného PLC riznymi rychlostmi.
Aby bylo mozné pracovat s datovymi hodnotami ze zafizeni pfipojenych k ovladaci pro pfistup k
PLC, musite také vytvofit proménné s datovym zdrojem typu piistup k PLC. Konfigurovani téchto

proménnych se lisi u kazdého druhu ovladace pro piistup k PLC; dalsi informace naleznete v
napovéde online.

Ptidani ovladace pro piistup k PLC k cili
1. Na karté Projekt & v Navigatoru klepnéte pravym tlatitkem mysi % na polozku Ovladace pro
ptistup k PLC a vyberte piikaz Novy ovladac.
2. Vyberte ovlada¢ ze seznamu a klepnéte na tlacitko OK.
Ovladac (a jedno zafizeni) budou ptidany do projektu.
3. V Inspektoru nakonfigurujte ovlada¢. Pokud je to mozné, klepnéte na tlacitko ¢ ve vlastnosti
ovladade Konfigurace a zadejte hodnoty do dialogového okna.

Ptidani zafizeni k ovladaéi pro ptistup k PLC
1. Na karté Projekt B v Navigatoru ve slozce Ovladage & pro piistup k PLC klepnéte pravym

tlac¢itkem mysi na ovladag, ke kterému chcete pfidat nové zatizeni, a vyberte piikaz Nové zafizeni.

2. Zadejte nazev zafizeni a klepnéte na tlacitko OK.
Zatizeni bude ptidano do projektu. Nyni muzete upravit jeho vlastnosti v Inspektoru.
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= E_;oj MyProject

-4 Targetl

+- @y Alarm Groups
+ Application Scripts
+ Datawatch Lists
+ Graphical Panels
Languages
+ @ Logging Groups
-4 OPC Client
o[ MyServerLink
+- 5 PLC Access Drivers
[y Supplemental Files
+-4) web Documents

»
B0 B

Navigator: Karta Projekt
Polozky OPC klienta 68

View
OPC

OPC
(Pouze cile Windows NT/CE.)

OPC (OLE for Process Control, OLE pro fizeni procest) je standardni primyslovy protokol, ktery
umoziuje softwarovym aplikacim vzajemny ptenos I/O dat. Tyto dveé aplikace jsou ve vztahu klient
a server. OPC servery si mizete pfedstavit jako producenty informaci a OPC klienty jako
spotiebitele.

= OPC server ma data, ktera zpfistuptiuje OPC klientim.

= OPC klient se ptipoji k OPC serveru, aby ziskal piistup k jeho datim.

Vzhledem k tomu, ze OPC je primyslovy standard, mize kterykoliv OPC klient ptistupovat k
datiim ze kteréhokoliv OPC serveru nezavisle na vyrobci. Systém Machine Edition implementuje
stranu klienta i serveru OPC komunikace.

@ Chcete se dovédét vic? V rejstfiku ndpovédy najdéte heslo "OPC: Prehled".

Vzhledem k tomu, ze OPC server i klient jsou pouze programy ¢i aplikace, mohou byt spustény na
stejném pocitaci. V tovarné napiiklad muzete mit dalsi aplikaci, kterd podporuje OPC klienta, a
aplikaci Machine Edition spusténou na stejném pocitaci. Aby tyto aplikace mohly sdilet data,
nastavite jednu z nich jako OPC server a druhou jako OPC klient. Klientska aplikace potom navaze
spojeni se serverem.

Komunikace OPC zna¢né spoléha na technologie Microsoft OLE a DCOM. Je-1i OPC klient
spustén na jiném pocitaci nez server, budete muset upravit nastaveni zabezpeceni DCOM na

jednom nebo obou pocitac¢ich. Dalsi informace naleznete v napoveédé online.

@ Chcete se dovédét vic? V rejstfiku napovédy najdéte heslo DCOM a vyberte téma "Konfigurovani
zabezpe¢eni DCOM pro komunikaci OPC".

Specifikace OPC uréuje a spravuje neziskova organizace OPC Foundation. Podrobné technické
informace o OPC naleznete na webové strance organizace OPC Foundation na adrese
www.opcfoundation.org.

OPC klient

Ovlada¢ OPC klienta umoziuje aplikaci Machine Edition komunikovat s OPC servery. Systém
Machine Edition tak mize vystupovat v roli klienta ve vztahu OPC klient/server.

Slozka OPC klient bude pfidana k cili, pokud pfidate komponent HMI. Kazdy OPC server, se
kterym aplikace komunikuje, se nachazi ve slozce OPC klient, podobné jako zafizeni ovladace pro
ptistup k PLC.

Aby bylo mozné piistupovat k datovym hodnotam z OPC serveru, musite také vytvofit a
nakonfigurovat proménné s datovym zdrojem typu OPC.

Ptidani propojeni s OPC serverem do slozky OPC klient

1. Na kart¢ Projekt E v Navigatoru klepnéte pravym tla¢itkem mysi na slozku OPC klient 2a
vyberte piikaz Nové propojeni se serverem.

2. Zadejte nazev propojeni s OPC serverem a klepnéte na tlacitko OK.
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View
OPC

Propojeni s OPC serverem bude pfidano do projektu. Nyni miizete upravit jeho vlastnosti v
Inspektoru.

OPC servery Machine Edition

OPC servery Machine Edition umoziiuji sdilet data z vasich aplikaci s externimi OPC klientskymi
aplikacemi. Aplikace Machine Edition tak mtize vystupovat v roli serveru ve vztahu OPC
klient/server.

OPC servery Machine Edition jsou automaticky nainstalovany jako souéast programi View
Runtime a Kontrolér (né¢kdy oznacovan jako Logic Developer - PC Kontrolér). Piislusné OPC
servery Machine Edition budou automaticky zprovoznény po nahrani a spusténi projektu na cili, na
zaklad¢é komponentt cile. Pokud naptiklad projekt obsahuje logicky komponent, pak systém
Machine Edition automaticky zprovozni OPC server Logic Developer - PC.

Prestoze konfigurace OPC klienta zavisi na vyrobci, je typicky kazda skupina dat nactenych ze
serveru nazyvana "polozka OPC". Vsichni OPC klienti musi védét, jak adresovat data pouzivana
serverem. Syntaxe pro nacteni polozek OPC z OPC serveru Machine Edition je uvedena v

nasledujici tabulce.

Umisténi  Syntaxe
mistni <pazev proménné>

vzdalené  <ndzev vzdaleného pocitate>\ <nazev proménné> nebo
<adresa IP vzdaleného pocitace>\ <ndzev proménné>

®  Mistni umisténi znamena, ze piislusny program Runtime je umistén na stejném pocitaci jako
OPC server Machine Edition. Vzdalené umisténi znamena, Ze je umistén na jiném pocitaci.

®  OPC servery Machine Edition nepouzivaji pfistupové cesty. Namisto toho je cesta pro vzdaleny
ptistup soucasti adresy kazdé polozky OPC, jak bylo popsano vyse.
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View
PRISTUP NA WEB

A4 3

EIERE ) EIER

Navigétor: Karta Projekt

Polozky webovych dokumentd

PRISTUP NA WEB

(Pouze cile Windows NT/CE.)

Webové dokumenty umoziuji vzdaleny ptistup k datim projektu Machine Edition prostfednictvim

vnitini sit€ nebo sité Internet. Jakmile je projekt Machine Edition spustén, automaticky spusti

zabudovany webovy server. Uzivatelé, ktefi se k tomuto serveru pfipoji, uvidi obsah serveru

nabizejici rizné zpisoby, jak zobrazit informace o procesu.

® Vzdalené zobrazeni: Dynamické grafické zobrazeni skute¢nych paneld z obrazovky Runtime.

®  Vlastni webové dokumenty: Webové dokumenty vygenerované pomoci $ablon a zvlastnich
znacek jazyka HTML, které jsou nahrazeny aktualnimi informacemi o projektu pfi kazdém
vygenerovani dokumentu. Tyto dokumenty miiZete zobrazit online nebo je vytisknout pro dalsi
distribuci.

® ProhliZze¢ proménnych: Aplikace, kterd umoziuje pietahovat proménné ze serverti webovych
dokumentt do &tyf unikatnich prohlizecich nastroju pro dynamické grafické znazornéni dat
procesu.

®  Vzdaleny inspektor proménnych: Umoziluje vybrat proménnou ze seznamu proménnych
projektu a okamzité zjistit jeji aktualni hodnotu.

" Rizeni prostiednictvim webu: Umoziiuje zapisovat zmény do dat cile z webovych
dokumentti. Nez tuto funkei pouzijete, ujistéte se, ze instalace vasi vnitini sité je bezpe¢na a ze

fizeni cile prostiednictvim webu neptedstavuje zadna bezpeénostni rizika.

@ Chcete se dovédét vic? V rejstfiku napovédy najdéte heslo web a vyberte téma "Pfistup na web:
Prehled".

Umoznéni vzdaleného ptistupu k projektu

Pro kazdy cil, ke kterému chcete povolit pistup, # nastavte vlastnost Povolit webovy server na
hodnotu pravda.

Pro kazdou polozku v téchto cilech, ke které maji mit uzivatelé piistup, nastavte vlastnost
Publikovat na hodnotu pravda.

Chcete-li naptiklad povolit dalkové zobrazeni grafického panelu, nastavte jeho vlastnost Publikovat
na hodnotu pravda.

Zobrazeni obsahu serveru webovych dokumentt

GFK-1868D - CZ

Spust’te aplikaci Internet Explorer 4 nebo novéjsi. Pokud tuto aplikaci nemate, muizete ji
nainstalovat z instalaéniho CD-ROM disku Machine Edition.

Do pole Adresa v aplikaci Internet Explorer napiste nazev pocitace nebo adresu IP pocitace, na
kterém je projekt spustén.

Pokud si nejste jisti, jaky je nazev nebo adresa IP pocitace, podivejte se na nastaveni ovladace
TCP/IP v nastaveni sité v Ovladacich panelech nebo se spojte se spravcem sité.

Pokud testujete projekt na mistnim pocitaci, zadejte jako adresu "localhost" (bez uvozovek).
Aplikace Internet Explorer se tak pfipoji k mistnimu po¢itaci.

Jakmile se piipojite k pocitaci, na kterém je projekt spustén, zobrazi se obsah serveru s odkazy na
mozné zpusoby, kterymi lze zobrazit data procesu.
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PRISTUP NA WEB

V obsahu serveru je také uveden odkaz na stranku, ze které mizete stdhnout prohlize¢ webovych
dokumentti. Pomoci tohoto prohlize¢e mizete nakonfigurovat grafy, tabulky a pruhy s bézicim
textem, aby oznamovaly stav proménnych z nékolika aplikaci Machine Edition najednou.

Vzdalené zobrazeni animovanych paneld

V obsahu serveru webovych dokumentii mizete zvolit zobrazeni grafickych panell.

Spust’te aplikaci Internet Explorer 4 nebo nové;jsi.

Do pole Adresa v aplikaci Internet Explorer napiste nazev pocitace nebo adresu IP pocitace, na
kterém je projekt spustén.

Zobrazi se obsah serveru.

Klepnéte na odkaz Vzdalené zobrazeni.

. Klepnéte na panel, ktery chcete zobrazit.

Panel se za okamzik nacte a spusti.

Pamatujte, Ze panel musi byt publikovan, abyste jej mohli vzdalené zobrazit. Pamatujte, Ze panel
musi byt publikovan, abyste jej mohli vzdalené zobrazit.

Vzhledem k tomu, ze vzdaleny prohlize¢ pouziva k vykresleni a aktualizaci grafického panelu jiny
graficky systém, mize se vzdalené zobrazeni panelu a jeho skutecny vzhled v HMI mirné lisit.
Naptiklad ve vzdaleném zobrazeni nejsou podporovany grafy na panelech.

Vytvoteni vlastniho webového dokumentu

1.

Na kart& Projekt g8 v Navigatoru klepnéte pravym tlagitkem mysi @ na polozku Webové
dokumenty a vyberte ptikaz Novy webovy dokument.

Zadejte nazev nového dokumentu a stisknéte klavesu ENTER.

Novy vlastni webovy dokument B se zobrazi pod polozkou Webové dokumenty. Vlastnosti
vlastniho webového dokumentu muzete upravit v Inspektoru.

Upravy vlastniho webového dokumentu

1.

68 Zaciname

Mimo systém Machine Edition vytvoite dokument typu HTML, XML nebo textovy (.txt)
dokument.

. Na kart& Projekt E8 v Navigatoru klepnéte pravym tlacitkem mysi @ na vlastni webovy

dokument, ktery chcete upravit, a vyberte ptikaz Soubory webového dokumentu. Otevie se slozka

Soubory webového dokumentu.

Vlozte do slozky Soubory webového dokumentu dokument HTML a vSechna loga ¢i obrazky, které
tento dokument pouziva.

Po nahrani projektu bude z t&chto souborti vytvoren webovy dokument. Vlastni webové dokumenty
muizete zobrazit prostfednictvim obsahu serveru.
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Navigator: Karta Projekt

Polozka cile

View
VIEW RUNTIME

VIEW RUNTIME

(Pouze cile Windows NT/CE.)

View Runtime je program, ve kterém je spusténo dokonéené HMI (&lovék-stroj) projektu
na cilovém poéitaci. Tento program pouZziva soubory pienesené do cilového poéitaée béhem
procesu nahrani. Jedna se o samostatnou aplikaci. View Runtime sice mizete spustit z prostiedi

Machine Edition, k jejimu pouziti v§ak nemusi byt systém Machine Edition spustén.

@ Chcete se dovédét vic? V rejstfiku napovédy najdéte heslo runtime a vyberte téma "View Runtime:
Prehled".

Sit’

Podpora préace v siti v aplikaci View umoziuje vyménu dat mezi stanicemi Runtime. Tato funkce je
zalozena na vztahu klient-server a podporuje distribuovany databazovy systém. Umoziuje ptistup k

libovolné proménné nebo skuping vystrah spusténé na kterémkoliv cili v pocitacové siti.

@ Chcete se dovédét vic? V rejstfiku napovédy najdéte heslo sit’ a vyberte téma "Prace v siti: Prehled".

Spusténi projektu z prosttedi Machine Edition

Na karté Projekt £ v Navigatoru klepnéte pravym tlacitkem mysSi 4 na cil a vyberte ptikaz Nahrat
a spustit.

Vsechny komponenty ve vybraném cili budou ovéfeny, nahrany do uvedeného pocitace a bude
spustén program Runtime. Nez bude mozné projekt nahrat, musite opravit chyby uvedené na karté
Sestaveni v Okné¢ hlaseni. Komponenty HMI jsou nahrany do programu View Runtime, zatimco
logické komponenty jsou nahrany do programu Kontrolér.

Spusténi projektu mimo prostiedi Machine Edition

* Klepnéte na tlacitko Start a piejdéte do slozky Programy/CIMPLICITY Machine Edition. Klepnéte

na polozku View Runtime £} .

Program Runtime se spusti s poslednim projektem, ktery byl nahran do tohoto pocitace. Program
View Runtime se otevie se vSemi grafickymi panely, které jsou nakonfigurovany, aby se zobrazily
pfi spusténi (to znamena panely, jejichz vlastnost Viditelny pfi spusténi je nastavena na hodnotu
pravda).

Préce s programem View Runtime
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Grafické objekty muzete nakonfigurovat, aby umoziiovaly ménit hodnoty proménnych, aktivovat
grafické animace a spoustét vlastni skripty pouhym dotykem nebo klepnutim.
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View
SLOZKA JAZYKY

V programu Runtime mizete sledovat hodnoty proménnych, skripty, ovladace a zabudovany
webovy server, a to prostiednictvim rozhrani, ktera 1ze otevtit pomoci nasledujicich klavesovych
zkratek:

Pozadovana operace Klavesova
zkratka
prihlaseni CTRL+L
odhladeni CTRL+U
ukonceni Runtime CTRL+Z
kontrola a zména hodnot proménnjch CTRL*
zobrazeni a ladéni skriptl CTRL+G
zobrazeni diagnostickych informaci ovlada¢ CTRL+D
otevieni panelu CTRL+O
sledovani serveru webovych dokument CTRL+W
zobrazeni Cisla verze CTRL+B

SLOZKA JAZYKY

Prostfednictvim polozky Jazyky BB miiZete oteviit tabulku, kde je mozné nakonfigurovat
vicejazycnou podporu pro HMI. Zde vytvorite jednoduché pieklady ptivodniho textu (zvaného
"zdroj") do jednoho nebo vice jazykt. Ma-li vlastnost cile Jazykovy pieklad hodnotu Povoleno,
bude vsechen text na grafickych panelech HMI pteloZen podle jazykovych sloupcii v tabulce do
"aktualniho jazyka". To znamena, ze kazdy vyskyt pivodniho textu bude nahrazen odpovidajici
polozkou ve sloupci aktudlniho jazyka.

Béhem ovéteni nebo nahrani systém Machine Edition také zkontroluje zdrojovy sloupec oproti
vSem grafickym paneltim, které jste zmeénili. VSechny textové polozky (v textovych objektech a
tlac¢itcich), které nejsou uvedeny ve zdrojovém sloupci, budou automaticky doplnény do tabulky
jako tadky s prazdnymi pteklady do vSech jazyku.

Cile Windows NT/CE: Pti nahrani projektu do cile systém Machine Edition zahrne celou tabulku
jazyku. Pieklad probihd dynamicky za béhu. Ve skriptech HMI miiZzete zménit aktualni jazyk,
pouzivany pii piekladu, zavolanim funkce SetLanguage.

Cile QuickPanel: Pteklad probiha pouze béhem operace nahrani. Aktualni jazyk nemizete

dynamicky ménit za béhu.

@ Chcete se dovédét vic? V rejstfiku napovédy najdéte heslo "Slozka Jazyky".
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SLOZKA JAZYKY

Prace s editorem jazyku

Poklepete-li na polozku cile Jazyky [E ,zobrazi se tabulka jazyki.

Zluté vystinované pozadi tohoto sloupce
oznaCuje vychozi jazyk. Je-li povolen jazykovy
preklad, bude jako "aktualni jazyk" pouzit

Sloupec Zdroj obsahuje pivodni slova a fraze,
které budou pouzity béhem pfekladu, nebot’
se vyskytuji na grafickych panelech cile.

nejprve tento jazyk.

. L e L Set Column Font ... ChilAlF
Chcete-li zadat hodnotu do Pokud vyvojovy i produkéni po¢ita¢ podporuji kédovani Rename Calumn Chibehl
buriky, poklepejte na ni (nebo UniCode, méiZete v tabulce pouzit neanglické znakové Fi a Bk
Find ... T+

vyberte buriku a zatnéte psat).

sady (napfiklad japonstinu, jako na obrazku). Napfiklad
v systému Windows 2000 mizete pouzit IME

nakonfigurované v panelu Mistni nastaveni v Ovladacich

Editor jazyk

panelech.

Source Italian French Japanese

Tank Serbataio Réservair o

HugHC R R

OFT 0 piede 0 pied WO Y-t

24 FT 24 piedi 24 pieds WA T —

o [~=wf

AL =it

ALUMIMUM ALLUMINIO ALUMINIUM e =i |l — =g

Alarm Segnale d'allame] Alarme o l}\ dd Flaw Chiledltad,

Alurnirim Alluminio Alurninivm =il d —-3 Dele;e Fow Ctl+R

Auto Auto- Auto- L dd Colurn Chl+&

Automatic Automatifo A ttarnatione D2 Delete Colurn Chrl+)
I Set Default Column Chel+L

Chcete-li upravit nebo zadat pieklad ur¢itého slova jazyka, poklepejte na jeho buiiku (nebo tuto
buriku vyberte a zaénéte psat nebo stisknéte klavesu F2). Cheete-li vyvolat nabidku piikazu,
klepnéte pravym tlac¢itkem mysi kamkoliv do tabulky jazyki.

Ptidani nového jazykového sloupce

Klepnéte pravym tlac¢itkem mysi na tabulku jazyki a vyberte ptikaz Pridat sloupec.

Do tabulky bude pfidan novy prazdny sloupec.

Zadejte nazev nového jazyka do textového pole v zahlavi sloupce. Cheete-li zrusit piidani tohoto

sloupce, nechte textové pole prazdné a klepnéte mimo zahlavi sloupce (nebo stisknéte klavesu

ESC).

Nyni mizete obvyklym zpisobem upravit preklad do nového jazyka.

Piejmenovani jazykového sloupce
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poklepejte na zahlavi sloupce).

Zadejte novy nazev jazyka do textového pole v zahlavi sloupce.

¢ Klepnéte pravym tlacitkem mysi na tabulku jazyki a vyberte ptikaz Nastavit nazev sloupce (nebo
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Ptesunuti jazykového sloupce

View
SLOZKA JAZYKY

* V tabulce jazyku klepnéte na zahlavi sloupce, ktery cheete pfesunout, a drzte stisknuté tlacitko

mysi.

Pietahnéte my$ na misto, kam chcete sloupec pfesunout, a uvolnéte tlacitko mysi.

Aktualizace polozek ve zdrojovém sloupci novymi textovymi polozkami na grafickych panelech

* V Navigatoru pod cilem, jehoz jazykovou tabulku chcete aktualizovat, klepnéte pravym tlacitkem

mysi na polozku Jazyky a vyberte piikaz Aktualizovat zdrojovy sloupec.
Program View prohledé vSechny grafické panely v HMI (bez ohledu na to, zda byl panel zménén od

posledniho ovéteni) a zajisti, aby vSechny textové polozky byly obsazeny v tabulce jazykd.

Zména pisma pro zobrazeni jazyka

1.

Klepnéte pravym tlacitkem mysi na tabulku jazykl a vyberte piikaz Nastavit pismo sloupce.
Zobrazi se dialogové okno Pismo.

V dialogovém okné Pismo vyberte pismo, které cheete pouzit k zobrazeni polozek v tabulce jazyk,
styl pisma a dalsi atributy.

Program automaticky zméni velikost bun¢k tabulky, aby se do nich veslo nejvétsi pouzité pismo.

Po dokonceni nastaveni klepnéte na tlacitko OK.

Zvoleny fez pisma bude pouzit k zobrazeni pielozeného textu v tabulce jazyki i v nahraném HMI
(v cilech Windows NT/CE). Dalsi atributy pisma, napiiklad velikost a styl, ovliviiuji pouze vzhled
textu v tabulce béhem vyvoje.

Nastaveni vychoziho jazykového sloupce

* V tabulce jazyku klepnéte pravym tlacitkem mysi na sloupec, ktery chcete nastavit jako vychozi

jazyk, a vyberte piikaz Nastavit vychozi sloupec.

Zluté zvyraznéni se presune do vybraného sloupce. Pii dal$im nahrani projektu do cile s povolenym
prekladem bude tento jazyk pouzit jako vychozi. Poznamka: Jako vychozi mizete nastavit i
zdrojovy sloupec.

Odstranéni jazykového sloupce z tabulky:

72 Zaciname

* V tabulce jazyku klepnéte pravym tlac¢itkem mysi na sloupec, ktery chcete odstranit, a vyberte

prikaz Odstranit sloupec.
Sloupec a vsechny jeho pieklady budou odstranény.
Tuto operaci nelze vratit zpét. Pfed odstranénim jazyka se ujistéte, Ze jiz nebudete potiebovat

informace o pfelozenych slovech.
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APLIKACE QUICKPANEL

Aplikace QuickPanel jsou aplikace HMI (rozhrani ¢lovék-stroj) pro jednotky QuickPanel. Program
CIMPLICITY View podporuje vyvoj aplikaci HMI pomoci standardnich nastrojii View a Machine
Edition. Vyvoj aplikaci QuickPanel zahrnuje nasledujici polozky a funkce:

Editor panelii: Zde miZzete navrhnout viechny grafické panely pro displej QuickPanel pomoci
Siroké nabidky grafickych objektt véetné fady uzivatelsky konfigurovatelnych tlacitek.
MFizkové editory: Nékolik polozek v cilech QuickPanel pouziva miizkovy editor. Tento editor
vypada i funguje podobné jako tabulkovy kalkulator. Mezi polozky, které pouzivaji miizkové
editory, patii slovni alarmové skupiny, bitové alarmové skupiny, skupiny LMD (Local Message
Display, mistni zobrazeni zprav), skupiny TMD (Triggered Message Display, spousténé
zobrazeni zprav), voliCe, trendové zobrazeni, sloupcové grafy, seznamy hesel, funkce piitazeni
klaves a skupiny LID (Local Image Display, mistni zobrazeni obrazk).

Integrace s programem Logic Developer - PLC: Mate-li nainstalovan program Logic
Developer - PLC, mizete pouzivat proménné na cile PLC GE pifimo v aplikaci QuickPanel.
Abyste mohli tuto funkei pouzit, musi byt cile PLC GE Fanuc i QuickPanel souéasti stejného
projektu. Musite také nakonfigurovat prislusny ovlada¢ pro pfistup k PLC a zafizeni na cili
QuickPanel, jehoz vlastnost "Cil PLC" musi odkazovat na cilové PLC. (Dalsi informace o
pouziti proménnych GE PLC viz GFK-1918: Zac¢iname s programem Logic Developer - PLC.)
Integrace s prostiedim Machine Edition: Pfi vyvoji pro jednotky QuickPanel mizete
pouzivat vSechny standardni nastroje systému Machine Edition véetné Inspektoru, Okna
hlaseni, Knihovny a seznamu proménnych projektu. Dalsi informace viz kapitola Prostredi
Machine Edition na str. 10.

@ Chcete se dovédét vic? V rejstiiku ndpovédy najdéte heslo QuickPanel a vyberte téma "Aplikace

QuickPanel: Pfehled", "Cil QuickPanel" nebo "Vyvoj aplikaci QuickPanel vs. NT/CE".
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View
EDITOR PANELU QUICKPANEL

EDITOR PANELU QUICKPANEL

Editor paneli QuickPanel slouzi k tvorbé a upravam panelti pro HMI (rozhrani ¢lovék-stroj)
jednotky QuickPanel. Kazdy panel pfedstavuje jednu obrazovku ¢i okno rozhrani HMI. Kazdou
obrazovku vytvofite nakreslenim a nakonfigurovanim grafickych objekti panelu. Navigace mezi

panely probiha prostfednictvim grafického tlacitka Goto.

Grafické objekty jsou rizné grafické prvky obrazovky HMI jako obdélniky, mnohouhelniky,
tlacitka a alarmova zobrazeni. VSechny objekty jsou dostupné z panelu nastroji Nastroje
QuickPanel. Mnoho polozek (naptiklad tlacitka) vykonava urcité akce, pokud na né za béhu

programu klepnete.

@ Chcete se dovédét vic? V rejstiiku napovédy najdéte heslo QuickPanel a vyberte téma "Editor paneld
QuickPanel".

V editoru panelt je aktualni panel zobrazen tak, jak bude vypadat na cilové jednotce QuickPanel po
nahrani projektu. Navic je v editoru panelti zobrazena vyrovnavaci miizka a kreslici mfizka.
Vyrovnavaci miizka umoziiuje zarovnat grafické objekty s dotekoveé citlivymi plochami na povrchu
displeje jednotek QuickPanel.

Panely na cilech QuickPanel

Panely jsou obrazovky nebo okna rozhrani QuickPanel HMI. Panely mizZzete upravovat v editoru

panelt, kde muzete kreslit grafické objekty, vkladat rastrové obrazky a navrhovat rozlozeni

kazdého panelu v projektu. V Navigatoru jsou panely uloZeny ve slozce T Grafické panely.

Prace s panely pro cile QuickPanel je velice podobna cilim NT a CE. Existuji vSak nasledujici

rozdily:

®  Cile QuickPanel podporuji jinou sadu grafickych objekti. Mnohé jsou podobné, nékteré jsou
v8ak unikatni pro cile QuickPanel.

®  Cile QuickPanel nepodporuji animaci stejnym zptsobem jako cile NT a CE. Veskeré
konfigurovani objektti probiha v Inspektoru nebo v ptislusném miizkovém editoru (viz str. 75).

Chcete-li zjistit popis vlastnosti panelu, vyberte pozadovanou vlastnost a podivejte se do okna

Spoleénik. Okno Spole¢nik miiZete oteviit klepnutim na tla¢itko ¥ na panelu néstrojii Néstroje.

@ Chcete se dovédét vic? V rejstfiku napovédy najdéte heslo QuickPanel a vyberte téma "Editor paneld
QuickPanel", "Grafické panely QuickPanel" nebo "Grafické objekty QuickPanel".
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MRIZKOVE EDITORY

% Mrizkovy editor umoziuje vytvaret a upravovat nékolik polozek v cilech QuickPanel. Tento editor

vypada i funguje podobné jako tabulkovy kalkulator.

Mezi polozky, které pouzivaji miizkové editory, patii:

. f@ Slovni alarmové skupiny

. E@ Bitové alarmové skupiny

Skupiny LMD (Local Message Display, mistni zobrazeni zprav)

Skupiny TMD (Triggered Message Display, spousténé zobrazeni zprav)
= ¥ volice

" ﬁ Trendové zobrazeni

. @ Sloupcové grafy

= Konfigurace pfifazeni externi klavesnice

@ Chcete se dovédét vic? V rejstfiku napovédy najdéte heslo QuickPanel a vyberte téma "Prace s
mfizkovymi editory QuickPanel".

Alarmy

Alarmy jsou zpravy, které se zobrazi na obrazovce jako reakce na ur¢ité podminky v systému. Tyto

zpravy typicky informuji obsluhu o situaci, ktera vyzaduje okamzitou pozornost.

V cili QuickPanel existuji dvé oblasti, ve kterych muzete konfigurovat alarmy:

® Ve slozce Alarmové skupiny f@ muizete vytvafet a upravovat pozadované slovni alarmové
skupiny f@ a bitové alarmové skupiny. Kazda alarmova skupina se sklada z tabulky
alarmovych polozek. Kazda polozka ve skupiné specifikuje proménnou, hodnotu této
proménné, ktera spusti alarmovy stav, a pfislusnou zpravu, ktera bude zobrazena.

® Do panelu aplikace ﬁ QuickPanel mizete pfidat graficky objekt Alarmové okno. Tento
graficky objekt zobrazuje za béhu informace o alarmovém stavu. Pokud urcitd proménna a jeji
hodnota odpovidaji polozce v jedné z alarmovych skupin cile, zobrazi se v alarmovém okné

pfislusna zprava.

@ Chcete se dovédét vic? V rejstfiku napovédy najdéte heslo alarmy a vyberte téma "Alarmy QuickPanel:
Prehled".

Na karté Projekt E8 v Navigatoru ve slozce cile Alarmové skupiny @ klepnéte pravym tlacitkem
mysi §§ na slozku Bitové alarmy @} nebo Slovni alarmy a vyberte ptikaz Novy. Zadejte nazev
nové alarmové skupiny a stisknéte klavesu ENTER.

Nazvy musi byt v ramci cile jedinecné.
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1.

V editoru panelti klepnéte pravym tlacitkem mysi a vyberte ptikaz Alarm. Bude vybran nastroj
Alarm % .

Nakreslete alarmovy objekt. Postupujte pfitom podle informaci uvedenych v 4 okné Spole¢nik.

Klepnéte pravym tlacitkem mysi na alarmovy objekt a vyberte polozku Vlastnosti. Otevie se
Inspektor, pokud jiz nebyl otevien.

V Inspektoru upravte vlastnosti alarmového objektu podle potieby.

Zobrazeni zprav

Grafické objekty & Mistni zobrazeni zprav, Spousténé zobrazeni zprav ™ a Mistni zobrazeni

obrazkl zobrazuji rizné zpravy nebo obrazky podle hodnot ¢i stavii souvisejicich proménnych.

Kazdy z téchto ti objekti je pfidruzen ke skuping zprav piislusného typu ve slozce B Skupiny

zprav - @ Skupina LMD, @ Skupina TMD nebo @ Skupina LID.

Kazdy graficky objekt mize byt pfidruzen pouze k jedné skupiné zprav, avsak k této skupiné zprav

muize byt pridruzeno vice grafickych objekttl. Velikost vSech grafickych objekti pfidruzenych ke

stejné skupiné zprav musi byt stejna. Tato velikost je nastavena ve vlastnostech ptislusné skupiny

zprav. Klepnutim na tlagitko | ve vlastnosti objektu "Skupina LMD/TMD/LID" miiZete oteviit

miizku pfislusné skupiny zprav.

Polozky ve skupiné zprav mizete upravit v piislusném miizkovém editoru.

- Graficky objekt Mistni zobrazeni zprav (LMD) zobrazuje textové zpravy, které se méni
podle hodnoty nebo stavu jediné pfidruzené proménné. Ménit se muze i barva a vzhled

Skupiné LMD.

zobrazeni. Hodnoty a souvisejici vzhled muzete nastavit v pfidruzené

@ Chcete se dovédét vic? V rejstiiku ndpovédy najdéte heslo LMD a vyberte téma "Skupina LMD (Mistni
zobrazeni zprav)" nebo "Mfizka LMD (Mistni zobrazeni zprav)".

. Graficky objekt Spousténé zobrazeni zprav (TMD) zobrazuje textové zpravy, které se
méni podle stavu logickych vyrazi. Ménit se mtize i barva a vzhled zobrazeni. Hodnoty a
souvisejici vzhled mutizete nastavit v ptidruzené Bl Skupiné TMD.

Na rozdil od LMD neni k TMD ptidruZzena zadna proménna. Misto toho uvedete v miizkovém

editoru skupiny TMD fadu logickych vyrazi.

@ Chcete se dovédét vic? V rejstiiku napovédy najdéte heslo TMD a vyberte téma "Skupina TMD
(Spousténé zobrazeni zprav)", "Mfizka TMD (Spousténé zobrazeni zprav)" nebo "Dialogové okno Spoustéci
vyraz (mfizky TMD)".

= Py Objekt Mistni zobrazeni obrazkii (LID) zobrazuje riizné obrazky podle hodnoty nebo
stavu jedné pfidruzné proménné. Hodnoty a souvisejici obrazky muzete nastavit v pfidruzené
@Al Skupiné LID.
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Obrazek ve skupiné LID je typicky rastrovy obrazek, importovany ze souboru BMP. Obrazky
také mohou byt sady jednoduchych grafickych objekt (oblouky, rastrové obrazky, kruznice,
cary, kruhové vysece, mnohothelniky, lomené ¢ary, obdélniky, zaoblené obdélniky a text).

@ Chcete se dovédét vic? V rejstfiku napovédy najdéte heslo LID a vyberte téma "Skupina LID (Mistni
zobrazeni obrazk()" nebo "Mfizka LID (Mistni zobrazeni obrazka)".

Prifrazeni externi klavesnice

Nékteré jednotky QuickPanel podporuji externi klavesnici. Klavesnici mizete povolit nastavenim

vlastnosti cile Externi klavesnice na hodnotu pravda; tim bude povoleno konfigurovani klavesnice

jinde v aplikaci. Existuji dva zpusoby, jak pfifadit akci klavese:

® U grafickych objekti na grafickém panelu, kterym je mozné ptifadit klavesu, bude zobrazena
vlastnost Prifazenad klavesa. V této vlastnosti muzete vybrat klavesu, ktera tento graficky objekt
aktivuje, jako kdyby operator poklepal na disple;.

® Akce, které nejsou pridruzeny ke grafickému objektu zobrazenému na panelu, mizete
konfigurovat v miizce Pfifazeni klaves. Kazdy panel mé samostatnou miizku pfifazeni klaves.

Chcete-li otevfit miizku pfifazeni klaves panelu, vyberte vlastnost panelu Pfifazeni klaves a

klepnéte na jeji tladitko #++| Kazdy fadek miizky specifikuje akci, ktera bude provedena, pokud

uzivatel stiskne uvedenou klavesu, dokud je tento panel (a pouze tento panel) otevien.

@ Chcete se dovédst vic? V rejstiiku napovédy najdéte heslo kldvesnice a vyberte téma "Mfizka pfifazeni
klaves" nebo najdéte heslo QuickPanel a vyberte téma "Prace s mfizkovymi editory QuickPanel".
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SKRIPTY PRO CiLE QUICKPANEL

Skripty jsou sady instrukci, které udavaji projektu nebo panelu, jak maji za béhu reagovat na
udalosti. Skripty pro cile QuickPanel jsou psany ve vlastnim jazyce nazvaném "QPScript". Skripty
pro cile QuickPanel mizZete psat ve stejném editoru View Script jako skripty pro cile Windows
NT/CE (viz str. 58).

Existuji dva druhy skriptl pro aplikace QuickPanel:

Aplikac¢ni skripty: Aplikacni skripty jsou pfidruzeny k cili QuickPanel. Tyto skripty mohou byt
spustény kdykoliv v dobég, kdy je projekt spustén na cilové platformé. Aplikaéni skripty jsou
uvedeny ve slozce W Aplikagni skripty v Navigatoru.

Panelové skripty: Panelové skripty jsou pfidruzeny ke grafickému panelu cile QuickPanel.

V3echny panelové skripty se nachazeji v poloZzce & svého panelu v Navigatoru.

@ Chcete se dovédét vic? V rejstfiku napovédy najdéte heslo QuickPanel a vyberte téma "Skripty
QuickPanel: Pfehled".

Vytvoteni, otevieni a Upravy aplikacnich skripti

1.

Na karté Projekt B v Navigatoru klepnéte pravym tlagitkem mysi 8 na polozku Aplikaéni skripty
a vyberte piikaz Novy skript.

. Zadejte nazev nového panelového skriptu a stisknéte klavesu ENTER.

Novy skript bude pfidan do polozky Aplikaéni skripty.
Poklepanim oteviete skript [= v editoru skripti a muzete jej zacit upravovat.

V Inspektoru upravte vlastnosti aplikaéniho skriptu.

Vytvoteni, otevieni a upravy panelovych skriptt

78 Zaciname

1.

Na karté Projekt E¥ v Navigatoru klepnéte pravym tla¢itkem mysi & na polozku panelu a vyberte
ptikaz Novy skript.

Zadejte nazev nového panelového skriptu a stisknéte klavesu ENTER.

Novy skript bude pfidan do polozky panelu.

Poklepanim oteviete skript I=] v editoru skripti a miizete jej zacit upravovat.

V Inspektoru upravte vlastnosti panelového skriptu.

GFK-1868D - CZ



GFK-1868D - CZ

View
SKRIPTY PRO CILE QUICKPANEL

Jazyk QPScript

Jazyk QPScript se sklada z nasledujicich prvka:

Prikazy: Ve skriptu QPScript existuji tfi obecné druhy ptikazi:

®  Prifazovaci prikazy nastavuji hodnotu proménné na vysledek vyrazu.

®  Funkcni volani vykonavaji nékterou funkci jazyka QPScript, ktera provadi ur¢itou operaci.
®  Prikazy vétveni méni pribéh vykonavani skriptu.

Kli¢ova slova: Prvky, které tvofi tyto piikazy, lze rozdélit do nasledujicich kategorii:

=  Operatory se pouzivaji v matematickych vyrazech a podminénych vyrazech.

®  Funkce jsou pfeddefinované rutiny, které provadeji rizné operace v aplikacich QuickPanel.
®  Kli¢ova slova jsou dalsi vyhrazena slova pouzivana v jazyce QPScript.

Vyrazy: V jazyce QPScript existuji dva obecné druhy vyrazi:

®  Matematické vyrazy vytvaieji ¢iselné vysledky.

®  Podminéné vyrazy vytvareji logické vysledky a pouzivaji se v podminkach if-then-else..

@ Chcete se dovédét vic? V rejstfiku napovédy najdéte heslo QPScript a vyberte téma "Reference jazyka
QPScript".
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Motion Developer

Program Motion Developer umoziuje snadno programovat zafizeni pro fizeni pohybu fady

Whedco IMC, IMCjr (IMJ) a SMJ nebo GE Fanuc S2K. Pomoci tohoto programu miizete provadét

nasledujici ¢innosti:

®  Spustit snadno pouzitelné priivodce a nainstalovat a nakonfigurovat Gplny systém pro fizeni
pohybu béhem nékolika klepnuti mysi.

®  Pfidat cile fidicich jednotek pohybu do projektu Machine Edition.

® Upravit pohybové bloky a programy pro fidici jednotky pohybu pomoci editoru skripti Motion
Developer.

®  Nahrat programy a pohybové bloky do fidicich jednotek pohybu prostfednictvim sériového
portu nebo sité¢ DeviceNet.

® Pracovat v rezimu online s nahranou pohybovou aplikaci a sledovat hodnoty proménnych za
béhu programu fidici jednotky pohybu.

Motion Developer je plné integrovan s prostfedim Machine Edition a s nastroji Machine Edition.

Vytvoteni projektu Motion Developer

GFK-1868D - CZ

. Nakarté Spravce B8 v Navigatoru klepnéte pravym tlagitkem my3i & na slozku Tento poéita& a

vyberte ptikaz Novy.
Zobrazi se dialogové okno Novy projekt.

. Do pole Néazev projektu zadejte nazev projektu.
.V seznamu Sablona projektu vyberte $ablonu Ridici jednotka pohybu nebo Pohybovy pohon.

Kdykoliv vyberete néjakou Sablonu, zobrazi se nahled jejiho obsahu.

. Klepnéte na tlacitko OK.

Bude vytvoren novy projekt a v Navigatoru se otevie karta Projekt.
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O PROGRAMU MOTION DEVELOPER

Program Motion Developer mizete pouzit k vyvoji pohybovych aplikaci na pocitacich s operacnim
systémem Windows. Pohybové aplikace jsou volné definovany jako fada cilovych pohybovych
zatizeni s programy, pohybovymi bloky a konfiguraénimi udaji. Tyto aplikace lze nahrat do
hardwaru fidici jednotky pohybu, a to pfimo (prostfednictvim sériového portu pocitace) nebo
prostiednictvim sité DeviceNet.

Vyvoj pohybové aplikace se obecné sklada z nasledujicich fazi:

. Vytvoreni nového projektu Machine Edition.
. Ptidani cile Ridici jednotka pohybu nebo Pohybovy pohon do projektu, podle druhu pohybového

zafizeni.

. Vytvoreni konfigura¢niho skriptu a (v pfipadé potieby) programi a pohybovych blokt pro fidici

jednotku pohybu nebo pohon na kazdém cili. Tyto ¢innosti mohou usnadnit priivodci pohybovou

aplikaci (viz str. 87).

. Ovéfeni a nahrani aplikace do fidici jednotky pohybu.

Pravodce Motion Expert vas provede témito operacemi krok za krokem.

Podporovana zarizeni pro fizeni pohybu

Motion Developer podporuje nasledujici fady zafizeni pro fizeni pohybu:

Zafizeni pro fizeni pohybu Whedco'™ Ridic jednotky pohybu IMC
Ridici jednotky pohybu IMCjr (IMJ)
Pohony SMJ

Zafizeni pro fizeni pohybu GE Fanuc™ Ridici jednotky/pohony S2K
Pohony S2K

®  Aktualni hardwarovou dokumentaci k pohybovym zatizenim Whedco naleznete na webové
strance spole¢nosti Whedco na adrese www.whedco.com.

® Mnoho hardwarovych piirucek a specifikaci pohybovych zafizeni GE Fanuc naleznete na
webové strance spolecnosti GE Fanuc na adrese www.gefanuc.com.

Komunikace mezi vyvojovym pocitaem a zafizenim pro fizeni pohybu mtize probihat
prostfednictvim portu COM nebo siti DeviceNet.
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POHYBOVE APLIKACE

Typicka pohybova aplikace se sklada z jediného cile. Projekt v§ak miize obsahovat libovolny pocet

cila.

Pohybové cile

l'l Pohybovy cil ptedstavuje cilové pohybové runtimové zatizeni, které miizete programovat a
konfigurovat z prostiedi Machine Edition. Pro kazdé fyzické pohybové zafizeni, které konfigurujete
(at” je to fidici jednotka nebo pouze pohon), budete potiebovat samostatny cil.

Pii pfidani pohybového cile specifikujete, zda se jedna o 7idici jednotku nebo pohon. Tim budou

dany modely fidicich jednotek, které miizete vybrat ve vlastnosti Typ fidici jednotky.

=  (Cile typu pohon pfedstavuji pouze pohonna pohybova zafizeni. Patii mezi n¢ zafizeni Whedco
SMJ a pouze pohonna zatizeni GE Fanuc S2K. Tyto cile maji pouze konfiguraéni skript (str.
83).

®  (Cile typu Fidici jednotka predstavuji kombinovana zafizeni fidici jednotka/pohon. Patii mezi
né zatizeni Whedco IMC a IMCjr (IMJ) a zafizeni GE Fanuc S2K fidici jednotka/pohon.
Tyto cile maji konfiguracni skript (str. 83), pohybové programy (str. 84) a mohou mit nékolik
pohybovych bloku (str. 84). Dale mohou pouzivat profil CAM (viz str. 93).

Upravy konfiguraénich skript, pohybovych programi a pohybovych blokd

1.

2,
3.

Na karté Projekt E8 v Navigatoru pod pohybovym cilem klepnéte pravym tlac¢itkem mysi E& na
polozku Konfigurace nebo g2 na pohybovy program ¢i # pohybovy blok, ktery chcete upravit, a
vyberte ptikaz Otevfit.

Vytvoite nebo upravte program v ptislusném editoru.

Po dokonéeni Giprav nahrajte program nebo projekt do cilového hardwaru.

Ptepnuti mezi privodcem a editorem pohybovych skripti

2=l

= E_;oj MyProject
-1 f MyTarget
----- % CAbd_Profile
Configuration
+ Datawatch Lists
e 4 Motions
. Frograms

»
B0 B

Navigétor: Karta Projekt

Polozka Konfigurace
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Pohybové bloky a pohybové programy mizete upravovat v grafickém priivodci nebo v editoru

pohybovych skripttl, ktery je uréen pokro¢ilym uzivatelim.

Na karté Projekt E# v Navigatoru ve slozce pohybového cile Programy klepnéte pravym tladitkem

mysi §5 na pohybovy program &i §2 pohybovy blok # ,jehoZ zpiisob uprav cheete zménit.

= Je-li nastavena editace polozky v privodci a cheete editovat skript pfimo, vyberte moznost
Textové zobrazeni.

= Je-li nastavena piima editace skriptu a chcete se vratit k pouziti privodce, vyberte moznost
Zobrazeni vyvojového diagramu nebo Zobrazeni kalkulatoru.

Pokud piejdete zpét do privodce, zmény provedené v editoru skriptl budou ztraceny. Polozka se

vrati do stavu, ve kterém se nachazela, kdyz byla naposledy upravovana v privodci.

Pohybova konfigurace

Konfiguraéni polozka fidici jednotky pohybu predstavuje skript pouzity ke konfigurovani
fidici jednotky pohybu po nahrani aplikace. Tento skript je spustén pfi kazdém nahréani aplikace do
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POHYBOVE APLIKACE

fidici jednotky pohybu. Typicky nastavuje vychozi hodnoty registrli a provadi vSechny nezbytné

inicializa¢ni ptikazy.

= Konfiguraéni skript miizete vytvofit a upravit v privodci Pohybova konfigurace (klepnéte
pravym tladitkem mysi E& na slozku Konfigurace a vyberte ptikaz Priivodce). Privodce vas
provede krok za krokem konfiguraci fidici jednotky pohybu a vytvoii skript podle zvolenych
parametrii motoru a o0sy.

editoru pohybovych skripti (klepnéte pravym tlacitkem mysi E& na slozku Konfigurace a
vyberte piikaz Otevrit).

@ Chcete se dovédét vic? V rejstfiku napovédy najdéte heslo "Konfigurace Fidici jednotky pohybu".

Pohybové programy

Program ¥ ptedstavuje jeden z programu fidici jednotky pohybu. Programy jsou skripty, které fidi
¢innost Fidici jednotky pohybu. Pomoci programi muzete vytvatet slozité chovani fidici jednotky.
Cile tidici jednotky pohybu maji étyfi programy. Tyto programy budou pfidany do cile, kdyZ jej
poprvé vytvofite. Posledni program (¥# (Program 4) je program pro osetieni chyb, ktery uréuje
chovani fidici jednotky, pokud nastane vyjimka nebo chyba. Vechny programy pro ur¢ity cil jsou

umistény v jeho slozce ¥4 Programy.

@ Chcete se dovédét vic? V rejstiiku napovédy najdéte heslo "Pohybovy program pro o$etfeni chyb".

Programy muizete upravovat v pruvodci Tvirce aplikace (vychozi) nebo v editoru pohybovych

skriptt.

= Tvurce aplikace je privodce, ktery umoziuje vizualné specifikovat prabeh programu jako
vyvojovy diagram. Dalsi informace viz str. 89.

"V editoru pohybovych skripti miZete upravit skript pohybového programu ruéné. Dalsi
informace viz str. 86.

@ Chcete se dovédét vic? V rejstfiku napovédy najdéte heslo "Pohybové programy".

Pohybové bloky

ﬁ- Pohybova polozka pfedstavuje pohybovy blok pro cilovou Fidici jednotku pohybu. Pohybové
bloky jsou definované pohyby (tj. pohybové skripty), které mohou byt volany pohybovymi
programy. Pomoci pohybovych blokti miizete vytvatet slozité pohyby, naptiklad smiSené pohyby,
bez nutnosti pouzivat podminéné nebo ¢ekaci piikazy.

" Pohybové bloky muzete spustit samostatné pomoci privodce Funkce fidici jednotky (viz str.
88).

Pohybovy blok muizete vytvotit v privodci Novy pohybovy blok (klepnéte pravym tladitkem mysi
na slozku Pohyby a vyberte piikaz Priivodce). Takto vytvotite Gplny pohybovy blok podle vaseho
pohybového systému.
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®  Pokro¢ili uzivatelé mohou vytvofit prazdny pohybovy blok klepnutim pravym tlac¢itkem mysi
na slozku Pohyby a zvolenim piikazu Pridat.

Jakmile je pohybovy blok vytvoien, mizete jej upravit klepnutim pravym tlacitkem mysi na slozku

Pohyb a zvolenim piikazu Oteviit. Pohybové bloky a pohybové programy mutizete upravit bud’ v

Pohybovém kalkulatoru (viz str. 91), nebo v editoru skript Motion Developer (viz str. 86).

Pohybové bloky maji nasledujici charakteristiky a omezeni:

=V pohybovém bloku je nejprve dokonceno provadéni jednoho fadku kodu, teprve potom se
piejde k dalsimu fadku kodu.

®  Soucasné s provadéjicim programem ¢i programy muize byt spustén jen jeden pohybovy blok na
osu.

= Je-li spustén pohybovy blok, potla¢i pravé provadény pohybovy blok.

® V pohybovém bloku nelze pouzivat navesti.

@ Chcete se dovédét vic? V rejstiku napovédy najdéte heslo "Pohybové bloky".
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Editor pohybovych skriptl spolupracuje s dalsimi nastroji systému Machine Edition a nabizi tak

maximalni flexibilitu pfi Gpravach skriptu. Nasledujici schéma ilustruje nékteré operace, které

muzete provadet.

@ Chcete se dovédét vic? V rejstiiku napovédy najdéte heslo editor a vyberte téma "Prace s editorem

pohybovych skriptd".

& MyProiect - CIMPLICITY Machine Edition - [Motion 02]

Proménné z karty
Proménné mizete
pretahovat pfimo do
pohybového skriptu.
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Existuje mnoho zptisobi, jak vkladat polozky pii psani pohybovych skripti.

Pokud dobte znate registry, piikazy a operatory pouzivané v pohybovych skriptech, mizete
jednoduse zacit psat skript ptfimo do editoru skriptt.

Pokud si nejste jisti kliCovymi slovy skriptu, mtizete pfidavat polozky pomoci nabidky
zobrazené po klepnuti pravym tlacitkem mysi. Klepnéte pravym tlacitkem mysi na misto, kam
cheete vlozit polozku, a vyberte ptikaz VlozZit. Potom ukazte na polozku, kterou chcete vlozit do
skriptu, a vyberte ze seznamu, ktery se zobrazi. Chcete-li vyvolat popis registru nebo piikazu v
editoru skripti, presunite kurzor na slovo, ke kterému potfebujete napovédu, a stisknéte klavesu
F1.

Zasuvka Pohyb v Knihovné obsahuje polozky, které mizete pretahnout do skriptu. Nechate-li
oteviené okno Spole¢nik, zobrazi se v ném popis kazdé polozky.

Miizete také pretahovat proménné {2, z karty Proménné v Navigatoru piimo do skriptu.
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PRUVODCI POHYBOVOU APLIKACI

Privodci jsou posloupnosti obrazovek, které vas krok za krokem provedou tvorbou a konfiguraci
aplikace pro fizeni pohybu. V programu Motion Developer jsou pritvodci zobrazeni v samostatnych
oknech, takze mezi nimi mizete piepinat.

Nejcastéji pouzivani pruvodcei Motion Developer jsou tito:

Hlavni privodce Poskytuje pfistup k nékolika dalSim privodcim a nastrojim pro cilovou fidici jednotku
pohybu. Zvlast' uzitecny je pravodce Pohybovy expert, ktery vas provede krok za krokem
vytvofenim celé aplikace.

Tvirce aplikace Umoziiuje vytvaret pohybové programy jako vizuaini vjvojovy diagram. Viz str. 89.
Pohybovy kalkulator Umozfiuje definovat jednoduché inkrementalni pohyby pro pohybové bloky. Viz str. 91.
Funkce Fidici jednotky Poskytuje pristup k nékolika nastrojim a operacim online pro fidici jednotku pohybu.

Navigace v privodcich pohybovou aplikaci

GFK-1868D - CZ

Stranky privodce Motion Developer vypadaji jako stranky HTML v prohlize¢i webu. Klepnutim na
tlacitka a hypertextové odkazy muizete pfechazet ze stranky na stranku nebo provadét popsané
ulohy. V ramci jednoho privodce miizete prechazet mezi jednotlivymi kroky klepnutim na tlacitka
v levém hornim rohu kazdé stranky.

Klepnutim ukoncite privodce. Zmény v
projektu budou ulozeny.

Klepnutim pfejdete na pfedchozi stranku
privodce.

Klepnutim pfejdete na dal3i stranku
privodce.

Klepnutim ukonite privodce. Zmény v
projektu nebudou ulozeny.

Jednotliva tlacitka mohou byt v nékterych situacich nepfistupna. Musite-1i naptiklad provést vybér
nebo zadat parametry, nez budete moci pokracovat, bude tlacitko "Dalsi" nepfistupné.

Na nekterych strankach mohou byt pfistupna dalsi dvé tlacitka v pravém hornim rohu:

‘ Klepnutim pfejdete na prvni stranku privodce.
@ Klepnutim ziskate podrobnéj$i napovédu k aktualnimu privodci nebo kroku.

Mnoho stranek privodct obsahuje tabulky s parametry. Upravte parametry podle potieby a
klepnéte na tlacitko DalSi.

®  Pfi apravach parametrii se mizete klepnutim na tlacitko Pouzit naposledy uloZené hodnoty
vratit k naposledy ulozenym hodnotam pro tuto stranku pravodce. Klepnutim na tlac¢itko Pouzit
vychozi hodnoty vyplnite parametry vychozimi nebo vypocitanymi hodnotami.
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PRUVODCI POHYBOVOU APLIKACI

= Klepnutim na tla¢itko "El parametru (napravo od jeho vstupniho textového pole) zobrazite
kratky popis v¢etné minimalni, maximalni a vychozi hodnoty. Klepnutim na tlacitko
## zobrazite podrobnéjsi popis tohoto parametru.

Pravodci pro riazné cile, pohyby a programy se otviraji v samostatnych oknech. Mezi okny muizete
prepinat klepnutim na karty v dolni ¢ésti okna editoru.

®  Stranka Hlavni priivodce poskytuje ptistup k vétsing ostatnich hlavnich privodct a nastroji
programu Motion Developer. Patii mezi n€ pruvodce Pohybovy expert, ktery vas provede krok
za krokem vytvofenim celého projektu Motion Developer. Cheete-li otevfit stranku Hlavni

privodce pro cil, klepnéte pravym tlagitkem mysi # na cil a vyberte piikaz Hlavni priivodce.

" Pruvodci Funkce ridici jednotky a Funkce pohonu umoziuji provadét diagnostiku a dalsi
operace s fidici jednotkou pohybu. Funkce téchto privodcti nemaji zadny G¢inek, neni-li mistni
pocita¢ piipojen k fidici jednotce pohybu. Tyto priivodce vyvolate poklepanim na cil, na ktery
cheete funkce pouzit, nebo klepnutim na tlacitko Funkce fidici jednotky/pohonu ﬂ béhem

prace s cilem..

@ Chcete se dovédét vic?
W Popis privodcd dostupnych na strance Hlavni privodce: V rejstfiku napovédy najdéte téma "Stranka Hlavni privodce”.
W Popis funkei dostupnjch na strance privodce Funkce fidici jednotky: V rejstfiku napovédy najdéte téma "Privodce Funkce
fidici jednotky".
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ZVLASTNI PRUVODCI

Dva privodci v programu Motion Developer, konkrétné Tvurce aplikace a Pohybovy kalkulator,
umoziuji upravovat ¢asti pohybové aplikace v grafickych editorech.

Editor vyvojovych diagramu Tviurce aplikace

Tvurce aplikace je pruvodce, ktery umoziuje upravovat pohybové programy jako jednoduché
vyvojové diagramy. Snadno tak presné uvidite, jak bude dokonéena aplikace pracovat.

Editor vyvojovych diagramt vypada ptiblizné takto:

= & ‘ | @ Panel nastrojui Tvirce aplikace (viz nize). Klepnutim na tato
1+ | t 14 <§| g: | B & " Lliitka mUzete provést operace s programem nebo vybrany
Frogram 1
3
| Run Motion 1 I Krok pohybové aplikace. Mizete zvolit kterykoliv pohybovy

blok cile. Cheete-li do cile pfidat novy pohybovy blok, klepnéte
na tlacitko Pfidat navratovy pohyb nebo Pridat pohyb.

Vybrany krok. Krok muzete vybrat klepnutim.

"Pravdiva" vétev podminéného kroku (viz str. 90). Plati-li
podminka MB = pravda, pak program preskoci krok DO7=0ff.

W ait Until DI3 = True

End

LI Pomoci posuvniku mizete posouvat vyvojovy diagram nahoru
a dolti.

Na samotné strance napravo od vyvojového diagramu jsou zobrazena dv¢ tlacitka,

kterymi mizete spustit priivodce pro pfidani novych pohybovych bloki k cili.

®  Klepnutim na tlacitko PFidat navratovy pohyb muzete pfidat néktery z mnoha
preddefinovanych pohybii do poc¢éatecni polohy.

= Klepnutim na tla¢itko PFidat pohyb muzete ptidat pfeddefinovany nenavratovy pohyb nebo
pouzit Pohybovy kalkulator (viz str. 91).

Po piidani pozadovanych pohybovych bloki se klepnutim na tlacitko Dokon¢it vrat’te do editoru

vyvojovych diagramu.

@ Chcete se dovédét vic? V rejstfiku napovédy najdéte heslo "Tvirce pohybové aplikace".
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Zakladni typy krokd vyvojového diagramu

Podminéné kroky

Vyvojovy diagram se sklada z nasledujicich zakladnich typu krokd:

Kroky Start a End: Provadéni vyvojového diagramu za¢ind krokem Start. Jakmile bude
dosazeno kroku End, program se zastavi.

Logické kroky: Provadéji akce orientované na logiku, naptiklad nastaveni nebo vynulovani
urcitého registru.

Kroky pohybového programu: Provadéji akci pohybového programu, napiiklad spusténi nebo
zastaveni programu.

Kroky pohybového bloku: Spoustéji pohybovy blok.

Kroky prodlevy: Pozastavi vykonavani programu.

Podminéné a spojovaci kroky: Vyhodnoti zadanou podminku a rozvétvi vykonavani programu
podle vysledku. Dalsi informace viz téma Podminéné kroky na str. 90 (nebo vyhledejte téma
"Ptipojeni a odpojeni podminénych kroki" v napoveédé online).

UZivatelem definované kroky: Provadéji ¢ast pohybového skriptu, ktery jste zadali.
Poznamkové kroky: Umoziiuji vlozit komentat do vyvojového diagramu. Poznamky jsou
zaclenény do skriptu nahraného do fidici jednotky pohybu.

Komentarové kroky: Umoziiuji vlozit komentaf do vyvojového diagramu. Komentate nejsou
zacClenény do skriptu nahraného do fidici jednotky pohybu.

Podminéné kroky jsou podrobnéji popsany nize.

@ Chcete se dovédét vic? V rejstfiku napovédy najdéte heslo "Typy krokd Tvirce aplikace".

Podminéné kroky ptedstavuji jednoduchy podminény piikaz. Pokud program narazi na podminény

krok, rozvétvi se podle zadaného vyrazu:

T

Vaechny kroky uvedené v této vétvi
budou vykonany, jen pokud plati FI = 0
(tj. vyraz je nepravdivy).

Je-li vyraz pravdivy, bude vykonana prava vétev (oznacena "T").
Je-li vyraz v podmince nepravdivy, bude program pokrac¢ovat smérem dolt.

Muizete zvolit z nékolika podminénych vyrazll véetné takovych, které odkazuji na chybové registry.
Pokud vyberete podminény krok nebo konektor, bude zvyraznéna spojnice s jeho partnerem.

Vlozeni nového kroku do vyvojového diagramu v Tvirci aplikace

90 Zaciname

1.

Ve vyvojovém diagramu v Tviirci aplikace vyberte krok, ktery bezprostfedné pfedchazi mistu, kam
chceete vlozit novy krok.
Chcete-li ptidat krok na zacatek vyvojového diagramu, vyberte krok Start.

Klepnéte na tlacitko ﬂ Pridat pfikaz na panelu nastroji Tvirce aplikace.
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V nabidce, ktera se zobrazi, ukazte na typ piikazu nebo kroku, ktery chcete pfidat, a vyberte
konkrétni krok z podnabidky. Konektory, komentafe a uzivatelem definované kroky naleznete ve
skupiné Standardni prvKy.

V zavislosti na projektu mohou byt nékteré typy ptikazli nedostupné. Nemuzete naptiklad piidat
pohybovy krok, dokud cil nebude obsahovat pohybové bloky.

. Novy krok bude ptidan za ptivodné vybrany krok.

V piipadé potieby muiizete krok piesunout na jiné misto nebo upravit jeho parametry (pokud to Ize).

Upravy kroku v§vojového diagramu v Tvirci aplikace

GFK-1868D - CZ

* V Tvurci aplikace proved'te nékterou z téchto operaci:

® Poklepejte na krok.
-nebo-

" Vyberte krok a klepnéte na tladitko @ Upravit pfikaz na panelu nastroju Tvurce aplikace.
-nebo-

= Vyberte krok a stisknéte klavesy CTRL+E.
Jen né&které kroky obsahuji parametry, které lze upravit. Pokud vybrany krok nelze upravit, je
tlacitko Upravit ptikaz nepiistupné.

Pohybovy kalkulator

Pohybovy kalkulator je vychozi editor pohybovych blokl. Pomoci néj mizete vytvaret jednoduché
inkrementalni pohybové bloky zalozené na matematickych vypoctech a sledovat vysledky zmén,
jakmile je provedete.

Privodce Pridat pohyb mizete otevfit klepnutim pravym tlacitkem mysi na slozku Pohyby v
Navigétoru a zvolenim piikazu Priivodce. Pokud nenakonfigurujete pohybovy blok, aby byl

editovan jako text, pak se Pohybovy kalkulator otevie i v pfipadé, ze klepnete pravym tlacitkem
mysi na pohybovy blok a vyberete piikaz Otev¥it.
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Pohybovy kalkulator vypada piiblizné takto:

Klepnutim na jeden z téchto prepinact mizete vybrat pozadovany druh pohybu.

Mation Type: ¢ Triangular {+ Trapezoidal |
—Profile:
IR
d Klepnutim na tato tlaitka mizete zvétsit nebo zmensit graf
vykresleného pohybu.
Klepnutim na Sipky mizete posunout graf vykresleného
pohybu.
Klepnutim na toto tlacitko miZzete vytisknout graf
e [T vykresleného pohybu na vychozi tiskarné.
[ata |Ealc |Units |

Welocity B = B Units/zec

Total Time |1 ZI_J 12 = MiiZete zadat hodnoty dvou z téchto ti parametrii. (Treti bude

Digtance 0 48 Units vypocitana.)

Acc. Time 0= 4 17

Dec. Time |0 ) 4 360 Zadanim novych hodnot ¢asu zrychleni a ¢asu zpomaleni
prepiSete vychozi hodnoty.

Calculate | Clear
Klepnutim na toto tlacitko vymazete vSechny hodnoty
aktualniho pohybu.
Vypocitané hodnoty jsou uvedeny ve sloupci Calc.

Své vlastni hodnoty mizete zadat do sloupce Data.

Po klepnuti na toto tlacitko bude vypinén sloupec Calc a zobrazen (nebo aktualizovan) graf zrychleni v
¢ase vypocitaného pohybu.

Typicky budete postupovat tak, ze zadate pozadované hodnoty do sloupce Data a stisknete tlacitko
Vypoditat. Pohybovy kalkulator provede aktualizaci hodnot ve sloupci Calc a vykresli graf
zrychleni v ¢ase vypocitaného pohybu. Jednotky v grafu jsou zaloZeny na jednotkach ve sloupci
Jednotky.

Pfi zadavani hodnot do kalkulatoru méjte na paméti nasledujici skuteénosti:

"  Muzete zadat dva (a pouze dva) Gidaje z udajt zrychleni, celkovy ¢as a vzdalenost. To znamena,
ze jeden z téchto udaji musi mit hodnotu 0 a druhé dva musi mit nenulovou hodntu. Pohybovy
kalkulator automaticky vypocita chybéjici parametr ve sloupci Calc.

= Nechate-li hodnotu doby zrychleni (Doba zrych.) nebo doby zpomaleni (Doba zpom.) 0, budou
nastaveny na jednu tfetinu celkové doby pohybu. Toto nastaveni miizete potlacit zadanim
prislusného parametru.

Az bude pohyb nakonfigurovan pozadovanym zpuisobem, ptidejte pohybovy blok do aplikace
klepnutim na tlac¢itko P¥idat pohyb (nad kalkulatorem na strance privodce).
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EDITOR PROFILU CAM

Editor profildt CAM (vackovych profilti) umoziiuje vytvofit a upravit jeden elektronicky profil
CAM pro cil fidici jednotky pohybu. Profil CAM je kiivka, ktera specifikuje odezvu podiizeného
serva na nadfizeny index polohy. Profil CAM je zapsan do konfiguracniho skriptu cile.

Profil CAM cile mizete upravit poklepanim na jeho polozku & Profil CAM. Obrazovka editoru
CAM vypada pfiblizné takto:

Poklepanim na polozku Profil
CAM v Navigatoru oteviete
editor CAM.

Tabulka profilu CAM umoziiuje
Ciselné Upravy a seskupeni
poradi kfivek.

Okno Spolecnik sleduje vasi
praci a nabizi informace o
objektech, na které klepnete.
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Kfivky profilu CAM mizete nastavit, aby vyhovovaly specifickym potfebam vaseho projektu.
Pomoci editoru CAM miuzZete vytvaret profily definovanim bodt na nadfizené a podiizené poziéni
kiivce. Skupiny sousednich bodi jsou pfifazeny do sektort. Kazdému sektoru je pfifazeno poradi
polynomidlni aproximace kiivky (1,2,3), které urcuje, jak bude kiivka interpolovana mezi body.
Aby byly udaje profilu CAM zahrnuty pfi nahrani projektu, nastavte vlastnost cile Zahrnout body
CAM na hodnotu pravda. Pti nahrani projektu do cile s definovanym profilem CAM program
Motion Developer automaticky prevede kiivku na posloupnost piikazi CAMx=hodnota. Tyto
ptikazy budou piidany do konfigura¢niho skriptu cile.

Pocet prikazti CAMx pfidanych do konfigura¢niho skriptu zavisi na vlastnosti cile RozliSeni bodii
CAM.

= Je-li rozliSeni bodt CAM 1 stuperi, bude do skriptu ptidano 360 ptikazt CAM.

= Je-li rozliseni bodd CAM 0,1 stupng, bude do skriptu ptidano 3600 ptikazi CAM.

Nahrani 3600 piikazi CAM muze trvat velmi dlouho. Doporucujeme pouzit rozliseni 1 stupen,

alespon béhem Gvodnich fazi vyvoje.

@ Chcete se dovédét vic? V rejstfiku napovédy najdéte téma "Editor profili CAM: Piehled"
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Upravy profilu CAM cilové Fidici jednotky pohybu
* Na karté Projekt v Navigatoru pod cilovou fidici jednotkou pohybu, jejiz CAM chcete zadat,
klepnéte pravym tla¢itkem mysi ¥ na slozku Profil CAM a vyberte ptikaz Otev¥it profil.
Otevie se CAM editor s profilem CAM cile.
Dalsi informace o pouziti editoru profili naleznete v napovédg online v tématu "Upravy

pohybového profilu CAM".
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Mistni spravce

x| Mistni spravce je spravce mistnich systémi a projektii Machine Edition. Je to systém pro spravu

i verzi, zabezpeceni a spravu kontrolnich zdznamu pro vas automatizaéni a fidici vyvojovy proces.

= Projects - , . . . , ;o . ~r PR e
+. =1 My Computer RFISH Pii praci s produkty Machine Edition nemusite Mistniho spravce pouzivat. Cheete-li viak zajistit

[ Local Manager zabezpeceni projektu nebo cheete sledovat proces vyvoje aplikace, mize byt velmi uzitecny.

ﬂ Access Control

Eﬁ Custom Project Settings

JEAN-IE

Navigator: Karta Spravce

Polozky projekti
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MIiSTNI SPRAVCE

Mistni spravce se vztahuje na projekty a funkce spravy systémi Machine Edition. Funkce Mistniho

spravce umoziuji:

=  Sledovat zmény provedené v projektech a nastavenich a udrzovat historii pfedchozich verzi
projektii (viz Sprava verzi na str. 97).

»  Ridit p¥istup k projektiim a nastavenim v programu CIMPLICITY Manager (viz Rizeni
pristupu na str. 101).

=  Sledovat a zaznamenavat akce provadéné uzivateli (viz Kontrolni zaznamy na str. 104).
Nez budete moci tyto funkce pouzivat, musite Mistniho spravce povolit. Je-li Mistni spravce
povolen, musi se uzivatelé systému Machine Edition na mistnim po¢itaci ptihlasovat do systému
spravce. Jak vyplyva z jeho nazvu, Mistni spravce pracuje jen s projekty uloZzenymi na mistnim

pocitaci.

Pozadujete dalsi funkce? Dal$i funkce pro spravu systému, napfiklad naplanované udalosti a centralizovany
server pro uloZeni projektu a databéze, jsou k dispozici v produktu CIMPLICITY Manager.

V nabidce Soubor ukazte na polozku CIMPLICITY Manager a vyberte ptikaz Povolit Mistniho
spravce.

Pokud je namisto toho zobrazen ptikaz Zakazat Mistniho spravce, je Mistni spravce jiz povolen.
Je-li ptikaz Povolit Mistniho spravce Sedy, pak pii instalaci systému CIMPLICITY Machine
Edition nebyly nainstalovany komponenty Mistniho spravce. Budete muset znovu nainstalovat
systém Machine Edition z instala¢niho disku CD-ROM a povolit pfitom komponent Mistni spravce.
Ukoncete a znovu spust’te systém Machine Edition.

Piihlaste se do systému Spravce.

Vzhledem k tomu, Ze je to poprvé, kdy byl Mistni spravce povolen na tomto pocitaci, budete se
muset piihlasit jako uZivatel Administrator. Zadejte uzivatelské jméno "Administrator" a heslo
nechte prazdné. .

Nyni je k dispozici n€kolik novych slozek. Jsou to slozky R Rizeni pristupu, 38 Kontrolni
zaznamy a = Mistni sprdavce (ve slozce @ Projekty).

Nastavte systém Rizeni piistupu.

Vytvoite uzivatele €a skupiny pro osoby @ Jkteré potfebuji pfistup k polozkam v pocitaci (dalsi
informace viz kapitola 7). Pozd&ji mizete pracovat s dal§imi novymi funkcemi (pfidat existujici

projekty do Mistniho spravce nebo nastavit kontrolni zaznamy).

Chcete se dovédét vic? V rejstiiku napovédy najdéte heslo historie projektu a vyberte téma "Nastaveni
systému Mistniho spravce".
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SPRAVA VERZI

vSechna vase data ulozena na centralnim misté. Budete rovnéz moci:

= zajistit, ze urcitou polozku nebo projekt miize v jedné chvili ménit jen jeden uzivatel
=  sledovat, kdo pravé pracuje s urcitou polozkou nebo projektem

®  bezpeéné ukladat pfedchozi verze projektl

= vratit se k dfive archivované verzi projektu.

Poznamka: Mistni spravce umoziiuje uchovat pouze deset piedchozich verzi.

Chcete se dovédét vic? V rejstfiku napovédy najdéte heslo verze a vyberte téma "Jak funguje sprava verzi v
programu Mistni spravce".

Vsechny projekty a nastaveni Mistniho spravce jsou ulozeny v samostatné databazi. Budete-li chtit
pracovat s informacemi, které spadaji pod Mistniho spravce, at’ je to projekt, nastaveni fizeni
pfistupu nebo néco jiného, provedete nasledujici kroky:

Vyjmuti projektu nebo polozky.

Mistni spravce zkopiruje polozku do samostatného pracovniho adresate a oznadi ji jako
"vyjmutou". Dokud je polozka vyjmuta, nemize ji zadny jiny uzivatel ménit.

Zména polozky.

Zmény jsou provadény pouze v pracovnim adresafi. Verze ulozena systémem Mistniho spravce je v
tomto okamziku nezménéna.

Vrdceni polozky po dokonéeni iprav.

Mistni spravce zkopiruje aktualizovanou verzi z pracovniho adresate a odstrani pfiznak "vyjmuto".
Ostatni uzivatelé nyni mohou tuto polozku vyjmout a provadét dalsi zmeény.

Zabezpe&eni v Mistnim spravci se nazyva Rizeni piistupu a je podrobné popséno na str. 101.
Struéné feceno, kazdy uzivatel, ktery byl vytvoten v Mistnim spravci, je ¢lenem jedné nebo vice
skupin, kterym jsou ptidélena bezpe€nostni opravnéni. Tato opravnéni umoziuji uzivatelim dané
skupiny provadét urcité akce. Dale je kazdému projektu pfifazena jedna nebo vice skupin. Uzivatelé
mohou s timto projektem pracovat, jen pokud jsou ¢leny skupiny, ktera je tomuto projektu

pfifazena.

Chcete se dovédét vic? V rejstiiku napovédy najdéte heslo "Opravnéni pro fizeni pfistupu".
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Vyjmuti dalSich polozek

Mistni spravce
SPRAVA VERZI

Pokud vratite projekt do systému, Mistni spravce automaticky provede archivaci staré verze. (Staré
verze jinych polozek, naptiklad seznamy uzivateli nebo skupin pro Fizeni pfistupu, nejsou
archivovany.) Hlaseni o vSech archivovanych verzich projektu mizete ziskat tak, ze na projekt
klepnete pravym tlacitkem mysi a vyberete piikaz Hla$eni historie. HlaSeni historie jsou uvedena
na karts HlaSeni B v Okné hlésent.

Pokud v Okné hlaseni klepnete pravym tlacitkem mysi na pfedchozi verzi projektu, zobrazi se
nasledujici ptikazy:

= Ziskat: Ziskat kopii vybrané verze na mistni pocitac.

= Stitek: Piifadit vybrané verzi titek.

® Nastavit jako posledni verzi: Nastavit vybranou verzi jako aktudlni verzi.

Chcete se dovédét vic? V rejstfiku napovédy najdéte heslo historie projektu a vyberte téma "HlaSeni historie
projektu”.

Projekty nejsou jediné polozky, které muzete vyjmout. Sprava verzi v Mistnim spravci se rovnéz
vztahuje na nasledujici polozky:

= @ Databéze Fizeni p¥istupu (viz str. 101)

= =% Nastaveni kontrolnich zdznami (viz str. 104)

Chce-li napiiklad administrator upravit bezpecnostni opravnéni ur¢itého uzivatele, vyjme databazi
fizeni pristupu &8 ,provede pozadované zmény a vrati databazi zpét.

Vytvoreni a pridani projektu do Mistniho spravce

Existuji tfi zpusoby, jak pfidat projekt do Mistniho spravce:
®  Miuzete vytvofit novy projekt na serveru. Dalsi informace naleznete v tématu "Vytvoreni
nového projektu" na str. 99.

®  Pokud v systému existuji projekty, které zatim nejsou ulozeny v Mistnim spravci, mizete je tam
pfesunout. V Navigatoru jsou tyto projekty uvedeny ve sloZzce = Tento poéita¢. Cheete-li je
ptidat do Mistniho spravce, klepnéte na projekt pravym tlacitkem mysi a vyberte piikaz PFidat
do serveru.

®  Pokud jste exportovali nebo zalohovali projekt, mtizete jej obnovit pfimo do Mistniho spravce.
Dalsi informace naleznete v tématu "Ptidani diive vytvofeného projektu do Mistniho spravce"
na str. 99.

V Mistnim spravci jsou projekty ulozeny ve slozce = Mistni spravce, ktera se nachazi v hlavni
slozce @ Projekty. VSechny nové projekty, které vytvotite, budou umistény v této slozce.

Otevieni projektu pfi pouziti Mistniho spravce

98 Zaciname

1. Na karté& Spravce v Navigatoru ve sloZce @ Projekty klepnéte pravym tlacitkem mysi na projekt,

ktery chcete oteviit, a vyberte piikaz Oteviit.
Slozka Projekt je rozdélena do dvou podslozek.

= [= Slozka Tento pocita¢ obsahuje projekty Machine Edition, které nebyly pfidany do systému

Mistniho spravce.
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. Slozka Mistni spravce obsahuje vSechny projekty spravované systémem Mistniho spravce.

Abyste mohli v této sloZce otevtit projekt, musi byt vyjmut.

Vytvoteni nového projektu

Abyste mohli provést tuto Glohu, musite mist ptislusna opravnéni pro fizeni pfistupu.

1. Nakarté Spravce v Navigatoru ve sloZce @ Projekty klepnéte pravym tlacitkem mys$i {2 na slozku
Mistni spravce a vyberte piikaz Novy. Zobrazi se dialogové okno Novy projekt.
Pokud je jiz otevien néktery projekt, nemuzete vytvotit novy projekt Machine Edition.

2. Zadejte jedineény nazev projektu (nejvyse 32 znakd).
Vyberte §ablonu projektu.
V dialogovém okné Sablona projektu se zobrazi ukazka projektu.

4. XKlepnéte na tlacitko OK.
Projekt bude vytvoren na serveru. Jestlize vytvarite novy projekt Machine Edition, bude
automaticky vyjmut a otevien.
Jakmile vytvofite novy projekt na serveru, doporucujeme, abyste také do projektu piidali skupiny,
aby k nému méli uzivatelé pristup. Dalsi informace naleznete v tématu "Rizeni p¥istupu" na str. 101.

Ptidani dfive vytvofeného projektu do Mistniho spravce

Abyste mohli provést tuto Glohu, musite mist ptislu$na opravnéni pro fizeni piistupu.
* Na karté Spravce v Navigatoru ve slozce = Tento poéita¢ klepnéte pravym tlacitkem mysi na

projekt, ktery cheete pfidat, a vyberte ptikaz Pridat.
Projekt bude piesunut ze slozky Tento pocita¢ do slozky = Mistni spravce. Bude také automaticky
vyjmut.
Jakmile vytvofite novy projekt na serveru, doporucujeme, abyste také do projektu pfidali skupiny,
aby k nému méli uzivatelé piistup. Dal$i informace naleznete v tématu "Rizeni piistupu" na str. 101.

Vyjmuti projektu nebo polozky ze serveru

* Na karté Spravce v Navigatoru klepnéte pravym tlac¢itkem mys$i na projekt, ktery chcete vyjmout, a
vyberte piikaz Vyjmout.
Abyste mohli projekt vyjmout, nesmi byt jiz nékym vyjmut. Dale musite byt ptihlaseni do systému
Mistniho spravce a musite mit opravnéni CIMPLICITY Manager CheckInOut.

Mistni spravce zkopiruje polozku do mistniho pocitace uzivatele ("klientsky" poc¢itac) a oznadi ji
jako "vyjmutou". Dokud je polozka vyjmuta, nemuize ji zadny jiny uzivatel ménit.
Vraceni projektu nebo polozky do serveru

1. Na karté& Spravce v Navigatoru klepnéte pravym tlacitkem mysi na projekt, ktery chcete vratit, a
vyberte ptikaz Vratit.
Projekt musi byt zavien a vyjmut aktualnim uZzivatelem na aktualnim klientském pocita¢i. Dale
musite byt pfihlaSeni do Mistniho spravce a musite mit opravnéni CheckInOut.

2. Vyberte z nasledujicich moznosti:

Odstranit mistni kopii: Po dokonceni vraceni odstrani kopii projektu z pracovniho adresare.
=  Uchovat mistni kopii: Po dokonceni vraceni uchova kopii projektu v pracovnim adresafi.
Pokud se nejedna o projekt Machine Edition, bude tento projekt oznacen jen pro ¢teni.
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" Ponechat vyjmuty: Aktualizuje verzi v Mistnim spravci podle vaSich zmén, av§ak ponecha
projekt vyjmuty.

(Volitelné) Zadejte poznamku (nejvyse 256 znaki) o zménach, které jste provedli, zatimco byl

projekt vyjmut.

Klepnéte na tlacitko OK.
Mistni spravce zkopiruje aktualizovanou verzi z pracovniho adresafe do systému Mistniho spravce.

Zobrazeni hlaseni historie projektu

* Na kart¢ Spravce v Navigatoru ve slozce Mistni spravce klepnéte pravym tlacitkem mysi na

projekt, jehoz historii chcete zobrazit, a vyberte ptikaz Zobrazit hlaseni historie.
Zobrazi se hlaseni historie zvolené¢ho projektu. Pokud klepnete pravym tlacitkem mysi na verze v
hlaseni historie projektu, zobrazi se dalsi nabidka pfikazi.

Chcete se dovédét vic? V rejstfiku napovédy najdéte heslo historie projektu a vyberte téma "Hlaseni historie
projektu".

Vraceni vyjmuti projektu nebo polozky

1.

100 Zaciname

Na karté Spravce v Navigatoru klepnéte pravym tlacitkem mysi na projekt, ktery jste vyjmuli, a
vyberte ptikaz Zpét vyjmuti.

Abyste za normalnich okolnosti mohli vratit vyjmuti, musi byt pfislusna polozka vyjmuta vami na
aktualnim pocitaci. Dale musite byt pfihlaseni do Mistniho spravce a musite mit opravnéni
CheckInOut.

Pokud polozku vyjmul nékdo jiny (nebo vy na jiném pocitaci), mizete vyjmuti presto vratit, mate-li
opravnéni OverrideCheckOut.

Jestlize provadite vraceni vyjmuti projektu, pak v dialogovém okné Zpét vyjmuti vyberte jednu z
nasledujicich moznosti a klepnéte na tlacitko OK.

®  QOdstranit mistni kopii: Odstrani pracovni kopii projektu.
= Nahradit mistni kopii: PfepiSe pracovni kopii verzi uloZzenou v Mistnim spravci.

"  Ponechat vyjmuty: Ponecha projekt vyjmuty, abyste na ném mohli déle pracovat, zrusi viak
zmény, které jste provedli od okamziku, kdy jste jej naposledy vyjmuli. Tato moznost je k
dispozici pouze s moznosti Nahradit mistni kopii.

" Ponechat mistni kopii tak, jak je: Ponecha kopii projektu jen pro ¢teni se zménami, které jste

provedli, zatimco byl projekt vyjmut.
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RIiZENI PRISTUPU

& Slozka Rizeni piistupu na karté Spravce v Navigatoru obsahuje nésledujici polozky:

= £ Uzivatelé predstavuji jednotlivé uzivatele. Kdy? se ptihlasite do systému spravce, musite
uvést, ktery uzivatel jste.

= & Skupiny jsou skupiny uzivateli. Kazdé skupiné jsou pfidélena uréita opravnéni. Uzivatelé
ve skuping ziskaji jeji opravnéni.

= & Opravnéni jsou bezpenostni nastaveni ptidélena skupinam. Opravnéni obecné povoluje
nebo zakazuje urcitou akci nebo skupinu akei.

Neformalné mizeme fici, Ze uzivatel "ma" opravnéni, pokud je ¢lenem skupiny, pro kterou je toto

opravnéni nastaveno jako pravdivé. VétSina opravnéni jsou nastaveni typu pravda/nepravda;

vyjimKy jsou uvedeny v online napovede.

Administratofi nepfidé€luji opravnéni jednotlivym uzivatelim. Namisto toho pfidé€luji opravnéni

skupindm a potom pfidavaji uzivatele do téchto skupin. Administrator tak mtize ptidélit opravnéni

skupiné uzivatelti s podobnymi rolemi a odpovédnosti.

Opravnéni jsou uspofadana pod polozkou skupiny podle funkce ¢i aplikace, se kterou souvisi.

Vlastni opravnéni mizete konfigurovat v Inspektoru. Pokud naptiklad vyberete polozku

&, opravnéni skupiny CIMPLICITY Manager, zobrazi se v Inspektoru opravnéni pro fizeni

ptistupu k funkcim Spravce. Nastavenim piislusného opravnéni v Inspektoru povolite nebo

zakazete piistup k ur¢itym funkcim Spravce pro tuto skupinu.

®  Chcete-li zjistit dal§i informace o uré&itych opravnénich, vyberte polozku %, opravnéni v
Navigatoru a stisknéte klavesu F1. Pokud vam staci kratsi popis, zkontrolujte, zda je otevieno
okno Spolec¢nik, a vyberte opravnéni v Inspektoru.

Uzivatelé mohou byt ¢leny vice nez jedné skupiny. V tom ptipad¢ ziskaji tu nejvyhodné&jsi sadu

opravnéni pro viechny skupiny, jejichZ jsou ¢leny.

Databaze fizeni pristupu

Seznamy uzivateli a skupin jsou uloZeny v databazi fizeni pfistupu. Cheete-li provadét jakékoliv
zmény uzivateli, skupin nebo nastaveni opravnéni (véetné pfidani novych uzivateli nebo skupin),
musite nejprve vyjmout & databézi ¥izeni pfistupu. Provedené zmény nevstoupi v platnost, dokud
databazi fizeni pfistupu nevratite zpét do systému Mistniho spravce.

Na kazdém pocitaci, kde je spustén Mistni spravce, je udrzovana vlastni databaze fizeni pfistupu.
Jestlize potfebujete pracovat na projektech z vice nez jednoho pocitace, musite byt ptidan jako ¢len
na vSechny z nich.

Rizeni pristupu k projektim

Rizeni ptistupu k projektiim zavisi na tom, které skupiny jsou ptifazeny projektu. Uzivatelé nebo
¢lenové skupiny, ktefi jsou pfifazeni projektu, mohou projekt vyjmout a vratit, pokud maji zaroven
opravnéni CIMPLICITY Manager CheckInOut (viz téma "Pfifazeni skupiny projektu nebo

rozlozeni" na str. 103). Vzhledem k tomu, Ze uzivatelé mohou projekt upravovat, jen pokud je
vyjmut ze serveru, mize administrator fidit, kdo mize provadét zmény v daném projektu.

Systémové skupiny a uzivatel¢  Nasledujici skupiny a uzivatele nelze odstranit:
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Vytvoieni nového uzivatele

1.

Vytvoteni nové skupiny

4.

Ptidéleni opravnéni skuping

1.

102 Zaciname
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= Skupina Administrators: Tato skupina ma vSechna dostupna opravnéni a je automaticky
pfifazena kazdému projektu spravovanému programem CIMPLICITY Manager.

= Skupina Everyone: Vsichni uzivatelé na serveru jsou ¢leny skupiny Everyone a maji
minimalni opravnéni. Pfidélenim ur¢itého opravnéni skupiné Everyone pfidélite toto opravnéni
vSem uzivatelim v databazi fizeni pfistupu.

®  UtZivatel Administrator: Uzivatel Administrator je ¢len skupiny Administrators. Kdyz spustite
Mistniho spravce poprvé, musite se pfihlasit jako Administrator.

= Uzivatel Guest: Uzivatel Guest mize byt piifazen do jakékoliv skupiny a ziska jeji opravnéni.

Na karté Spravce v Navigatoru klepnéte pravym tlagitkem mysi & na slozku Rizeni p¥istupu a
vyberte pfikaz Vyjmout fizeni pfistupu.

Ve slozce @ Rizeni piistupu klepnéte pravym tladitkem my3i €% na slozku UZivatelé a vyberte
ptikaz Novy uzivatel.

Zadejte uzivatelské jméno.

Uzivatelska jména mohou obsahovat pouze znaky 0-9, a-z, A-Z a _. Uzivatelska jména nesmi
obsahovat mezery a smi obsahovat nejvyse 20 znakd.

Nastavte v Inspektoru vlastnosti uzivatele.

Na kart& Spravce v Navigatoru klepnéte pravym tlagitkem mysi & na slozku Rizeni piistupu a
vyberte piikaz Vyjmout fizeni pfistupu.

Ve slozce §§ Rizeni ptistupu klepnéte pravym tlacitkem mysi &® na slozku Skupiny a vyberte
ptikaz Nova skupina.

Zadejte nazev skupiny.

Nazvy skupiny mohou obsahovat pouze znaky 0-9, a-z, A-Z a _. Nazvy skupin nesmi obsahovat
mezery a smi obsahovat nejvyse 20 znaku.

Do vlastnosti Popis zadejte v Inspektoru popis skupiny.

Na kart& Spravce v Navigatoru klepnéte pravym tlagitkem mysi & na slozku Rizeni ptistupu a
vyberte piikaz Vyjmout fizeni pfistupu.

Ve slozce Rizeni piistupu § v ¢asti Opravnéni & slozky Skupina klepnéte pravym tlagitkem mysi
na typ opravnéni, které chcete nastavit, a vyberte polozku Vlastnosti.

S vyjimkou vlastnich opravnéni k projektim nemtizete upravovat opravnéni skupiny
Administrators.

Nakonfigurujte vlastnosti v Inspektoru.

Chcete-li zjistit dalsi informace o urgitych opravnénich &, , vyberte polozku opravnéni v
Navigatoru a stisknéte klavesu F1. Pokud vam sta¢i kratsi popis, zkontrolujte, zda je otevieno okno
Spolec¢nik, a vyberte opravnéni v Inspektoru.

Chcete se dovédét vic? V rejstiiku napovédy najdéte heslo opravnéni a vyberte pfislusné téma.
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1.
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Na kart& Spravce v Navigatoru klepnéte pravym tlagitkem mysi & na slozku Rizeni piistupu a
vyberte piikaz Vyjmout fizeni pfistupu.

Ve slozce Skupiny &# klepnéte pravym tla¢itkem mysi ¥ na slozku UZivatelé uréité skupiny &2 a
vyberte ptikaz Pfidat uzivatele. V seznamu, ktery se zobrazi, vyberte uzivatele.

- nebo -

Ve slozce Uzivatelé & (piimo pod polozkou Rizeni pristupu) klepnéte pravym tlacitkem mysi

€ na uZivatele, kterého chcete prifadit do skupiny, a vyberte ptikaz Pfidat do skupiny. V seznamu,
ktery se zobrazi, vyberte skupinu.

Ptifazeni skupiny k projektu nebo rozlozeni
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Abyste mohli ptidat skupinu k projektu, musite byt ¢lenem skupiny, kterda ma opravnéni
EditProjectList. Abyste mohli pfidat skupinu k rozlozeni, musite mit opravnéni EditLayouts.

Vyjméte projekt, ke kterému cheete ptidat skupinu.

Na karté Spravce v Navigatoru klepnéte pravym tlacitkem mysi na projekt, ktery jste vyjmuli, a
vyberte piikaz Pfidat skupinu.

Vyberte skupinu ze seznamu.

Tato skupina bude pfidana k projektu spolu se svymi opravnénimi a uzivateli.

Vrat’te projekt.
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KONTROLNI ZAZNAMY

CIMPLICITY Manager mize sledovat a zaznamenavat akce, provadéné uzivateli. Pokud uzivatel
provede uréitou akci a administrator pro tento typ akce nastavil pfiznak kontrolniho zaznamu, bude
zanesen zaznam do databaze kontrolnich zdznamt.

Sledované akce miizete urcit nakonfigurovanim nastaveni kontrolnich zaznamii serveru. Nastaveni
kontrolnich zaznamd, umisténé ve slozce 58 Kontrolni zaznamy v Navigétoru, je seskupeno podle

funkce nebo typu produktu.

Nastaveni muzete konfigurovat v Inspektoru. Je-li ur¢ité nastaveni kontrolnich zaznamu zapnuto,
pak Mistni spravce sleduje a zaznamenava vSechny akce tohoto typu. Pokud naptiklad zapnete
nastaveni kontrolnich zaznami programu CIMPLICITY Manager PasswordChange, pak Mistni
spravce zapiSe zaznam pokazdé, kdyz bude zménéno heslo uzivatele.

Databaze kontrolnich zaznamu

Kontrolni zaznamy jsou pfidavany do databaze kontrolnich zaznamu Mistniho spravce, ktera je
ulozena ve formatu Microsoft Access ™. K zobrazeni, fazeni a generovani vlastnich sestav
kontrolnich zdznamti mizete pouzit aplikaci Microsoft Access (nebo jinou aplikaci umoziujici ¢ist
databaze Microsoft Access). Tato aplikace sice neni tak jednoducha jako Spravce hlaseni
kontrolnich zaznamu, poskytuje vSak maximalni flexibilitu pfi prohledavani databaze kontrolnich
zaznamil.

Databazovy soubor kontrolnich zdznami je umistén na serveru CIMPLICITY Manager ve slozce

"..\CIMPLICITY Machine Edition\fxServer\Audit Database\Audit.mdb", kde "..\CIMPLICITY
Machine Edition" je instala¢ni adresat programu Machine Edition.

Vzhledem k tomu, Ze na server jsou neustale zapisovany kontrolni zdznamy, mize se databazovy
soubor kontrolnich zdznamii zna¢né zvétsit. Proto je vhodné piilezitostné archivovat databazovy
soubor na jiny pocita¢ a uvolnit tak misto na disku serveru.

Upravy nastaveni kontrolnich zdznami

L.

Na karté Spravce v Navigatoru klepnéte pravym tlac¢itkem mysi %8 na slozku Kontrolni zaznamy a
vyberte ptikaz Vyjmout kontrolni zdznamy.

Ve sloZce Nastaveni 58 klepnéte pravym tlaitkem mysi na polozku CIMPLICITY Manager,
Scheduler nebo na typ projektu, jehoz nastaveni kontrolnich zdznami chcete upravit, a vyberte
prikaz Vlastnosti.

Upravte nastaveni zvolené polozky v Inspektoru.

Chcete-li zobrazit popis urcitého nastaveni kontrolnich zdznamu k4 ,zkontrolujte, zda je otevieno
okno Spolecnik, a klepnéte na nastaveni kontrolnich zdznamu v Inspektoru.

Archivovani databaze kontrolnich zdznamu

104 Zaciname

1.

V Prizkumniku Windows pfesuite databazovy soubor kontrolnich zaznamu (*.mdb) ze serveru na

pocita¢, kde chcete databazi archivovat.

Databéazovy soubor kontrolnich zdznami je umistén na serveru CIMPLICITY Manager ve slozce
"..\CIMPLICITY Machine Edition\fxServer\Audit Database\Audit.mdb", kde "...\CIMPLICITY
Machine Edition" je instala¢ni adresar programu Machine Edition.
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2. Piejmenujte pfesunuty soubor, abyste pii dalsi archivaci databaze nepfepsali dtive archivovany

soubor.

Vlozte do nazvu souboru aktualni datum, abyste jej v budoucnosti mohli snaze najit.

Pfi dal$im zapisu sledované akce Mistni spravce vytvoii novy databazovy soubor kontrolnich
zaznamu. Tento soubor bude mit stejny nazev a bude vytvoten ve stejném adresafi, odkud jste
databazi piesunuli.

Chcete-li zobrazit zaznamy v archivované databazi, muzete oteviit archivovany soubor v jakékoliv
databazové aplikaci nebo aplikaci pro tvorbu sestav, ktera dokaze ¢ist databaze ve formatu
Microsoft Access ™.

HlaSeni kontrolnich zaznamu

Nejjednodussi zpusob, jak zobrazit zaznamy v databazi kontrolnich zaznamdl, je prostfednictvim

Spravce hlaseni kontrolnich zdznamu rZj , ktery se nachazi v podslozce Hlaseni ve slozce Kontrolni

zaznamy. Chcete-li oteviit Spravce hlaseni, klepnéte pravym tlac¢itkem mysi &l na polozku Spravce

hlaseni kontrolnich zdznamu a vyberte piikaz OtevFit.

Vygenerovana hlaseni kontrolnich zaznami muzete zobrazit na obrazovce nebo vytisknout na

tiskarng.

= Pokud mate aplikaci, ktera dokaze ¢ist databaze ve formatu Microsoft Access, mizete ji pouzit
k zobrazeni a fazeni kontrolnich zdznamu.

Generovani hlaSeni kontrolnich zaznamu
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1. Ve slozce Hlageni '2! klepnéte pravym tlacitkem mysi & na slozku Spravce hlaseni kontrolnich

zaznami a vyberte piikaz Oteviit. Zobrazi se dialogové okno Spravce hlaseni kontrolnich zaznamtl.
Kdyz poprvé spustite Spravce hlaseni kontrolnich zaznamtl, budete pozadani, abyste nalezli
databazovy soubor kontrolnich zdznamui (*.mdb) na serveru.

Databazovy soubor kontrolnich zaznamu je umistén na serveru CIMPLICITY Manager ve slozce
"..\CIMPLICITY Machine Edition\fxServer\Audit Database\Audit.mdb", kde "...\CIMPLICITY
Machine Edition" je instala¢ni adresat programu Machine Edition.

Vyberte Sablonu hlaseni, které cheete vytvorit.

Nastavte nésledujici parametry hlaseni:

" Vyberte obdobi.

= Nastavte filtry, které chcete pouzit.

= Vyberte zpusob Fazeni hlaseni (podle data, uzivatele, ndzvu pocitace nebo nazvu projektu).
" Vyberte velikost stranky.

(Volitelné) Chceete-li hlageni vytisknout, vyberte tiskarnu.
Vyberte Vychozi, pokud chcete hlaseni vytisknout na vychozi tiskarné systému Windows.

Klepnéte na tlacitko Nahled pred tiskem.
V dialogovém okné Prohlize¢ hlaseni se zobrazi pozadované hlaseni. HlaSeni potom muzete

vytisknout nebo ulozit do souboru.
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Rejstrik

A

akce 37, 38
aktivni psani skriptd 59
alarmové objekty 57, 63
alarmové skupiny 63, 75
alarmy 63, 75
QuickPanel 75
Allen-Bradley RIO 47
animace 56
objektti 57
skriptd dotekové animace 58
aplikace, pohybové 83
aplikacni skripty 58, 61, 78
autorizace produktu
autorizace Machine Edition 4
pfenos na jiny pocita¢ 5
autorizace. Viz autorizace produktu

B

béh
kontrolér 52
projekty 23, 69
View Runtime 69

vzorové aplikace 23
bezpeénost. Viz fizeni pfistupu
bloky, pohybové Viz pohybové bloky
C

CAM profily
editor 93
popis 93
Upravy 94
CE cile 23, 25
nahrani 29
CE zafizeni. Viz CE cile
cile 23, 25
pohyb 83
cile pohonu, pohyb 83
cyklus, kontrolér 50
D
databaze kontrolnich zaznam( 104
Databaze fizeni pfistupu 101
DeviceNet 47
dotekova animace, skripty 59
E
editor panell 56, 74
animace 56, 57
grafické objekty 57
prace s 57
editor SFC
offline 34, 38, 42, 45
online 39
editor skriptli 58, 78
prace s 60
skripty 58, 79
vloZeni funkci skriptu 61
editor vyvojovych diagramu Viz Tvurce aplikace
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editor Zebfikové logiky 37
offline 38
online 39
editory
miizka (QuickPanel) 73, 75
panel 57
panel QuickPanel 74
skript 58, 78
Zebfikova logika 37
externi klavesnice 77
F
Factory Client 2000. Viz CE, cile
funkce skriptu 59
G
GE Fanuc Genius 47
grafické objekty 56, 57
grafické objekty 56
grafické panely. Viz Panely
H

hardware

pohybova zafizeni 83
hardwarovy realny ¢as

kontrolér 52

VenturCom RTX 52
historie projektu 98
HlaSeni

proménné 22
hlaSeni kontrolnich zdznamud 105
Hlaseni, karta 20
Hlavni privodce pohybovou aplikaci 87
hledani

navesti 37,41,42,43,44,45 46

proménné 34, 38, 42, 45
hledani, rejstrik 11
Honeywell SAS 47
chyby a varovani

Okno hlaseni 20

opraveni 27
|
110

konfigurovani

fizeni 49
zPLC 64

OPC 65

fizeni 48

zPLC 64
110z PLC 64
identifikatory. Viz proménné
IEC adresy 49
Import, karta 20
Informaéni okno 12
informacni okno, karta 14
Inspektor 16
Inspektor vlastnosti. Viz Inspektor
instalace Machine Edition 3

instrukce zebiikové logiky 38

inteligentni seznamy 18

J

jazyky 70

jazyky, pfeklad 70

Jazyky, slozka 70
prejmenovani jazyku 71
pridani novych jazyku 71
tabulka 71
vychozi jazyk 72

kalkulator, pohybovy Viz pohybovy kalkulator
karta Sestaveni 20
klavesové zkratky, View Runtime 70
klicova slova, hledani 11
klient
OPC 65
sit' 67
Knihovna 19, 38
komponent
logicky 32
konfigurace
pohybovy skript 84
piikazy CAM 93
konfigurovani
alarmové podminky 63
110 z PLC 64
kontrolér 52
kontrolér s pevnym realnym ¢asem 53
panely 56
fizeni /0 49
uzivatelské predvolby 15
vlastnosti 16
kontrolér 50
cyklus 50
hardwarovy reéiny ¢as 52
konfigurovani 51, 52
prechod do rezimu online 24
spusténi 52
kontrolni zaznamové 104
databaze. Viz databaze kontrolnich zaznami
hlaseni. Viz hlaSeni kontrolnich zaznam{
jak funguje 105
nastaveni. Viz nastaveni kontrolnich z&znamd
kontrolni zaznamy. Viz kontrolni zd&znamové
kresleni grafickych objektd 57
kreslici nastroje 57
kroky vyvojového diagramu
podminéné 90
typy krok( 90
Upravy 91
vloZeni 90
L
ladéni skriptli 68
LID, skupiny 76
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Local Image Display (LID) 76
Local Image Display, skupiny 76
Logic Developer

PC 31 az 54
Logic Developer - PC 31 az 54
logika, pfidani 32
logovaci skupiny 62
logovaci strategie 62
logovani dat 62
lokalizace. Viz Languages, slozka
M
Machine Edition

hlavni funkce 11 az 22

Logic Developer - PC 31 az 54

nahrani 27

OPC servery 66

ovéfeni 27

panely nastroji 13

projekty 14, 25

prostfedi 10

View 55 az 80

vlastnosti 16

ziskani napovédy 11
makra 33, 34
Manager, karta 14
mistni projekty

pfidani do Mistniho spravce 99
Mistni spravce 95
mistni zobrazeni zprav (LMD) 76
Modicon Quantum 800 47
Motion Developer

aplikace 84

podporovany hardware 82
mfizkovy editor

alarmy 75

pfifazeni klaves 77

zpravy 76

nahled dat 39
nahled panell. Viz rychly test
nahrani 23, 27, 51

cile CE 29

cile NT 28

cile pohybového zafizeni 27
napovéda 11
nastaveni

kontrolni zaznamy. Viz nastaveni kontrolnich

zéznam

nastaveni kontrolnich zaznama 104
nastaveni. Viz konfigurovani
néstroje

Informacni okno 12

Inspektor 16

Knihovna 19, 38

Nahled dat 39

Navigator 14

Okno hla3eni 20

panely nastroji 13

prehled 9

Rizeni /0 49

Spolecnik 12
navesti 37
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Navigator 14
zobrazeni sloupce viastnosti. Viz sloupce
vlastnosti, zobrazeni.
nepouzité proménné, hlaseni 22
NT cile 23, 25
nahrani 28
NT pocitace. Viz NT cile
0
objekty. Viz grafické objekty
offline
editor SFC 34,38,42,45
editor Zebfikové logiky 37
okna. Viz Panely
Okno hlaseni 20
online
do kontroléru 24
editor SFC 39
editor Zebfikové logiky 37
online ndpovéda 11
OPC 65
klient 65
propojeni se serverem 65, 66
servery 66
oprava chyb 26
oprava chyb v projektu 26
opravnéni 102
pfidéleni 103
otevfeni
aplikacni skripty 58, 78
makra 33
panelové skripty 58, 78
panely 56
pohybové bloky, pohybové programy a
pohybové konfigurace 85
programy v Zebfikové logice 38
projekty 15,23,25,32,55,76,97
SFC 33
ovéreni 20,27,51
ovladac rovnocenného spojeni, fizeni 47
ovladace
ASCII 47
Control Peer 47
110 z PLC 64
OPC klient 65
pidani
110 z PLC 64
fizeni /0 48
fizeni 110 47, 48
ovladace ASCII 47
P
panelové skripty 58, 61, 74
panely 56, 74
rychlé testovani 30
panely nastroju
kreslici nastroje 57
nastroje instrukci zebfikové logiky 38
néstroje Machine Edition 13
podminéné kroky 90
podpora 6
podprogramy 37
pohybové konfigurace 83
otevieni 84

pohybové aplikace
konfiguraéni skript 86
programy 84
pohybové aplikace 83
pohybové bloky
otevfeni 85
popis 84
prepnuti editorl 84
Upravy pomoci kalkulatoru 91
pohybové cile 82
pohybové cile, fidici jednotka/pohon 83
pohybové programy
otevieni 84
program pro oSetfeni chyb 84
prepnuti editor 84
pohybové programy 84
pohybové skripty 86
Pohybovy kalkulator
popis 91
pouziti 92
pozadavky, hardwarové a softwarové 2
profily, CAM Viz kroky, vyvojovy diagram
programy
programy Zebfikové logiky
definice 37
otevieni 37
rychlé tpravy 38
Upravy
offline 38
online 39
programy, pohyb Viz pohybové programy
Projekt, karta 15
projekty 14
béh 23, 69
Motion Developer 81
nahrani 27
otevfeni 15, 23, 25, 32, 55, 76
ovéfeni 27
s komponentem HMI 55
s logickym komponentem 32
vytvofeni 25
zalohovani 14
projekty 97
otevieni 98
prehled historie 98
pfidani do Mistniho spravce 99
pfifazeni skupin 103
Rizeni pistupu 101
vraceni 99
vyjmuti 99
vytvoreni 99
ziskani kopi 100
proménna
zobrazeni sloupce vlastnosti 21
proménné
hledani 34, 38, 42, 45
vytvofeni 25
proménné 21
hla$eni 22
sprava 21
Proménné, karta 15, 17
Préivodce funkcemi kontroléru 88
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pravodce, funkce kontroléru 88
privodce, hlavni 88
pravodci pohybovou aplikaci
funkce kontroléru 87
Hlavni privodce 87
navigace 87
popis 87
Tvlrce aplikace 87
Viz téZ Pohybovy kalkulator
2zvl&8tni pravodci 89

prévodci, pohyb Viz privodci pohybovou aplikaci

predstaveni systému 8

prehled historie 98

preklady. Viz Languages, slozka
prenos autorizace produktu 5

prepinani editort, pohybovych bloki a pohybovych

programd 83
pricky 37
vlozeni 38
zapis zmén 40
pridani
jazykové sloupce 71
logického komponentu 32
ovladace pro fizeni 1/0 47
ovladact pro pfistup k PLC 64
projekttl Machine Edition 14
propojeni se serverem OPC 65
uzivatel do skupin 103
pridéleni opravnéni 102
prikazy skriptu. Viz funkce skriptu
pripojeni 39
pfifazeni klaves 77
pfifazeni skupin projekttim a rozlozenim 103
pristup na web 67
obsah serveru 68
psani pohybovych skriptl 86
psani skriptd 61

QPScript, jazyk 79
QuickPanel, alarmové okno 75
QuickPanel, alarmové skupiny 75
QuickPanel, aplikace 73
QuickPanel, editor paneld 73
QuickPanel, mfizkovy editor 73, 75
R
Reference, karta 20
rejstfik, hledani 11
rychlé Upravy
program v zebfikové logice 37
SFC 33
rychly test, panely 30
fizeni /0 48
nastroj 49
prace s 49
Rizeni piistupu 101
jak funguje 101
pro projekty 101
pro spravu verzi 97

Sekvenéni funkéni diagram. Viz SFC
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servery
OPC 66
sit' 69
SFC
otevieni 33
rychlé Gpravy 35
Upravy 33, 41, 42, 46
SFC, vloZeni instrukci 35
sit' 69
skriptovaci jazyky
aktivni psani skriptt 59
QPScript 79
VBScript 60
ViewScript 60
skripty 58, 74
aplikacni skripty 58, 78
ladéni 68
panelové skripty 58, 74
pohyb 86
skripty dotekové animace 58
skripty globalni funkéni knihovny 58
vlozeni skriptovych funkci 61
skripty globaini funkéni knihovny 59
skripty, pohybové
vlozeni poloZek 86
skupina Administrators 102
skupina Everyone 102
skupiny 101
LID (Local Image Display) 76
pfidani uzivateld 103
pfifazeni projektdm a rozlozenim 103
systémové 101
vytvoreni 102
sledovani
Viz kontrolni zdznamy
sloupce vlastnosti, zobrazeni 21
Spolecnik 12, 38, 42, 45
spousténé zobrazeni zprav (TMD) 76
Spréva verzi 97
bezpecénost 97
Spréavce, mistni 95
systém mistniho spravce
pidani projektd 99
vraceni do 99
vyjmuti z 99
systémové pozadavky 2
systémové skupiny a uzivatelé 101
T
tabulka jazykt 71
aktualizace zdrojového jazyka 72
pismo pro zobrazeni 72
technicka podpora 6
Tepla zéloha 53
a OPC servery 53
konfigurovani 53
konfigurovani OPC serveru 53
testovani
panely 30
skripty 70
tovarni rozvrzeni

Rejstrik

pfifazeni skupin 103
Tvlrce aplikace
podminéné kroky 90
popis 89
Viz téZ kroky, vyvojovy diagram
vloZeni krok( 90
U
Upravy
aplikacni skripty 58, 78
kroky, vyvojovy diagram 91
logovaci skupiny 62
panelové skripty 58, 78
panely 58
pohybové skripty 86
profily CAM 94
programy v zebfikové logice
offline 38
online 39
rychlé Upravy
program v zebfikové logice 38
SFC 35
rychly test 30
SFC
offline 34, 42, 43, 46
online 36
vlastni webové dokumenty 68
uzivatel Administrator 102
uzivatel Guest 102
uzivatelé 101
pridani do skupin 103
systémovi 102
vytvoreni 102
uZivatelské predvolby 15
v
VBScript, jazyk 60
VenturCom RTX 52
vétve 38
vicejazyéna podpora. Viz Jazyky, slozka
View 55 az 80
testovani HMI 30
View Runtime 69
spusténi 69
klavesové zkratky 70
ViewScript, jazyk 60
vlastni webové dokumenty 68
vlastnosti 16
konfigurovani 21
vlozeni
funkce skriptu 61
instrukce SFC 35
instrukce Zebfikové logiky 38
polozky pohybového skriptu 86
picky 35
Volby, karta 15
volby, uzivatelské pfedvolby 15
vraceni polozek 96, 99
vraceni vyjmuti 100
vyjmuti polozek 99, 100, 102
vraceni vyjmuti 100
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akce 37

alarmové objekty (QuickPanel) 75
alarmové objekty 63

alarmové skupiny (QuickPanel) 75
alarmové skupiny 63

aplikacni skripty 58, 78

logovaci skupiny 62

makra 33

panelové skripty 58, 78

panely 56

podprogramy 38

projekty 14, 25, 55, 99

proménné 26

SFC 33

skripty dotekové animace 59
skupiny 102
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vytvoreni

uzivatelé 102
vlastni webové dokumenty 68
vyvoj. Viz vytvofeni

vyvojovy diagram, kroky Viz kroky vyvojového

diagramu

vzdalené zobrazeni 68
vzorové aplikace 23

w

Windows CE cile. Viz CE cile
Windows NT cile. Viz NT cile

z

zakaznicka podpora 6

zéalohovani projektd 14

zafizeni
fizeni pohybu 82

zafizeni, pfidani PLC 64

ziskani napovédy 11

ziskani projektti 98

zpravové mfizky 76

zpravy 76
mistni zobrazeni obrazka (LID) 76
mistni zobrazeni zprav (LMD) 76
spousténé zobrazeni zprav (TMD) 76

Zpravy, karta 20

GFK-1868C - CZ



	Obsah
	Vítejte
	SYSTÉMOVÉ PO˙ADAVKY
	INSTALACE
	Instalace systému Machine Edition z disku CD-ROM

	AUTORIZACE PRODUKTU
	Autorizace kopie systému Machine Edition
	Pøenesení autorizace na jinÆ poèítaè

	TECHNICKÁ PODPORA
	Èeská republika
	Evropa


	Machine Edition
	PØEDSTAVENÍ SYSTÉMU
	Spuðtìní Machine Edition

	PROSTØEDÍ MACHINE EDITION
	HLAVNÍ FUNKCE SYSTÉMU MACHINE EDITION
	Pravé tlaèítko, pravé tlaèítko, pravé tlaèítko
	Získání nápovìdy
	Vyvolání správného nástroje
	Projekty a Navigátor
	Otevøení projektu v Navigátoru

	Vlastnosti a Inspektor
	Seznamy náhledù dat
	Navigátor: Karta Projekt
	Polo˛ky náhledu dat
	Definice seznamu sledovanÆch promìnnÆch:

	Inteligentní seznamy
	Knihovna
	Okno hláðení
	Správa promìnnÆch

	PROJEKTY MACHINE EDITION
	Spuðtìní vzorového projektu (View/Logic Developer - PC)
	Spuðtìní vzorového projektu
	Pøipojení k programu Kontrolér v re˛imu online

	VÆvoj projektu Machine Edition
	Vytvoøení a vÆvoj projektu

	Ovìøení a nahrání projektu
	Pøíprava vzdáleného cíle NT k nahrání
	Pøíprava cíle Windows CE k nahrání

	Testování projektu View
	Testování zmìn grafického panelu pomocí funkce rychlÆ test



	Logic Developer - PC
	Navigátor: Karta Projekt
	Polo˛ky logického komponentu
	Vytvoøení projektu obsahujícího logickÆ komponent
	Pøidání logického komponentu do existujícího projektu
	Pøidání u˛ivatelské slo˛ky do projektu
	EDITOR SFC
	Navigátor: Karta Projekt
	Polo˛ky SFC
	Sekvenèní funkèní diagram
	Pøidání nového diagramu SFC
	Otevøení diagramu SFC nebo makra pro úpravy
	Vytvoøení nového makra SFC

	Práce s editorem SFC v re˛imu offline
	Vlo˛ení instrukce SFC
	Rychlé úpravy SFC

	Práce s editorem SFC v re˛imu online
	Pøipojení k diagramu SFC v programu Kontrolér v re˛imu online


	EDITOR ˙EBØÍKOVÉ LOGIKY
	Navigátor: Karta Projekt
	Polo˛ky SFC
	Program ˛ebøíkové logiky
	Otevøení programu ˛ebøíkové logiky pro úpravy
	Hledání návìðtí
	Vytvoøení nového podprogramu nebo akce

	Práce s editorem ˛ebøíkové logiky v re˛imu offline
	Vlo˛ení pøíèky
	Rychlé úpravy ˛ebøíkové logiky

	Práce s editorem ˛ebøíkové logiky v re˛imu online
	Pøipojení k programu ˛ebøíkové logiky v programu Kontrolér v re˛imu online
	Zápis zmìnìné pøíèky do programu Kontrolér


	EDITOR SEZNAMU INSTRUKCÍ
	Navigátor: Karta Projekt
	Polo˛ky blokù IL
	Seznam instrukcí
	V rejstøíku nápovìdy najdìte heslo "Editor IL: Pøehled".
	Vytvoøení nového bloku IL

	Práce s editorem IL v re˛imu offline
	Vlo˛ení instrukce IL

	Práce s editorem IL v re˛imu online
	Pøipojení k bloku IL v programu Kontrolér v re˛imu online


	EDITOR STRUKTUROVANÉHO TEXTU
	Navigátor: Karta Projekt
	Polo˛ky blokù ST
	StrukturovanÆ text
	Otevøení bloku ST pro úpravy
	Vytvoøení nového bloku ST

	Práce s editorem ST v re˛imu offline
	Vlo˛ení instrukce ST

	Práce s editorem ST v re˛imu online
	Pøipojení k bloku ST v programu Kontrolér v re˛imu online


	OVLADAÈE PRO ØÍZENÍ I/O
	Navigátor: Karta Projekt
	Polo˛ky øízení I/O
	Ovladaèe I/O
	Pøidání ovladaèe pro øízení I/O k cíli

	Nástroj Øízení I/O
	Práce s nástrojem Øízení I/O
	Konfigurování systému I/O pomocí nástroje Øízení I/O


	KONTROLÉR
	Navigátor: Karta Projekt
	Polo˛ka cíle
	Práce s programem Kontrolér
	Konfigurování programu Kontrolér
	Nahrání logického komponentu do programu Kontrolér
	Ulo˛ení za bìhu
	Spuðtìní programu Kontrolér
	Konfigurování programu Kontrolér pro pevnÆ reálnÆ èas (HRT)
	Umo˛nìní bìhu programu HRT kontrolér po chybì systému Windows NT

	Teplá záloha (Warm Standby)
	Práce s teplou zálohou
	OPC servery a teplá záloha
	Konfigurování teplé zálohy
	Konfigurování OPC serveru pro teplou zálohu



	View
	Navigátor: Karta Projekt
	Polo˛ky komponentu HMI
	Vytvoøení projektu obsahujícího komponent HMI
	EDITOR PANELÙ
	Navigátor: Karta Projekt
	Polo˛ky panelù
	Panely
	Vytvoøení nového panelu
	Otevøení panelu pro úpravy
	Konfigurování panelu

	Práce s editorem panelù
	Kreslení grafickÆch objektù
	Animování objektù


	EDITOR SKRIPTÙ
	Navigátor: Karta Projekt
	Polo˛ky skriptù
	Skripty
	Vytvoøení, otevøení a úpravy aplikaèních skriptù
	Vytvoøení, otevøení a úpravy panelovÆch skriptù
	Vytvoøení skriptu dotekové animace
	Vytvoøení skriptu globální funkèní knihovny

	Skriptovací jazyky
	Ovìøení skriptu napsaného v aktivním skriptovacím jazyce
	Syntaxe jazyka VBScript
	Aktivní skriptovací objekty

	Práce s editorem skriptù

	LOGOVÁNÍ
	Navigátor: Karta Projekt
	Polo˛ky logovacích skupin
	Logovací skupiny

	Zapnutí logování promìnné
	Vytvoøení nové logovací skupiny
	Úpravy vlastností logovací skupiny

	ALARMY
	Navigátor: Karta Projekt
	Polo˛ky alarmù
	Alarmové objekty
	Alarmové skupiny
	Nastavení alarmovÆch podmínek
	Vytvoøení alarmové skupiny
	Vytvoøení alarmového objektu


	I/O Z PLC
	Navigátor: Karta Projekt
	Polo˛ky I/O z PLC
	Ovladaèe
	Pøidání ovladaèe pro pøístup k PLC k cíli
	Pøidání zaøízení k ovladaèi pro pøístup k PLC


	OPC
	Navigátor: Karta Projekt
	Polo˛ky OPC klienta 68
	OPC klient
	Pøidání propojení s OPC serverem do slo˛ky OPC klient

	OPC servery Machine Edition

	PØÍSTUP NA WEB
	Navigátor: Karta Projekt
	Polo˛ky webovÆch dokumentù
	Umo˛nìní vzdáleného pøístupu k projektu
	Zobrazení obsahu serveru webovÆch dokumentù
	Vzdálené zobrazení animovanÆch panelù
	Vytvoøení vlastního webového dokumentu
	Úpravy vlastního webového dokumentu

	VIEW RUNTIME
	Navigátor: Karta Projekt
	Polo˛ka cíle
	Sít’
	Spuðtìní projektu z prostøedí Machine Edition
	Spuðtìní projektu mimo prostøedí Machine Edition
	Práce s programem View Runtime


	SLO˙KA JAZYKY
	Navigátor: Karta Projekt
	Polo˛ka jazykù
	Práce s editorem jazykù
	Pøidání nového jazykového sloupce
	Pøejmenování jazykového sloupce
	Pøesunutí jazykového sloupce
	Aktualizace polo˛ek ve zdrojovém sloupci novÆmi textovÆmi polo˛kami na grafickÆch panelech
	Zmìna písma pro zobrazení jazyka
	Nastavení vÆchozího jazykového sloupce
	Odstranìní jazykového sloupce z tabulky:


	APLIKACE QUICKPANEL
	Navigátor: Karta Projekt
	Polo˛ky cíle QuickPanel

	EDITOR PANELÙ QUICKPANEL
	Navigátor: Karta Projekt
	Polo˛ky panelù
	Panely na cílech QuickPanel

	MØÍ˙KOVÉ EDITORY
	Navigátor: Karta Projekt
	Polo˛ky møí˛kovÆch editorù
	Alarmy
	Vytvoøení alarmové skupiny
	Vytvoøení alarmového grafického objektu

	Zobrazení zpráv
	Na rozdíl od LMD není k TMD pøidru˛ena ˛ádná promìnná. Místo toho uvedete v møí˛kovém editoru sku...
	Obrázek ve skupinì LID je typicky rastrovÆ obrázek, importovanÆ ze souboru BMP. Obrázky také moho...

	Pøiøazení externí klávesnice

	SKRIPTY PRO CÍLE QUICKPANEL
	Navigátor: Karta Projekt
	Polo˛ky skriptù
	Vytvoøení, otevøení a úpravy aplikaèních skriptù
	Vytvoøení, otevøení a úpravy panelovÆch skriptù
	Jazyk QPScript


	Motion Developer
	Navigátor: Karta Projekt
	Polo˛ky pohybovÆch zaøízení
	Vytvoøení projektu Motion Developer
	O PROGRAMU MOTION DEVELOPER
	Podporovaná zaøízení pro øízení pohybu

	POHYBOVÉ APLIKACE
	Pohybové cíle
	Úpravy konfiguraèních skriptù, pohybovÆch programù a pohybovÆch blokù
	Pøepnutí mezi prùvodcem a editorem pohybovÆch skriptù

	Pohybová konfigurace
	Navigátor: Karta Projekt
	Polo˛ka Konfigurace

	Pohybové programy
	Navigator: Project tab
	Motion Program nodes

	Pohybové bloky
	Navigátor: Karta Projekt
	Polo˛ky pohybovÆch blokù


	POHYBOVÉ SKRIPTY
	PRÙVODCI POHYBOVOU APLIKACÍ
	ZVLÁ³TNÍ PRÙVODCI
	Editor vÆvojovÆch diagramù Tvùrce aplikace
	Vlo˛ení nového kroku do vÆvojového diagramu v Tvùrci aplikace
	Úpravy kroku vÆvojového diagramu v Tvùrci aplikace
	-nebo-
	-nebo-


	PohybovÆ kalkulátor

	EDITOR PROFILÙ CAM
	Úpravy profilu CAM cílové øídicí jednotky pohybu


	Místní správce
	Navigátor: Karta Správce
	Polo˛ky projektù
	MÍSTNÍ SPRÁVCE
	Povolení Místního správce

	SPRÁVA VERZÍ
	Vytvoøení a pøidání projektù do Místního správce
	Otevøení projektu pøi pou˛ití Místního správce
	Vytvoøení nového projektu
	Pøidání døíve vytvoøeného projektu do Místního správce
	Vyjmutí projektu nebo polo˛ky ze serveru
	Vrácení projektu nebo polo˛ky do serveru
	Zobrazení hláðení historie projektu
	Vrácení vyjmutí projektu nebo polo˛ky


	ØÍZENÍ PØÍSTUPU
	Databáze øízení pøístupu
	Øízení pøístupu k projektùm
	Vytvoøení nového u˛ivatele
	Vytvoøení nové skupiny
	Pøidìlení oprávnìní skupinì
	Pøidání u˛ivatele do skupiny
	Pøiøazení skupiny k projektu nebo rozlo˛ení


	Kontrolní záznamy
	Databáze kontrolních záznamù
	Úpravy nastavení kontrolních záznamù
	Archivování databáze kontrolních záznamù

	Hláðení kontrolních záznamù
	Generování hláðení kontrolních záznamù
	Rejstøík





